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Der Applikationsrechner (AR) des Systems audatec wird zur
Realisierung umfangreicher kundenspezifischer Automatisie-
rungsfunktionen eingesetzt. Er ist ueber serielle Schnitt-
stelle mit maximal 4 BSEn koppelbar. Der Rechner wird stan-
dardmaessig ausgeruestet mit einem Betriebssystem, das fql-
gende Komponenten beinhaltet:

- Programmorganisation

- DUE-Organisation mit zyklischer Aktualisierung eines Pro-
zessabbildes

Kommandos und Hilfsprogramme
Bildschirm— und Tastaturunterprogramme
Ansteuerung der DV-Peripherie (FDE und Drucker 6313)
Eigenueberwachung und Fehlermeldesystem

Arithmetik- und Konvertierungsprogramme

.

Zum objektunabhaengigen Funktionsnachweis, zur Fehlersuche
und Inbetriebnahme und zum objektspezifischen Test und zur
objektspezifischen Strukturierung sind folgende Funktionskom—

plexe implementiert: (VAP = Verarbeitungsprogramm)
- Monitor
VAP/GE
- Hardcopy (als VAP)-3
- Strukturierprogramm (als VAP)-1
- Systemdialogfunktionen (als VAP)-2
- Grundmenue (als VAP)-0

Darueterhinaus sind folgende Anwenderprogramme verfuegbar:

- BASIC
- BErstellung und Darstellung von Technologischen Schemata
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Die Standardhardwareaufruestung des Rechners umfasst:

Steck-
platz

93
89
85
81
75

73
69
65
61
57
53
49
45
44
51
33
29
25
21
Al
13

9

o

3

Baugruppe

0PS

0PS
PFS

PFS

PFS

IsI
ISI
I5I
ATS
ABS

ABS

612.09
K 2521.05
3708.02
K 3523.05

K 3523.25
K 3820.05

K 3820.05

K 3820.05

612.11
612.11
612.11
K 7028.x§
K 7029.05
K 7029

Ebene/
Adresse
90H
80H
1 - 1000H
2 - 1000H
3 - 1000H
4 - 1000H
5000H
5 - 7000H
6 — 7000H
7 - 7000H
8 - 7000H
BOOOH
9 - EOOOH
9 - E4OOH
9 - EB00H
COH
FOOOH

Bemerkung

Ueberwachung

"
Recheneinheit
Reset-Baustein

Arbeits—RAM, Nachweis-
programm

Speichererweiterung 16 K
N 16 K
i 16 K
System-RAM Betriebssystem
Betriebssystem
Speichererweiterung 16 K
aus Waermegruenden frei
Speichererweiterung 16 K
Speichererweiterung 16 K
Betriebssystem

frei belegbar )

ISI fuer Drucker und FDE
ISI fuer zwei Drucker
Koppl. zu BSEn (2 K Byte)
Anschluss Tastatur
Anschluss Farbbildschirm
K 7226.20 x)

frei belegbar

frei belegbar



x)
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Hier kann ebenfalls statt des Farbbildschirme der s/w-
Bildschirm MON 2 K 7222.23 mit der Anschlusssteuerung ABS
K 7024.35 standardgemaess eingesetzt werden. Da die An-
schlussteuerung fuer den s/w-Bildschirm nur einen Steck-

platsz
belegbar.

Bild 1.1 zeigt den Applikationsrechner mit der maximal

belegt,

ist dann zusaetzlich ein Steckplatz frei

lichen Speicheraufruestung.

Achtung:

Die letzten 8 Bytes eines
duerfen vom Anwender nicht belegt werden,

als Testzellen genutzt werden.

moeg-—

j ed e n RAM-Bereiches
da sie vom System

.

ZRE RAM RAM EPROM/RAM EPROM BWS
3k EPROM 16k 8k 16k 16k 2/4k
1k RAM
0000 1000 5000 7000 B0O0OO FO00
535S 1 SSPFFFFS SSSSPF 1 SSSSSSSS SSSSFFSS BBBB

2 FFFFFFFS 2 FFFFFFFA 9 1I
3 FFFFFFFS 3 FFFFFFFS
4 FFFFFFFS 4 PFFFFFFS
DATEN- PROGRAMM-
EBENEN EBENEN
S = Durch Systemprogramme belegt
F - Preibereich fuer Anwender 3K RAM , 2K ROM
B - Bildwiederholspeicher
I - ISI Koppel-RAM: E000 Drucker/FDE
B400 Drucker
EB00 Kopplung zur BSE (2k)
A - Arithmetik
Hila 14
Preier Anwenderbereich
Im Grundbereich: RAM 3K -> 6400H- 6FFFH
EPROM 2K -> DBOOH~ DFFFH
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00H PPE , EPROM Programmiereinheit
80H ZRE , y
90H UEB , Ueberwachung

’

COH / DOH ATS , Tastaturanschlussteuerung

. Bei Einsatz des GK-Erweiterungsmoduls werden 500H auf
einer Anwenderebene (ABOOH - AFFFH) belegt !

. Auf jeder RAM- Ebene werden am Ende 8 Byte durch das
System belegt. ( 4FF8H- 4FFFH )

. Bei Benutzung von vorhandenen Programmpaketen ( BASIC,
Schemata ) sind die speziellen Hinwelise zur Speicherbe-
legung zu beachten

. Der Strukturier— EPROM wird im Anlauf komplett von BOOOH
auf RAM- Adr. 5000H umgespeichert. Dort 1ist oer

_entsprechend Vorschrift ngtprukturiedatensatz" aenderbar
und programmierbar.
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Das Betriebssystem umfasst folgende Elemente:

- Anlauforganisation

- Ueberwachungs— und Meldesystem

- Programmverwaltung nach Zeitbedingungen

-~ Programmstartorganisation nach Prioritaetsbedingungen

- Verwaltung peripherer Geraete

- Verwaltung der Rechnerkopplung zu maximal 4 BSE'n wueber
ISI- Kopplung

- BS-= und Tastaturunterprogramme

~ Unterr.ogramme fuer Arithmetik und Konvertierung

- Sys*:mrufe (Kommandos) fuer Zugriff des Anwenders auf Pro-
crammverwaltung, Systemsteuerzellen, Peripheriegeraete und
Rechnerkopplung

Der Rechneranlauf erfolgt ueber RESET ab Adr. 0000. Der Rech-
neranlauf kann folgende Ursachen haben:

1. Bxternes RESET, ausgeloest durch Netzausschalten, Betaeti-
gen RESET-Taste nach

—~ Inbetriebnahme (Erstanlauf)
- Netzausfall

- Spannungsausfall
- Fehlern, die zum Setzen des Stop_Speichers gefuehrt ha-
ben

2. Auto-RESET, ausgeloest durch UEB nach Nichtannahme NMI

3. Befehls-RESET, ausgeloest durch UEB nach Befehl aufgrund
festgestellter Fehler oder durch Monitor-Bedienung

Der Rechneranlauf erfolgt in einzelnen Schritten, die am FAB
angezeigt werden. Damit ist der Anlauf anhand der Anzeige
kontrollierbar und bei Abbruch nach sporadischen Fehlern
einschaetzbar, wie weit der Anlauf durchgefuehrt wurde. Die
angegebenen - Schrittkennungen werden nach Absolvierung der
Tests gesetzt.

00 Anlauf gestartet, Fehler nicht auswertbar
01 ZRE-ROM o.k.

02 ZRE-RAM o.k.

03 UEB - fehlerfrei

04 alle Speicher ansprechbar (System + Objekt)
05 Stuetzung System-RAM o.k.

06 Stuetzung Objekt-RAM o.k.

07/08 scharfer Speichertest laeuft
09 Neuanlauf - Abschluss RAM-Test










































































































































































































































































































