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6.____.Biitor sun Bste-Conpiler

Tar DBasio-Conpiler werfuegt weber elnen aigeman [Mditor =ur
Erntellung umd Bearboitung der DBASIC-Quelltexte. Disper
Bditor ushernipmt die gesanmte Steusrung des Conpilers mowie
dia werschiedenen Funktionen gur Hearbeitung der (Quelle und
dis TDercitstellung wichtipger Infermaticnen fusr den Frogram=
nlarer.

B,2, _ Textfocoat

Ier Text stallt im Jpeisher eine Polge won ASCII-Zelchen dar,
wohel das Ende oiner jowseiligen Textselle mit  dem Steusr-
saiehen OKI dargestellt wird., Tabulatorsn werden nicht noit
verarbaitat.

Juellen, die auf anderen Nechnertypen baw. aof andersn Text-
propeammen erstellt wurden, ¥oeonen nur unter der Badinmguag,
dasn sie abenfalls OAH ale Zelilenende enthalten, awl diesam
Bditor bearbeitet warden.

Ons QOusllepstds wird nit 000 gekennzeichnat.

Auf dem Bildschirm koennen theoretisch balisbig lange Text-
zeilen hearheltet werden. FPraktiseh ist Jedoch durch die
pachlassends Tebersichtlichkeit und die nachlagsende Verar-
beltungepenchwindigkeit eine Orenze fuoer den Bearbelier ge-
astzt.

6:3:... Bedlegung dan Rditors

G.3:1: Start das Bditors

Hash dem Binladen ist der Editor mit der Funktion 1 — STHOE-
TORIEAUNG, % =~ STEUERLISTE VAP in die VAP-Gteusrliste mit
folgenden Adressen elnzutragen:

i 1] EP ADR ST-0YTE
3 1 1000 0aaa i Editor—leustart {E0IT)
3 :| 1044 4000 i Bditer=Hastart (REEDIT)

Dann knnp der Editor wsbar J 2 VAP=Hr. gestartet werden.
Beim Heustart usher EDIT werden maemtliche Syatenvariablen
des FEditors und des Compllers auf sionvolle Anfangsverte
gaaatsl.

Tarmch mealdet sizh der-Bditor mit dem Henwe, in dem die
yerashislenen Punktionen dea Editors anfgelistet wearden.

Belis Start us=ber REEDIT arfalgt lediglich eine Inltlall=
plerung der Systeowariablen, die sish in der Parb- wund 5i-
Veralon untersoheiden.

Aohtung | Hach dem Binleman maas dar Editor Eur
srdnungsgemassnen  Funkition wnbadingt einmal
usbear BDIT gestartet werden. :
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f.3.2. Arbeiten im Hemue den Editors

lie asufgelioteten Ecomandes im Aerue koennan wahlweises auf
varschisdane Arten aofgerufen werden:

) Es  wird mit dam Cursor mittels der dteuertanten auf dan
Jewallige Kommandos gefahren und mit <ENTER> dia Aun-
Fuehrang verlangt.

bl Ba wird der volletaendige Kommandoname oder nur ein  Tail
von ihm ab Kursorpesition auf den Bildschirn geschrlaben.
e Eingabs wird mit <ENTER> abgeschlossen.

Aohtumg ¢ Steben pwei Kommandos hintereinander auf deo
Bildechirm, die einen ashnlichan Hortanfang
haben, 0 muessen, un das awelts Fommande saf-
surufen, mindestens oo wiele Buchstaben einge=
goben warden, dans der Unterochied zwischer den
Eommandas aichthar wird.

OBp. 1 *KET
*KEYLIST
>

-

Zum  Aufruf wen Feylist 1st mindeatens die
Eingabe *KEYL <ENTER> notwendig,

Ausser den Koomandonamer koennes dam Programm gleichzaitig
noch  bis zu fuenf Arguments als maximal vierstelligs Hexzm-
zablen usbergeben werden. Dicas mind wom Kommand onanern sowie
untereinander dureh edn Leerseichen zu trennen.

Uis diess Argumente kenkret verarheitet werdan, wird untar
den einzelnen Hommandos beochriebern.

Uabarflusasige Argumente werden ignorisrt,

6.3.3. HENU

das  HKommando *HEND arbeitet ohne Arguments. Es Bewirkt ein
Auflioten der Hommandes des Bditors,

B.3.0,. ADDR

RHach Aufruf der Punktion wird dis Epelcharanfteilung fusr di1e
Arbelt mit dem Dnole=Syeten anceselipt.

SOLCE B} {Anf.-ade.} t {Akt. Ende)

OODE Bt fAnf.-ade,} i (Akt. Ende} : {Endad=.}
NATH 1 [Anf.-adre.} 1 {AkE, Endel} : Enmaﬂ:.i
T Bli-{Anf.=adr. ] @: {Akt. Ende} 1 {Endadr.

Lar Conpiler weberwacht die Laenge der Barsiche CODE wnd IDT.
Der Herelch DATA wird nicht auf Teberschreitung” der End-
adresse ueberpruaft.

Auf der ersoten Hildschirmeeile wird waeshrend der Arbeit mit
dam Dditor stasndig das aktuslle Quellenands angezelgt.
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Aohtung | Tie Identifikatertabelle wipd im Speleher o
hintan begpinrend auigebruat.

Hinter dem F werden die Ebensn angezeigt, auf denen dim
Bareiche liegen. Der DATA-Bereieh wird eros beim Lauf dea Hi-
Programma  belagt und vapwendst dann die in die TAP=5teusr=
1iste singetragenen Wecta.

Tar erceugte Haschinencode lkanmn shenlfalls aul anders EBhenen

laden werden und 1ot dost lauffashipg.

ie angeseigien Adressen kesnnsn ugheroohriahen warden. Dazu
gt der Curscor nit den Tasten <— , == t ., ¥ auf die
antaprechends Pasition gu bewegen.

Hash Quittung - mlt <ENTEA> werden die jdressen uebsrRoEREn.
Tis Endadresoe fusr die Quelle wird dabel sslbstaendiz akto-
aliniszt dis andersn Airesssn werden erot beiln naachoten
Compilerlauf aktuslisiert.

Hi® einer bhelisbigen Taste kann die Funktion wiedsr werlasaen
weriden.

6. 3.5, NEW

=NEW arbeitet ghne Argumente. Nash dem Aufruf erfolgt eine
nue}mﬂiiu Abfrags: 'DELETE ALL (Y/H)?'. DOel Beantwortung
dimpsr Abfrags mit 'T' wird dis gegemwasTElg pingeotellte
Quelle fusr die weiters Bearheltung g=lomncht.

6.3.6. QUIT

*QUIT weranlasst den Editor sur Muzeekkshr zon Grundmenus dea
Applikationsrechners. Dieses kann im Bditoer=fenue auth duorch
Betastigen der Tasts "OFF° srreicht warden.

5T XHY

Hit dem Esmmands *KEY ist ea moeglioh, den Funktionstasten
EF{ bis PFA eipe Zeichenketts suzuosrdnen.

pei der eigentlishen Textlanrbaitung bestebt demn dis Hoeg-
lichkeit, disse Zeighenkette durch den entaprechenden Tastén-
drusk in den Quelltext sipzuluegen.

Dag  Areument hipter >KEBY wird als Funktionstantainunmer
interpretiert.

Hach dam Aufruf erfolsgt der Ausdruck der Funictionstistenmum—
mer und der aktusllen Belegung. Der Cursor steht dabei hipter
dem lotzten Teichen. Jetzt ist ea noeglich, dis Balegung der
Taote Belisbiz su sendern. [lach Quittierung mit «EATEA> wird
die Telchenkette wvom Beginn bis zu@ Zetghan vor dem Cuarsor in
dep  Puffer usbernomnen. Hit "OFF' kann dis Eingabe chne
Yeragnderung der Tastenbeleguni varlapeen werden.

Washrand der pesamten Eingabs wisd =ine Teberschreitang des
Puf ferbereliohea warhindert.

6.3.8. EEYLIET

SHREYLIET bewirk® #in Auflisten aller schi FPunktionstastanbe-
lagungemn.
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Baliy

ler Compiler wird mit den Honnando >00MFP gestnrtet. Dabeil
wird ein evtl. angegshenss Argument als neusr Quellananfang
ioterpretlert, Welters angegebens Argumente bewirken eine
Heueinstellung des Paschinenoodeanfangs sowle der Haxinal—
ailresse das HO.

Hach Beendigung des Usbersetzungavorganges kehrt der Conpiler
mit folgenden Variamten zum Bditor suruesck:

a) faz Usherastzungelau? verlief ochre Fahlarerkennung und im
Frogramm kam der Befehl '=PAOGHAAN" nicht wor.

==> [ar Cursor kehrt gurusek, die paeschste Heommande-
eingabe iat moeglich.

b} Der Usbersstzungsvorgang werlief ohno Fehlererkennung und
in FProgramm swarda{n) der(dis) Befehl(e) " PROGRAM
gefunden.

==x Ep wird getestet, eob dis angeforderte(n) Adresas(n)
bereits in der VAP-Oteuerliste singetrager lst(sind). Wenn
d&a nloht der Fall ist, arfolgt #ine Abfrage, ob aines
Bintragung erfolgen scll.

Anachlisssend ist die naschste Eommandesingabs mosglich.

o) Bein Usbersstzungelauf wurde eim Pehlar arkannt.

anx Bs arfolgt eilne Fehlermeldung entepreckend der
Fahlersodes de= Compilers.
hnaohlieopand arfolit eine Abfrage, ob ain Sprusg im dan
Bdit=llodus srfolgen esoll in der Form:

YSHOW BRAOA (T/H)TY.
Hel Heantwortung dieser Prage mit 'Y' ateht der Curser
a.'ﬂi'd der Stelle in Quelltext, an der der Feshler srkannt
wuarde .

Un Fehlern beim Programmieren rechizaitig vorcubsugen, sollte
aach darauf geachtet werden, dases die in der ersten Bild-
#chirnzelle angeseigte Editor— und Compilerveraion mit den
Varslonen der jeweiligen Beschreibang uabareinstimst.

Achtung | Jompilearveroionen mit Stand woe Saptambar 1588
kosnnen mit EDBAS VERSION 1.1, nloht gestartetl
wardas,

Ga3., . Quelltextbearbeltung

Hit den Kommandoa >TOF, #~BOTDM, *EDIT and >*{Harke} kann daw
Bdlt=Hodun aulgerufen werden.
fillea wisr Kommandens arbeiten chne die Angabe wvén Argunanten.

Hit >TUF wird dey Cursor auwl den Beginn der aingeatellten
Quaelle goastst, nlt *»DITON aufl das Ende.
it >EDIT wird der Cursor awuf die Stelle innerhall der Qualls
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geoetct, auf der or suletst gestandon hat.
Hit  =*[Harks] wird der Curser hkister der angegebenen Harlke
positioniart.

6.5.1. Quelltextdaratellung

e wird jewsils ein bestinater Aboshnitt der GQuelle aul  dem
Bildsehire singeblendet. Dabel kann sine Frogrammceile auch
lagnger als sine Bildmchirmzeile sein. Das Dellensnde { Qode
gl in der Quelle) wird auf dom Bildeohirm durch eln "=' 4R
der letzten Bildmchirmapalte angeselgt.

§.5.2, Cursorbewsgungen

Dar Cursor kann mit den Steusrtasten in alle vier Aichtungen
howegt warden, jedooh nach aben maxinal bis gum Juellenanfang
wund mach mten mazinal bils zun Quellenends.

6.5.3) Curserpositiconlarung

it dar Tamts 's==! wird der Bildschirm wm oa. dis Haelfte
nach oben gercllt, mit '|<==|' nach untesn.

Hit <ENTER* gelangt der Ourser an den Aofang der nasghetan
Tailn, GOleichzeitig wird dis aktuelle Zells mit JAH  abge—
gchlonnen, ;

Hit '|<=-" wird der Cursor auf den Anfang dar aktusllen Zeile
positioniert.

Dig Tagke "—>[* bewirkt einen Curscraprung asuf die nasohate
Tabulatorparcke. Diess [Harken sind auf dem  elngébléndeten
*1inesl™ auf dar dritten Bildschirmzeile dureh *1' - gelkenn-
eaiahnot.

G.% .4, Binfuagen / Streichan

Mit dor Tasts INS HODE kaon ein IHSERT-Hodus elngeschaliet
wordem, Dieser wird durch eine Ausachrift in der #waliiten
Zeile pgekennzeichnat. Im singeschalteten funtand wird jedsn
Zeichen, das gesshrisban wird, aul der Curserposition in die
Zelle alngefuegt.

Dureh Betastigen der Taste DEL wird das Zedehen auf der
Qursorposition gelssocht wnd anschlisssend dis  Zeils won
rachts verdishtet.

Zeilen sinfusgen kann nan ait INS LIHE. Ein Zellenlosschen
imt mit DEL LINE meeglich.

£.%.%,. Commode

Hit der Tante OOF wird ein Copy-Hodus elpgeschaltet. 2u-
ansehot  liegt dabei unter dem Normeleursor ein "Copyodrser®.
Dirser kapn mit den Qurseptasten auf dem Bildschirm  bewsgt
werden, washrend der norsale Corsor our negh mit den Tasten
igi gt TR gpd 'Y bewegt werden kmmn.

Mit der Leertaste cder mit der Taste 5" wird cin Zeichen wom
Copyourssr auf den Hormalewrser koplert. Daslt wird es unter
.nﬂm moeglish, Linien aush mit nizht repetlerenden Tanten
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zu zishen, 4indem beide Cursor direkt hintereinander gestellt
warden.
Der Copy=lodun wird mit <ENTER> wisder werlassen.

G.5.6. CAPSLOOK

Hit  'RECY wird dor Bditor 4in einen schrelbmaschinonache=
lighan Hodus -erastzt, d.h.; Gross— und HKleinbuchataban
werden gegensinander wertauseht, @& dass in der npormalan
Tmatenbelegung die Kleinbuchetaben und in der Shift=Belegung
die Gropsbtuchetaben arreishbar sind, Tahlen und Sonderseichen
bleihen wor disser Nodus unangetastet. CAPSLOOE wird dureh
eraeuten Druak aul "REC! wisder verlassen.

Achtung | Da wvom Compiler keine Eleinbuchstaben in He-—
Taklen akzeptiert werden, eignet sizh Jdisser
Hodus  mieht  2ur FEratellung wvon BASIO -
Programnguellen,

5.9.7. Funktionetasten

inr Erleichtarung der FPrograsmierung ist es mosglich, dan
Fankticnatasten FF1 bis PPS Zeichenketten zuzuweisen I!ﬂ.ﬂ“
Paunkt 3.410.). Washrend des Sehreibvarganges wird bei Ausloe—
gurg eiper dleser Tasten die sugehoerige Zelchenkette ab
Curaorpasition ausgeschrisban.

Nar avtl. esingeschaltete IAGEAT-Madua wird dabel berasck—
atchtigt.

G6.5.8. Varlanasen den BEdit-Hodus

Hiz "OFF' kanm die direkte Bearbeitung des Qualltextes abge—
#chloszern  werden. Erst dann ist die Quelle wollatasndig
aktualisiert.

Ashtung | Ein Verlasaen des EBdit-Madus mit PP12 fashet
dozu, dasa dis Quelle nicht vollatasndig aktu—
alialert bgw, =ogar sersbtoert wird.

G.5.9. RESET (GTAL) -Hedus

it der Tasts '"RESET' wird der OATL—Hodus {Control) einge-
aehpltet. Tanach ecfolgt in der sweiten Bildechirmzeile die
kusschrift "CRTL:_'". Es erfolgt esime arneute Tastaturabfrags.
Ait Jdlaser zweiten Eingabe wird das enteprechende Sesrvice—
pragramn geoiaeht und - wenn vorhanden — gaotartet.
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G.%.9.1. "RESET* + Taste "—=>I' (TAB)

Oamit 1ot eine Einstallung der Tabulatormarken moeglich. Der
Cuarsay atsht nacsh Aafrof auf dem "Lineal®™ 4n dar dritten
Bildschirmseils. Der OCursor kann mit '€==' und *—>"' in der
Zelile bhewagt werden. Mit '!'" koennen Tabulatormarien gessatzt
warden, mit "=' werden dilspe geloenchit. Ein Loeachen aller
“abulatoren ist mit "DEL' moeglish.

Dis EBingaba wird mit <ENTEA> abgeschlossen. Danach werden
paxinal sisben Tabulatoren woan links beginnend usbernocmmen.

6.5.9.2. "EESBT" + 'T' ([TOF)

Dlar Curaor wird wie beim Kesmando TOF auf den Heginn der
Juslle gestallt.

6.5.9.3. 'RESET! + 'B' (BOT)

Dar Cursor wird wie beilm Hommands BOTOFN aul das Fnade dar
Juslle geatelll.

G.5.9.%. 'RAESET's 'P" (PUTLINE)

Dis Bildachirnzeile, auf der der Curfeor ateht, wird in elnen
Puf far aaf dar letszten Bildschirmssile gebracht.

£.%.9.%,. "ABSET! + 'G" [GETLINE)

Dar Pufferinhalt auf der letzten Bildechirmsalle wird an die
Jursorstells gebrasht. Eeil cingeschaltetem IHNEERT-llodus wird
guvor elne Lesrzeile ars@eagh.

G.%.9.6, "RESET" + *P' (PIHD)

liese Punktion ia% in Verbindung wmit RESET + 'D' bzw.'D"
sum Juchean von Telchenketten zu werwenden,

ler Xursor wird auf den Anfang des Puffera gesstst. Danach
kann die EBingabe einer bolieblpen Zelchenkette arfalgen.
6:.%.9.7. "RESBT" + "D" (DONH)

Iie mit "RESBT' + 'F" gepalflarte Zelchenkette wird in
Richtung Guellenende gpesucht, Bel erfolglosen Suchen ozeht
der FKuracr A Jallencnde.

§.%.9.8, ABSET + "U' (UP)

D= mit IHEEET! + "P' jpepufferts Delghankebts wird in

Aiehtung Quellsnanfang gesusht. Hei erfolglosem Swohen steoht
das Xursor an fuellepanfang.
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G.5.9.9. RESET & ‘ta*

En wird oine Anfangemarklerung fuer den Hloskiransport
goeoetzt. L8 st mur eine Anfangemarkicruny setzbar,

6.5.9.10. REZBT + 'B!

Ez wird eine Gndmarkierung fuer den Blocktransport rcesetst,
28 18t mur einme Bndnmarkierung setzhar,

$.5.9.11. ABSET + 'g*

Bs wird der mit RESET + "A' und RESET + 'E' pekenngsichnete
Alock an dis Cursorposition bawegt. Der Bloek wird einge-
fusgt. Die Blockmarkierungen werden mit transportiert.

I erfolgt keln Transport, wenn eine larkierang Fehlt  oder
wenn  die  Epdenarkierung kleiner als dis  Anfangsmarkierung
ist,

5.5.10. Usharalsht usber die Tastenbelegungen im Rdit=[adus

Tante Jade Belegung

e a7H Cursor linke

— 06H Jursor rechta

T o4 Gursor hoch

* 050 Gursor runter

BEITER apl Cursor Anfang naschote Zelle
| DB Gurszor Anfang der Zells

-z O Tabulatoraprusng

IZL 1B Zelchen streichen

IRE [ODE 020 Bin- / Ausachalten IMSERT-flode
IEL LIRE 413H falle streichen

INE LIHE D3R BEinfuepgen Zellwe

et 0aH Blasttern Seite vorwaerta
Ia—] aFi Elastteorn Seite rusckwmerts
REZ 1111 Fin- / Ausschalten CAPSLOOE
DrF 1CH Einachalten Copy-Hedus

NESET 1FH Aulruf {RTL-{lodun

EP4 =FFa o M- frei belegbars Funktlone—

tratan
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6.5, Zugriff suf periphere Gerssts

o e e R e - Ry

4lle Gerastefehlermeldungen sind mnit densn in 1.9.1. ge=
manntan ldentisch.

G.6.1. LIST

Ta wird dis aktoalls Quells ausgedrackt. Hinter LI3T iat als
Argumant die Druskernunmer 1 oder 2 anzugeben.

G.6.2. SAVE

DMese Funktien dient zum Sichern won Progeammen oder Quellen
aul Disketts. Als Argument 1ot die Loufwerkeoummer O odar 1
anzngeban,

11t SAVES wird die aktuslle Quelle gesichert.

Weann das Jernet werfusgbar iet wird der Dateiname angafordart
{in S0PA—Farmat BOOOOCHK.EYY angebenl.

Hazh Quittung nit <ENTER> wird die CQuelle gesichert. Iat
schon e=ine Datel gleichen Nanena vorhanden, wird diess ® gur
BAE=-Datel wmbenannt.

Hit SAVENC wird der aktuelle lNaschinengeds geslohert. Tie
Hamenseingabe arfolgt wise bei SATES. Ea wird eine Doteil mdt
Hopfbleck geachrisben., d.h. der Datel ist ein Bledk wopan=
E-:t;l%t, der Adresse, GSbens und Lasnge anthaelt [wgl.
S P

G.6.3, LOAD

Pie Funktion dient zum Laden won Programmen cder Quellen won
dar Disketts,

Als Argunent 1% dle Loufworksoummer O oder 1 anzugeben.

¥it LOADS wied auf die aktuell singestellte Quelladresss (pit
AT wersmsnderbar] die Quells geladen. Daga wird der Datad-
pime angefordert.

Achtung | Das Quallensnde wird nicht usherwasht.

4% LOADNEC wird eine Progprammdatel geladen; wenn diese einen
Hopfhlonk hat, sl wird auf die Adreassen/Thenen geladen, die
im Dopfbleck angegeben sind. Der Dateiname wird angefordart.

Gufoli. FD

Fuer alle asonotigen Floppy-Disk=Funktionen  {Diblicthek,
Gtreichen, Umbenennen, Initialisieren, wow.} lkann die sus
der SYSPEIDEDIENRIC bekannte Floppy-Dink Bedlewung genutzt
wapden (wel, J3.4.6.0.

e Bildashirmoeile ist weber FI direkt sufrufbar.
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6.7,  Tebaroisht Bditor - Fehlermeldunpgen

O ————= e = CL

Bel Notwendigkeit wvon Spelsherplatzsinsparungsn ist =o B -
ligh, den Editor auch ohne ¢ine Tabelle zur Fahlermitteilung
arbeiten mu lassen. In dissen Fall erfolgt bl sinem auftrs-
tenden Fehler our eine Ausschrift ERROR und ansohlicssend der
entaprechende Fahlercode alos Heaxazahl :

Fahlasroaode: Beschrel bunpg:
30H Kommapds zu lang
MH g vwiele Stallen im Argument
IFH zu visle Argamsnte
3 Eommande existiert niaht
wmy fehlerhaftes Argunent
LOH Compller defekt ader niaht
galaden
keractelfohler:
&0 Geraste=Nr, Fehlt oder falsch
[ 1 Geraet nicht strukturiert
AOH Sretenprogrann der POE lasuft
aleht
20H | Sekter nicht gefunden

Laufwerk nioht zupewicasen
batail existiert achon
Datei exiatiert plcht
Maketts wall
Datelverzseichnia wall

08H Datenusbertragung sur FIE witar=
hrechan
92H elgenes Koemmande lasuft mosh

Eime wolletasndige Liste der Sorpetafshler it in  1.9.1.
sathalten.

Die Pahlermitteilungen den Compilers adnd in der Beschreibung
daa Compllers gesondert beschriehen (sishe Punkt 7.10,).
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Dy BASIO—Compller BO=05/0 iat ein Prograsm sur Erstellung
von Hasehlpeskedeprogoammen  in der Sprache des FProzesasors
MBS0 (% B3). Dex Eiﬂ-rhui realisterte Sprachaniang der Quall=
spracke beasitst elnige Besonderhsiten gegenueber den  ge-
brasushlickhen Standardvarissten vomn HASIC, Es wird sine Teil=-
nenge ven Stapdard-BASIO-Eommandos realisiers, dis durch
slnen integrierten Lssembler srgaenst wird, welehsr ein ma-
pchinennahes Programmieren srmosglicht. Zusastelich simd die
wichtigaten Gyatemrufe des Applikationsrechners in dan
Sprashunfang aulgenommen worden, was dis Arbelt =it dem Beht-
geithatrishsayetam atark erleiohtert.

Dar wom Compiler eretellte BWC (Maschinenceds) Sat FROH-
faship, d.h. Prapgeamm- und Datenbareleh worden getrennt aul=
gabaut, wobel der Programmbereich keine Arbeltsbarseishe be—
inhaltst, Walterhin 4t der erstellte 0 wiedsreintritis-
faehig, wan srmeeglicht, ihn durch EBehtseltbetrisbssyntems
abguarbalten. Fuer die Ausfushrung von Glsitpunktoparationan
progrannisrt der Compiler OALL-Befshle =a siner im Appllla-
tignarachnar vorhandenen G=Hyte—Arithmetik.

Hachteilig ist die fehlende Hosglichkeilt Lademodule zu ge=
narieran. Dar Conpilar arbaitet ;.ullnhl.'l.uu:l!.uh spalcher=
arisptiert, d.h. sowie Quells als auch NC susssan im RAM
stahen kosnnan. Hierbei i8% gu Beashten, dass dis GQuells
gtets aul der Programmebene 3 stehen suas. Der N0 wird aal
dar Programmebene 2 aufgebauwt, lann absr auch nash sinen
Tmladen aul anderen Prograsmabanen abgearbeitet serden. Dar
vom Compiler gererierte Datenbareich ist an keins aspecialls
Ebene gebunden. Bei Testlasufen ist jedoch vorsugsweiss die
Zhene & cder 1 zu berutsen, wm beim Starten des erseugten MO
den Compiler bew. den Bditor nicht su sarstosren.

Winhtige Einschrasnkungen im Sprachenfang sind:

- Rz gibt keins Ieichenkettfenverarbeitumg mit Alusnahms wven
Zelchankettenkanstanten in PRINT= und INPUT-Anewelsungen wad
Bytefelderm, dis als Zelshenketten verwendet werden kesnnes.

Bemerkung:

Im Folgenden werden sur Daratellung der Symtax der sdnsslnan
¥emmandos Tolgends, nicht zum Zeichenverrat der Sprashe ge—
mosrenden Zeichen wereandt:

- alo "int deliniert ala®
sohlisnesen sin ayntaktisshen Elemant sln
"mdap"

=,
——an
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lete Aulban siner Programmseile
DMe Progranmeeile lmmn mit einer Zeilennummer im Bereish von
T=mil<ab50Y) begonnen werden. Hei Verwsndung sines gesigneten
Bditors lkann diese Jedosh auch sntfallsan. In siner Zeils
koennen mehrere Amwelsungen geschrichasn werden dia dann
durah Semikolon (;) mu trennen sind, Den Abschluss bildast
{Mawline), dargestellt durek den Code OMH, Jedsr Amwalaung
kann eine Harke worangestellt aein. Ihre Symtax iat

{Marke] 1:= [Hame}:

723, Namen

Eln  Name int eine Folge von 1 bis 5 Bushatabsn oder Ziffern,
beginnend =it einem Buchotaben. Ee sind nur Gresabuchatabsn
sala=psnlig.

Binige MNomern asind fuer den Compiler ressrviert und dusrfen
nieht benutzt werdaen: £

HTEHE. aYSpa, SYS00, SYSNL, SYSTM, SYSIR
SYSP

Ihre Benutzung fushrt sur Pehlerweldung dursh den Conpllsr,
Waitere Systemvariablen sind ERRORE und ERACO%R. S5is sind vom
Typ INTEGER wund disnen als Fehlsrzsllsn fusr dis Systss=
ka::undu- (Absehnitt 3). Sie kosnnen vom Nutzer abgefragt
wardsn,

1:3:_ Yeziablen
Toli.1. Einfashe INTERER-Variablen =
Ihre Symtax ist

(INTEGER=Variable} i:= {Hame}%®

Slw bainhalten 16-bit=-Zahlen mit Vorzeishen. Tis Taratellang
negativer Werte erfolgt im Zwelerkomplement. Dar Wertebersich
ist:

=32768 <m X% <m 32787

IRTEGER-Variablen werden bei ihrem srsten Auftauchen im Pro-
gramn automatisch vereinbart.

F.4.2. INTEGEE-Felder

Bn ist mosglich, mit der DIN-Anwelsung (8. Funkt 7.2) ein—
pder mahsdimensicnals JATEGEH=Felder zu wversinbaren. Dis
Jyntax dep Feldnamen sntapricht der einer sinfashen INTEGRERE-
Variablan. Jedas Feldelensnt belegt 2 HOyte im Speisher. Dar
Index {(baw. dis Indizes bei mehrdimensicnalesn Paldern)} wird
in  runde Xlammern gesetzt. Hal der Abarbeitung des usher=
seteten N0's erfolgt keine Hentrolle aw! Feldgrenzsnusber—
sohreitungen.
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T.%,3, REAL-Variablan

Fine BEAL-Variable wird bei ihren sroten lulftreétsn im Pro=
gramn vereinbhart (Name shne %). BSis bepoefigt im Gpelcher b
Byte (vgl. Beschreibung des Arithnetikpaketa).

T.4.4. REAL-Faldaer

Eis werden durch die DINM-Anweloung versinbart (Hame ohne ).
Der bzw. dis Indises stehen in runden Hlaomern. Jades Peld-
slemsrt beleg: & Byte. Bei der Abarbeltung des HOe wird keine
Esntrolle der Faldgrenzen ausgefushrt.

T.4.5. BYTE-Falder

it Hilfe dar DIM-Anweisung koennen eln- oder mehrdimensio—
male BYTE-Faldsr wvereinbart werden. Der Hame eimas BYTE=
Peldes bastaht aus sinem sinfachen Tariablennapen mlt elnem
angefusgien s=feichen. In BYTE-Feldern entspricht jedsm Fald-
slemsnt simam Byte mit sinen Wertavorsat von O bla 2355.

]

7:8:. . Fongtants

7.%.1. Oanz= Dezimalkonstanten

Entapringt eine Konstante dem Wertevorrat =268 <= fRe=
32‘.?6;1- wnd beipbaltet sie keinen Dezimalpunkt bew. kelRen
Exponenten (E}, mc handelt eno edoh wm INTEGEN-Zon#tanten. Zur
Espneeichnang kann der Eonotante ein 5 nashgestellt wardan
{nioht unbedingt erforderlich). &ie belegen 2 Ayte im Spei-
shar. lﬂuslt!.ﬂ Zahlen werden dabei is Iwelerkomplement dar—
geatallt.

7.%.8, Hexadezimale Honstanten

Sis werden durch ein nachgesatelltes H gekennczelohnet and aind
vom Typ INTEGER. Wenn die erote Ziffer epser 9 int, mo ist
sins O wvoramzustellen. [Beispiel: OAJOOH). Za beachtan lmt,
dass bei versashentlichem Weglassen der vorsngustellenden O
angtslls der Haxadesimalkonstants sine REAL-Varlable wom
Conpiler uebarsetzt wird und daher kein ayptaktischer Fahler
auftritt. Der Waetsbereioh st Ol<=XR<=DFFFFH. HoxadesimAlwe
Konstanten groseser gleich B000H  enteprechen neagativen _
INTRCER-Wartan {Ewelerkemplemant). °

7.5.3. Dualkonstanten

Tualksnstanten wird ein B nachgestellt. Die aind wvom Typ
IHTEGER, Dar Wertabareloh umfasst OEc=1%<ad1111111411111114B.
bunlkonstanten groesser gleich 10000000000000008 entaprechen
pnegativen INTEDEH=Werten.
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TeD.8. ABCII-Zaichen
ke sind von Typ INTEOER und habsn die Syntax

[AZCII-Eonet.}si='{A3CIT-Zaichen) 'l " {ASCII=Zalchan} {ASOII=
Tatohen}’

Ule Eelchen werden im ASCII-Gode dargestellt, wobeil bei mwel
Ee:l.-a]g:n das gweite den hosharwertigen Teil der EKapstants
argibt,

T:59.:%9: Logisohe Honstaptarn

Es sind die logischen Kestanten .TAUE. und .FALSE. zulasnnig.
die alnd von Typ INTEGER, Der Wert .TAUE,. iat durch geseitztes
Dit 0 im 2=-Hyte-Wort, der Wert ,PALIE. durch nicht gesetzten
Hit O gekennzedchnet. Dile Xonstanten nelbat enteprechen den
Konstanten O (.FALSE.) und 1 (.TRUE.), Treten logische Warte
alas Ergebnis won Vergleichsoperaticnen auf, oo sind dis Dita
1 bie 15 unbeatimst,

Te5.6. Gleitkommakonstanten

die baben die fuer REAL-Konstanten weblichs Jyntax mit bis =zu
B gueltigen Stellen. Dis Exponent-Johreibweine fot sulasssig.
S3ta nuesssn sntweder alnen Nezimalpunkt enthalten, in
nent-Sehreibwelas  angegeben sein oder aussarhalb das  Werte-
varrats fuer INTEGER-Hanatanten liegen, um als HEAL-Eonatan-—
ten su gelten. Deshaldb wird bei A:=5/4% der Variablen & pur
der INTEGER=Wart 1 sugesordmet. Erat nach A:i=5./ 8 ist der Wert
van A=1,25,

T:6: .. Arithestieshe Ausdruecke

Der arithmetische Rusdruck hat den fuer hoahers Programmisr—
sprachen &ypischen Aufbau. Die moeglichen Oparatismen aind,
vaginfend nit der niedrigsaten Prioritast:

Prioritant Syntax Opsraticon
bitwelse lagiache Operationen [aush fusr legische Wertell:
1 OR . Bitwelss OA-Verknuepfung
2 +ARD, Oitwelse AND—Varknuspfung
K0R Bitweines ausachlisssendes O
Yerglelehaoperationen (Ergabnis ,TAVE. ocder .FALSE.):
E < kleiner
= ErospEer
= glofizh
o ungleieh
b stoeater rleich
Tm kEl=inar glaich
Vergleichsoperationan fasr INTEGER-larts:
OLT. vorzalchenles kleinsr
AT . virseichenloe grocaossr
LULE, verzelchenlos kleinsr gleich

GE. voreeichenlon groasasr gleich
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Prioritast Symtax Uparation
arithmatiosche Operationent
L) * Mdition
- Subtraktian
ADT, BOO-Addition
SR, BiD=Hubtraktian
5 - Multiplikation
£ Division
- Potensfunktion

Ulebergesrdnet sind Standardfunktionsn und Elamesrpupdruscke .
Folgende Standardfunktionsn oind worhandanz

ABS Datrag einer Zahl. Ein INTEQER-Argument wird alg
Fweierkonplanentzahl interpretiart.

SGN Fignap=Funktion., Ein IHTBGER-Argument wird alms
Zweiargonplementzahl interpretiert.

HOT Bitweise Hogation (negiert auch legischa Werka)

Lo Hisderwartiger Teil sipes INTEGER-Wertsa

HIGH Hoecherwerticer Tell eines INTEGER=-Werten

0 Auntausch von heeherwartigen und niederwertigem

Byts slpes INTEGER-Hertes

In Bingabe vom Fort, das durch das Argumont adreaslart
wird.

PEEX Lefien #ipnes Bytes vom Speicher

IEEE Lenen sines Waortes (2 Byte) vom Speicher

INCHAR Tastaturabfrage mit Warten auf Tastendruaak
Argunent 0%: Eein Bche
Azrgumant 1%: BEingabe nit Echo

INT Kenvertisrung BEAL=a=INTEGER mit Abrunden
ADDRE fiene Funktion liafort die Adresas einer Harke,
Variablen

pder Zeilspmmner {auch Feldnamen zulasesipg!)

Weiterhin sind 4ia Punktionen 508, EXP, LR, 3IH,
g05, TAH, ATH wnd LG (Zehnerlagarithmunl
yvorhandan,

Aghtung | Fusr die Abarbeltung dieser Befehle im
ergougten Haschinenprogramm wird daa
fupatemodul der  Applikatilensrechner—
Arithmetik bepoetigt-

T4e Punktionen FEEK, LOW, HIGH, IHCHAR und IN liefersn in
hosherwertigen Byte den Ergebniamss fNullen.

Iruh.lm-munt von Standartfunktionen muee atets in Klammern
phahan.

In Argument der ADDA-Funktion kann das typhestinmends Zelchen
in Variablennamen (% bew. 9] weggelasssn werden.

vor der Abarbeitung eines arithmetischen lusdrucka werdan 4Am
Badarfsfall automatisch Eonwertiesrungen dar Arpumente ¥oen
Operationen und Funktlenen won REAL- in IHTEGER wnd wageiahrt
TOOE S NeEmeE . fie Eonvertisrung erfolgt fuer die einzelnen
dperationen sntaprechend der mashfolgenden Tabelle:
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tparation Operanden Honwertlierang  Resultat
der Operanden
O ., - BHD. , JOE . INTEGEN pelE INTBSER
genlaght REAL==>INTEGER INTEGER
NEAL REAL==>INTEGER INTEGER
L P TR T T IHTEGER mein INTEGER
gemiocht INTEOER==>REAL. INTEGQER
AEAL meln INTEGER
C.IRUE. /S
.FALSE.)
P L INTEOER noin INTEGER
geminacht INTEGER==>HBAL, REAL
REAL nain HEAL
«ADD, , BB, INTEGER nain INTEGER
gamisaht AEAL==>IHTHEGEE INTEGER
REAL REAL==>THTEGER INTEGER
LT, , 18T, , INTEGER nein INTEGER
JULE.  WIGE. gamlacht REAL==>TRTEGER INTEGEER
REAL REEAL==>THTEGER INTEQER

EBal den Standardfunktionen srfolgt die Homvertisrumg nach
folpenden Hegeln:

Funktion Arguncet Kenwartierung Resultat
des Argumente
ARG, 5610 INTEGER Baln INTBZER
REAL neln REAL
HOT ,IN,PREE ,DEEE, INTBOER neln INTEBGEH
LW, HIGH , BX0 REAL REAL==>INTEGER INTBOER
INCHAR INTEGER nein INTEGER
REAL AEAL===INTEGER INTEGER
SQk, BXP,LH,BIR, INTEGER INTEGER=a>HEAL HEAL
Q03 TAN ,ATH REAL mirdn REAL
ADDR Ham#a nein INTEGER
Bemerkung:

INTERGER—-Terne vom Typ

{INTEGER=Variable)sf INTE0ER=Ranatanta
{ INTEGEE-Variable |- [ INTEGER-Konatants
INTEGEi-Koneatante }* [ INTEGEE=-Yartiabls)
: {INTEGER=Kenstante }*{ INTEGER=Tariable }+{ INTERER-KEcnstante |
(Hnl

{INTEGEN-Konstante )= [ INTEGER-Variable = INTEGER=-Kanstanta )

. e e, S T e e
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warden vwon Compiler gesondert behandelt und ergeben schnel-
lars und kuersers Masohinansodes, als dis entoprechenden
Terne mit vertauschten (pearanden.

Anweilsungen

7,7.1. LE? {Einfache Vaciabla}|{Paldelement} i={Arithn. Ausdr.]

Die LET-hnweisung reallsleart eine Ergibtmuweisung. Das
Sohlusasalwort LET kann weggelapsen warden, wenn e85 kain
Sohlussesslword gibt, dan mit dem Anfang des Hamena der Eogeb-=
piavariablen wbereinetimmt.

Stimmt der Typ des Resultates des Ausdrucks nicht mit dem dsr
Ergebninsvariablen wsberein, s¢ wird motomatisoh konvertiart.
PBeachte das su werwandende Zuwelsungeselichen = |

7.7.2. DIN {Feldvereinbarungaliste)

Fe kespnen statische, ein- oder mebhrdimensionale REAL- und
INTEGER- und HYTE=Falder wversinbart werdsan, Dia obharen
Faldgrenzen sind ale positive, vorgelchenlons Dezimal- ader
Hexadecinalkonstanten 1in der DIN-Anwelsung anzugeboen, die
usters OGrenze ist 0.

Baispiels DIM AC10),XE(9) ,Y1%(19,19),Tu(],3,3)

Daz Peld A ist sindimensional wnd wom Typ REAL mit 191 Elemen-
tan [0 bis10 1).

3% 18t sin sindinensionales INTEJER=Fald mit 410 Elementen.
Y14 ist eweldinensional mit &00 Elementen (20 * 20) und To
imt sin BEYTE-Fald mit 64 Elementen (4 * & = &],

Bei mehrdinensionalen Falderm werden die einzelnan Faldele—
mentes im Speicher hintersinandsr angeordnet, wobel der am
weltastan rechta atehends Imdex der "miederwsrtigsta® iast.
Das Pald To ipt daher wie [olgt aafgebaut:

To u.n.uj.Tn{n.n.1},ru{n.n.e}irniu.u.ag
Tl 1,0}, To{0,1,1),Taln,1,2),Tal0,1,3
Ta(0,2,0) aow.

Bal der Tersinbarung voen mehrdimenoiconalen Paldern dist e
guanatig, Feldgrensen;, die kleiner gleich 3 sind, nach hin=
tan =u nshmen, wenn das der pa realisierende Algorithnus
erlaubt, Dadurch kann die Rechengeschwindighkeit des MC er-
hoaht werden.

DIB A(100,20) ist guenstiger als A(20,100)

Toaastslich kann an Anfang der Feldvercinbarumgeoliste eine
Marke atahan:

OIH {Hame):{Liste von Faldvereinbarungen]
Dabei gibt an zwei Varianten:
a) Ois Harks 4is% bereits wvor der DIM-Anweisung definiert

worden. In diepem Fall werden dis Felder beginnend bai des
dureh die Marks reprassentierten Adresse aufgebaut.
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Aohtung I Fehlermosglichkelt wann dis Marke elne
Sprungmarksa im Programs ist.

b) DIie Marke int noch nicht delfiniert. Dabei wird der Marks
die Adrease des ersten Feldes in der Liste zugeordnet.
hohtung | OSprung =zu elner sclechen Marks [lueshrt sum
Abaturs .

Eins masactzliche Erwelterung der DIM-Anweisung besteht
darin, dasas In dery Liste der Felder auch einfacke YVariablae
aaftauchen kosnnen [ehne Feldgrenzen).

Damit 4ist a5 moeglich, diese definiert im Spaileher =zu
platgleran.

Beispilele:

LABEL M1:14TSH
DIN ma:A(4) ,X,Y,2%03,3) ,00010)

Dma Fald L, d4is Variablen X und ¥ und d1le Peldar Z% wmd oo
warden ab ‘l‘-'}TEI! in der angegebenen Helkenfoelge angelegt.

DIN M2:B(a)
DIN M2:D,E,F,0,H,1,5,K(2)

Iie einfachen Variablen [ bis J und dis Feldelsmssnts E{0)} bis
IfE; belegen die emtsprechenden Speicharplastze des Feldes
BL%2.

T.7.3. GOTO (Teilencummer) | (Harke)

Unbedingter BSprung sur Harke oder zur Zeile mit der angege—
benen Nonmar. Der Compller srzeugt sinen JHP=Bafahl.

T.7.4. 0050E [Zaileneumser) | {Harkel

Unbedingter Unterprograzmaprung zu einer Marke cder Zallan=
pumnaey, Jar Coampller erseugst elnen CALL-Bafehl.

7.7.%. RETURN

fueckaprung vom Unterprograme. Er wird als AET (009H) usber-
zetzt und kann zum fuscksprung in Progranme fushren, die den
vom Compiler generierten 0 mit CALL aufgerufen haben.

7.7.6. IF [Arithm. Aaosdrook}] THEN {Harke}l{Zsilsnnumesr)| DO

Ba wird sur Zelle mit der angegabspen _ﬂﬂ-l'l'll" ader gur Harkse
gagprungen brw, der nach dem I folgende Frogramma&abechnitt
uﬁa;rbﬁltﬂt. wenn das Fesultat des arithmetisohen Ausdrusks
Phia | - I &

e Programmabachnltt nach DO eratreckt sich bis DOEND. Diswee
Konatruktlion Adat ein DO=Plogk. Er kann mit ELEE 1a meed
Abaohnitte mterteilt werden:
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Der Abachmitt zwischen DD und ELSE wird abgearbeitet, wenn
der Ausdrusk .TRUE. argibt, der Absohnitt von ELSE bis DOEND
wanp FALESE. heraus kam.

D0-Ploscks koepnen haliehig verschiohtelt werdan.

Balapiele:

IF A*B.AND.ES({I%}<=1 THEN DO;FRINT "ECHOCK®;OEHD

Ea wird das ¥Wort BOHOCE auwsgegeben, wenn die Dedingung er-
fusllt ist.

Whimi>H; IF W% THEN M1

En wird sur Marke 11 gesprungen, weon A ist. Wh splelt hiasr
dis Ealle einer logischen Variamblien,

7.7.7 FO0R {Binf. Varisble)r={arithn. Ausdr.} 70 (aritkm. dosdr.}

DPie FOE=Schlelfe arbeitet nur mit positiver Gchrittweits.
bhrne Angabe wird 1 angerommen. B lann STEP {arithm. Aweds.}
gur Festlegung der Schrittwaite sugefusgt werden.

Dia Bohkleifs wird mnmit HEXT ohne Angabs der Laulfvariablen

‘ﬁllnhlnﬂlln-

FOA=Sahlaifen kosnnsn balileblg werschachtelt werden., Als
Laufvariable kosnnen einfache INTEGER- wnd REAL-Yariable
verwandat werden.

Dis busdruscke fusr dis Abbruchbedingung {(hinter TO1 und die
Sahrittwsite (hinter STEP) werdes bei jedem  Schleifen—
durchlauf neu Baechret. Sell dies vermdieden werden, #0 EusS-
aan Hilfavariablen eingefushrt werdent

POR XiwD TO EXP(T)

bawirkt, dase dis Abbruchbedingung jedes mal new berechnet
wird. Scll dies picht verdergrosndig erreioh® werden, 8o 1at

T1:=EXP{Y);FOR X1=D TO T4

basser. Dis Abarbeitung erfolgt so wesentlich schneller.
Sehledfen, bal denan dsr Anfangewert dar Laufvariablen
groasssr als der Endwar® ist, wetrden simmal durchlaufen. Bal
Angabhe dar Schrittweite lasuft dis Schleife mit der Lauf-
variablen, dis srstmals groesser oder gleich den Endwert ist
das l=tzts mal.

T.7.8. LADEL (Name}:[Ausdruck}

Der angegebans Hame wird als Marke mit dar dem Wert des
pusdruckes entsprechenden Adrespa vereinbart,
Wobel gilt:

{hupdruak)::={Kenatante )l [vorhar definiarts 'I'I-I-I'Il:ilfl—
: Eonatante ]| ivorher definierts Marks}+l-...

Durch Eamna getrennt, kosnnen mahrars Tereinbarungen vor=
gencemen werden. IHe Anwelsung arbeitet ashnlich der EQU=
Apwalaung bel Losamblera,
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Tata®. O {ariths, Ausdr.} 4070 {Markenlinte}

En wird zu dem dursh den Auadruck adressierten Element der
Harkenllste gesprungen. Dis erste MHarke wird bol almem Ergeb—
nis des Ausdrusks ven 1 angesprungen. Isat das Ergabnis klel=
s alsa 1 oder groesssr als die Anzahl der Marken 1in  das
Liste, s0 wird sur machfalgenden Anveisung ushergegangen.

7.7.10. PRINT {PAINT-Lista}

Die PRINT=Anwelsung fuehrt zu einesr Ausgabse =zum Bildscshiem
oder/und sum Drucker. PRIAT=Listenolemant kann sein:

= an Zellenands: keln Hewline

) kusfushrung von Hewlina

i Bildasshirmlosschen baw.
deitenachaltung

. Tabulator

String=Konstante 1n * Textauagabe

arithe, Auadr. husgabs ala AEAL-Wart (hei

F- und E=Farmat) oder Heza-
dezinalzahl (bei H-Format)

Listentrennseichen 1ot nur Komnma, Ein Komms am Ende der Lista
bawirkt die Tntermlrusckung des NHewlines, das normalerwelse
argeugt wird, PFRINT chne Parameter bewirkt kein Hewline.
Eln:ar arithm. Auvsdruseken kann sine Formotangabe erfolgen.
yntax:

{Pormat}:i=s :Fr.m = Festhommadaeatellunsg

n Angahl der Stellen insgesamt

m Anzahl der Stsllen nach dem Punkt { m<8 )
{Format}::= :En = Expeanent=Darstellung

n Btellen nach den Eomma { ne8 )
{Formatlii= H - Hexsdezimals Ausgabs

als wisratellige Hexadezimalzahl

Hei Formatfehlern eracheinen Doppelirsuze.

T.7.141. IHPOT [INPUT=Linta)

Bs wird sine BEAL=Eingabe wvon der Tastatur realisiert. INFOT-
Sdatenslemente adnd

{Feldelsment }

(Binfache Variablal}

String=Eonatante biwirkt Textauzgabe zwm Display
bhzw. zum Drusker

£ FF und # wie bei FRINT

Werden INTEGER—Variablen angesebean, =0 wird der eingegebens
llert mach INTBGEA konvertiert. Wer dem Abschluas der Eimgabe
mit ENTER kann der Wast m1% dear Taste "Curacr 1ieke™ korre-
glart worden. Die esingesebansn Harte warden aach bal AnR=
grwashlten Drucker (s, SHITCH) rur auf dem Dieplay angezeigt.
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7.7.12, OFFCHAR {arithn. Ausde.]

Jar srrechiiets Wert wird als ASCII=ZIgichen interpretiert und
gum Display und/ader zun Drucker ausgogeben.

7.7.13. IHSTR (Bytefeld-Wame},{Ausdruck)

Es wird die Fingabe aeinsr Zelchenketts srwartet, diw
gunasahat auf dem Dildwiederholspeicher abgelegt (Betriebs—
system=Ruf O0B445H) und nach den Quittieren in  das  Brtefeld
gelesenn wird. Die Anmahl der Ieichen glbt der arithmetischa
lasdrusk an.

=.7.1&, MTSTR {Bytefeld-Nama},{Ausdruck)

Die im Ausdruck angegebens Angahl von Jeichen wird dem Byte-
feld entnommen und =um angewsshletn Aungabekanal (SWITCH)
ausgegeban,

7.7.15. JUT {dusdr.1),{Ausdr.2}

husgabs des nisderwertigen Bytes dos zweiten Ausdrucks zum
Port, adressiert durch den ersten Ausdrask.

7.7.16, POXE {Ausdr.1},{Ausdr.2}

Dan misderwertige Byte des Brgebnissen deo swelten Ausdruocka
wird muf der vom ereten Auadrusk adrespsierten Spaichearplats
geschrieben.

7.7.4%. DOEE {Ausde.1},{fusdr.2}

Das Ergebnis des zweiten Ausdrucks wird auf dies weom ersten
jusdruck adrsssierten swel Speicharplastse in der Relhenfolge
nojedapwertiges Byts® "hosherwertiges Hyte" geschrieben.

T.T. 18, END

Logischan Bnde des Programma. Bis hier hin arfalgt dies Uabar-
petsang. EHD darf nisht weggelaosen warden.

7.7.19. MOVE (Auadr.},{Auvsdr.},{Ausdr.]

Es wird ein "intelligenter® Unladebafaehl prograsmiert. Der
srate Ausdrusk liefert die Ziel- der swelte die Quelladreass

and  der deitte Ausdruok die Ansahl der umzuladenden Bytes.
Tet die Anzakl 0O oo erfalgt keiln Umladen.
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7.7.80 5L {husdr,}({Liste sinfacher INTEQER-Tariablen))

Der Befehl bewirkt eine bitweins Linksverachisbung dsr sisch
aug den in der Liste angegebensn INTEDER-Variablen ergebenasn
Bitkatte, Von rechts werden Nullen eingeschobam. Dis Amzahl
der Verschisbumgen gibt der Ausdruek ‘an. Ist dessen Ergebnis
Hull, so wird ?gﬁ mal geashoben.

T.7.21, 5F {Ausdr.]}{{Liste sinfacher INTEGER=Yariablan})

Dieae Ardelaung arbesitet analog zu 2L, nur dass mach rechta
gagchoban wird.

TaT.22. CL3

Bildechirmloeschen bzw. Seitenvorachub.

T.7.23. REX

Eommentareinfuegung. Das Bnde wird durch Semikolon oder Bew=
lina beatimmt,

fu Testzweoken 4ist es oft guenstig, alne ganze Taxtzaille
vorushergehend su einem KEommentar zu machen {aussublenden).
Ila AEN nur bies zu einem evtl. wvorhandenan Semikolom wirkt,
existiert ausserdem das Ausrufupgazeichen (1) als Definitien
fuer sinen Kemmentar bl zun naschaten Newline,

To7:.24. DATA {Feldpame]{{Dimensicn}l,{Liste der Faldelemsnta)

Dar DATA-Befehl generiert wie der DIN=8esfehl ein Peld mit dem
angegebenan MHamen, Typ und den gewsensshten TDipsnaicren.
Dimmans Feld befindet sich sb=r im MJ. Ein "Hinsinlaufen™ des
Programmen wird durch automatisches Ueberapringen verhindert.
Dis FRlemente dear Liste werden nacheinander 1in das Feld
eingetragen.

Oer Compiler fordart gennu soviele Elsmente, wie heil der
Dimenslenlerung angegeben wurden.

Bsp: DATA P4o{2,1).9,"A" 3, "CDE"

Listenelesments kosnnen seln:

Bel Trp BYTE oder INTEGER:

ABCII=Ralchen - 'R
Ieloghenketten - TABIDE"™
Einbytekonetanten - 1
Iwalbytekenatantan = 1004

- 100H

LOER TR EER R RRY

Bai Bytafeldern wird nor das Low=Hyta von Iwalbytakonatanten
banutzst.

Bai Typ REAL:

INTEOEA= pdar NEAL=-Konatanten [keine Haza=-Konatantan)
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Wird eine Zeils mit Fomma abpeschlossen, @0 kann das Honotan—
tanfeld auwf der mnaechsten Zeile fertgesetzt werden.

7.7.2%. LOCATE [Aundruck},{Ausdrusk]

Dee Cursor wird in die angegebesns Spalte {erater Ausdriack)
und die angegsbene Telle (sweiter Alusdrusk)} gesetzt.

T T. 26, CDLON
Jas Kommando COLOR kmmamn in drei Varianten genutst werden:

a) OOLOR {Parbbytel
Stellan von Verdergrund- und IHintergrundfarbe sowie
Blink= und Breitoohriftkenngeichen fuer den ganzen
Bildsahirm

B) OCOLOB [Spalte},{Zeile},{Parbbyte}
Wie &), aber nur fuer das durch {Spalte} und [Zails]
pdrosspierte Dildelement

o) OCOLOR {Spalte},{Zeilel,[Breits},{Hoshe], (Farbbytal)
e a), aber mur in elnem Nechteck nit angegebener
Hoshe wnd Breite, das sich von dem duroh [Spaltel
wnd {Zeile} angepebenen EBlemsnt nach unten reshbta
sratreackt,

Alle Argumente koennen arithmetische husdruesake seln.

7.7.27. WINDOW

Das Kommando WIHDOM grenst einen Bildechirmbereich edn, in
dem wsich der Cursar bewegen kann. Es existiert in  ewel
Varianten:

WINDDA

1 ales Berelech den gesamten Bildsohirm fant.
WINDOW {Spalte},{Zeile},(Breita],(Hoshe])

l2gt einen Bereich in Analogie mu COLOA fest.

Alle Argumante koennen arithmetisshe husdruecke sein.

7.7.28. CLW
Laspchen des aktusllen WIHDOWa.

4.7.27. DEFFH {Punktisna—Hene}{{einfache Variahle})

Mit dicasr Anweisung beginet eine Punktionedeflinitien. Ea
wird dis Funktiorn mit den angegebenen Namen definiert. Die
Yariphle '4in Elapmers kans eine einfache IRTEGER= edar - REAL-
Yarianble mein. Sis dient der Paranetsrusbergabe, S0t jedoch
eins globale Tariable, d.h. eine gleichnamige Variable im
uebrigen Frograms wird bein Aufrufen der Funktion versendert!
fler Typ der Punk®lspn, d4.h. der Typ des Ergebnicsses entepricht
atets den das Faransters.
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Hinter der DEFF-Anwelisung beginnt der Programmabachnitt sar
Berschnung des Punktionswerta, Dis Funkticnsdefinition wird
antomatiseh UmSpEURTEA,

7:+7.30. FNERAD {Ausdruck}

Ende der Funktionsversinbarung. Durch diesse Amwatoung wird
dor PFunktion der Wert des Ergebnisses des Ausdrucks swuge—
wissen. Dar Typ des Ergebnimsea entspricht dem des Parameteras
der Funkticon, gegebesnenfalls wipd lLonvartliert,

7aT.31. WHILE {Ausdruck}

WHILE iat einme Enhle!.:l‘un—.ﬁ:iwn'inmtg, dis wiln Programsabscholtt
bin zum dagugehoerigen WEND solange wiederholt abarbeitet,
wie der Aasdruck hinter WHILE den logischen Wert .TRUE.
ergibt. Hei FALSE. wird hinter dis WEND=Anwelsung gespoun—
pan. WHILE=Gehleifen koennen gesschachielt werden.

T.7.32. HEND
Ende des WHILE-Blocka.

Ta7.33. GWITCH {Liste von Gerastekennzeiohen}

GWITCH achaltet den Avsgabokanal, der von den  Kommandons
PRINT, OUTCHAR, CLS und yﬂmnnﬂlila IHFUT auf Display oder
dis vorhandensn Druckerkanasle. Eine Nehrfachzuweisung ist
durch Angabe nshrerer Gerastekennselshen moeglich. Disaoe

adnd:
GOH = fuer die Eonsols I:Iliapl-srg
LET = fusr den Drusker 1 (3GH 3
LET1 = gbenfalls fuer den Depucker 1
L5TE = faer den Drusker 2 (BGN %)

Listentrennseichen fist Kamma.

In einen Prograsm, in des die Eommandes benutzt werden, die
einen Auagabekanal benoetigen; iest vor der ersten Ausgahe {an
beaten s Anfang des Programms) unbedingt ein SWITCH wversu-
ashen, da sonst die Zuwelsung unbestinnt izt.

T4 Verwendung der List— (LS3T-} kamaecls arfordert weitsrhin
die Kommandos OPERN und SLOSE. 2
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2.%.%, OFEN [Berastelennzeichen],[Integer=VYariable}

Tienad Kopmando poservier® das angegebens Gerast. Danach kann
aine Ein-, bzw. lusgahg vergenomesn werdsn.

Die fuer OPEH mo=zglishen Ueraetekennzeichen sind:

LT = fusr den Druckezs 1 (5OR 3)

Lo — ehenfalls uer den Drucker i

LIT2 = fuer den Druckez 2 (500 &)

FTIC - fusr Ans Floppy-Laufwerk O (501 1)
FIH - fuer das Pleposy=Leufwerk 1 {3010 2}

Fuer die Aussabe veber Display (00N} ist kein OFED  erfor-
derlich.

Tie Imteger—Variable gibt die Adresss an, aul der Pehlermit-
tetlungen darch die Geraste (FO Xlartext bis 6% Byte, Drucker
Coda 2-Byte) abpelegt werden.

4.9.95, COLOSE {Gecastekennseicshen}

Tias Kommande gibt das durch OFEN resarvierte Gerast wieder
feal.

T+ A6,
LOAD [Germetekonns. ), [Dyrtefeld=Hame},{Yar.—nane], (Ausdr. }

T&s  im Ausdrusck angegebens Anzshl won Oytes wird wvon  der
Tisketta in dan Speicher beginnend mit der Adrosne dey ange—
gebenen Variablen gelesen. Das Lessn baglmnt am Anfang  der
Datai., Der Dateiname mass in Aytefeld (2, Tarameter) bereit-
peotellt werden. Das Gerastekennzeishen gibt dac Laufwerk an:

FIG Laufwark D
Foi Loufwerk 1

En wird eine Datel chme Hopfblook gelesen.

2.7.97. CONTLOAD {Parameterliste wie boi LOAD}

Hei OONTLOAD wird das Lessn an der Stelle der Datel fortge—
gatzt, his su der ein anderes LOAT- oder COATLOADN=Xpsmamdo
galasan hat.

7.7.%, SAVE {Parametsclinte wis LOAD}

e 4m  Ausdruck angegebane Angahl wvon Bytea wird =us denm
Spaicher, bepinnend mit der Adresce der angegebenan
Yariablen, aud die Diakette pgeschrieben. Der Datednams musa
im Rytefeld (3. Pareweter} bersitcestellt warden. Dlasm Sohrei-
bern baginmt an Anfang der Datei. Dae Gerastakennzelchen plbe
das Lol ugrl ami

Fho Laufwark 4

o1 Laufuerk 1

's wdpl aipe Datei ohne Hapfblosk gepchrileben.
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7.7.39. CONTSAYE {Parancterlinte wiec LOADY

Eins durch oin anderes SAVE- oder CONTGAVE-Iormands begonnens
Datel wird fortgesetst.

Bamerkungen:

Bei den Kommandos LOAD, DAVE, OOOTLOAD und @OHPIAVE keennen
auch Datelen mit Koplfblock bshandelt wepden., Dasu wird hinter
dem letzten Paranster der TParanetesrliste ein
.

4B
angefusgt (Meadl.
d0l1l mit BAE-Datel gescehrisben werden, ist hinter der
Parametarliste ealn

A
ansufuegen. B sind auch beide Angaben aoeglich:
P
Belm Lesen und Bchredlben won Datenfaldern St zu beachtsn:

- Oie Anzohl dep go lesenden {(sechreibenden) Thrtea iat wom Typ
llll Feldes bew. der Variablen abhoengis. Fueer Dytefelder
E-H:I Faldeloment 1 Byte, fuer Integerfeldesr ofdar =
vﬂ-ril- gn 2 Byta und fuer Readfeldsr baw. =variablaen & Bykw
worgusehsn.,

— Falder bhzw. YVYariablen, die durch eine IIl-Anweisung auf=
sinanderfolgend angelegt  warden, kosnman mit lnem
MHeketteo-Nommando behandelt werden. JDazu izt als Varia=-
blonnama Jdor des eraten Feldes bmw. der arstan Variabklen
angugeben und die Byteanzohl entaprechend gu berechnan.

— Jei allen Peldarn ist za beachtsn, dass die unters Oranzs
des Index O imt.

Jeispiel:
DIN X0{1007 lann mit SAVE FIONANEs, X 408 wollstasndig
gasichrieben werden. i

B

?zﬂ Iolinezbasenbloy
18

Ta + Allgeneines

Der Compiler werfusgt weber sinen integrierten Assembler, der
a8 armoeaglicht, Programmabschnitte in Enochipencods olmewlive=
gen. Hisrbel wird die [APS=fnemonik dea U %30 (YEE Rabotron,
8. IDAS; ERAR) werstanden.

Tola2. Aktivierung dea Assspblars

al hird sine Anwelsung nmit / begoonean, mo wird sie als
Aasanbklarbafehl uehersstst.
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bl Der Oempiler kann durch den Defahl FASH in ecinoft ape-
zisllen Assenblernsdus versebzt werden. Alle nachfalgendan
Bafehle werden als Lasenblarbefehla interpretiart. Disser
odus wird mit /OASIC wisder werlasoen.
Im  Assemblaermadus fushri der febrouch von/wor Anwelsungen
ru Fahlarmeldungen.

7.6.3. Spachunfang

far hessmbler websrsetzt alle Befehles. [Relativaprasngs loen-
nef nur im Asssnblermodus benutst werden. Tar Harks ist dabei
ein =1 mnachsastellen. Als EBinhytekonotanten koennen kEolne
aynbolisshen lacken verwandet warden, Konstanten sind alle im
BASIC ‘definierten INTERGER-Kenstanten. Alle im BASIC-Teil
vereipbarten - famen aind  fuer den lazembler aymbolische
Harkeon, wobei das typbestimmende Jeichen weggnlassen warden
darf. Als Harkenausdruck ist {Konotante} oder [Harke} odar
{!larfi:e]-l-{ﬁqnn‘tmta} adar {Harkel-{Konstante}l sulasesle.
Baiuplels:

f1D HL,X1% Alrasss der INTERER=Variablon % === L
/1D DIE,X3 Adresse der REAL-Variablem X3 == [E
/1D T (E1%) Vet der INTEGER-Varisblen X1% an> IX
“ID (Pi+d) I wenn Fh ein INTEGER-Peld ist, so wird

i HL ==> Wert won FRC2)
JI0 A, LIA%) LOWCEAR) ==x L

kohtungl Dai Spruengen werden auch polohe choe Pehlermeldung
pibergetet, die ala Sprungsiel Tariablennamen angebean.,

Ale Pasudobelfehle koennan yerwandet wardan:
/18 {Liste =mit Eomme als Trennzeichen}
a=» alg Liptenelemsmte sind papelasAan:
= feichenketian - "ppCch"
— Einbytekonstanten = 'A' LN 40, 30H
SO {Liste mit Komma als Trennesichen)

ws> als Listenslemente sind n'u.sllﬂ.n:un‘.
(1]

= Reiphenketlten -

- Binhytekonstasten - A%, "7, 10, 300

- Tuslhytekonotanten = 1l2|1'H§|l-1

= HNarkan

= kupdruscke - {il.u.r'l{ﬁi-l—[Euﬂltlﬂtu]

Hei GZeighean oder Zelshenkebtan Irfﬂlﬁt gin lockeres
Bintragsn Lein ABCII-Code aul cwel Bytel).

7.8.4, Verfusgbarkeit dar Prozasoorregiater

In Haschinenoodeabazhnitten kosnnan plle Reginter, ahne deren
Inhalte Tettean Zu mUGaEEN, sorwendet werden. BASIC-Apwelsuan=
pen  weeaendern die Inhkalte der Vordergrundraglater pawie IX
and IY.
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1.9: ... Syotemkazm

T.9.1. Allgemeine Bemerkungen

Das Betriebsasyeten des AUDATEC-Applikaticnarechrars kennt
aina Heihe wvon Syotemrufen bzw. Kooméndos, die dem HNuteer
sugaanglich aird, Siec werden durch einen Befohl RET 20H mit
nashfolgendar Rufnummer {0 n) realisisrt. Der Compller BC=
48.9 - arlaubt dis effektive Hutzumg dieser OSystemrufe durch
Brweiterung des Sprachumiangs wm. entaprechends Schlusasel-
woarter., Der Compiler fuer die Zystenrufe wird mit dem Zei-
ghan > aktiviert, &8 iat somlt dem Sehlussselvert des Jowal=
ligan Kommi&ndcs vorancustellen.

7.9.2. Steverung des Eohtzeitbetriebssryobams
T.9.2.1. *»FAMGRAA {Programinane |{{Marke 1}, {Harke 2},(Marke 3})

Disgs Anwelsung geneclert die eipnen fusr das Betriebssystsn
verstasndlichen Kopfblook mit dem angegebenen, aus maximal 30
Zeichen bestehenden Programmmamen. Der Hame ftaucht nash dem
Bintragen des Programes in die VAP-Liste im Menuoe aaf.

Die Harkenm bezeichren die Eintrittapunkte in dan Programm heil

Initialisierungontart; MHarks 1
Reuatart: Harka 2
Reatart: Markes 3

Fa kospnen in elnem BASIC-Programm mehrere PROGAAM-Anweisun-=
gen anthalten asin, wodurch mehrere VAP generiert werden.
7.9.2.2. »JORTIHUE

Fortestzen dss laufenden YAP'es mit Heldung an dan  Batrlabe=
system {(Kommando 0).

T.0.2.0, =570P

Abbrush des laufenden VAF'a (Koemmando 4].

T.0.2.6. =5TART {Ausdr.}

Aomeldung des YAP'as mit der im Ausdruck angegebenen Nummer
zum Beustart [(Kommande 20,

7.9.2.5. »3TART {Ausdr. 1} APTER {Zaitdiff.}

Aameldung den TAP's mit der im ereten Ausdruck unu:lfi'llriﬂlﬂ
Hunmer =an Heustart Alt Loltverzoegerung (Hommande 3). Die
Verzoegarung {Jeit} besitet folgende Symtax:

{Zettdifs, b= {Augdr. fuer Verscegerung in Grundtaikcten)|
SEC (Ausdr. fuer Versoegetung in Sekunden}|
MIN {Ausdr. fuaer Verseegerung in Hinuten)
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5.6,2.6, *5TART {husdr.} AT {Zoitpunkt}
inmeldung des VTAP's mit der im ersten Ausdruck angegebanen
Wummer sum Neustart mit Uhrzeit {(Kommando &}. Die Uhrzeit hat
folgsnde Jyntax:

{Zaitpunkt] :i= {Ausdr.}, {Lusdr.}

Der erste husdruck gibt dis Stunde, der swelte die Hinuts des
Btartzeitpunkts an.

7.9.2.7. *5TART {husdr.} CYCLE [Zeitdiff.]

Armeldune des angegebensn VAP's zun syklischen Restart (Kom-
mapda 51. Dis Syntar der Zeitdiffesrenz entoprickt der im
Punkt 7.9.2.8.

Wird anstelle dep eraten husdrucks ein * geschrieben, ac wird
das laufende VAP zur zyklischen feotart angémeldet.

7.9.2.0, *REBTART {Aumdr.}

Armeldung des angegebensn VAF'o san Reatart chne Zyklus {Hom-
aarde B). Ein Stern anstells der VAP=Nunmer kennseichnet das
lanfends VAF,

7.89.8.9, *(3ET {husdr.} CYCLE [Zeitdifl.]

Setzen des Lykluszashlers (Hommande 7}, Der Ausdruch gibt die
TAF=Hunnar an.

7.9.2.10, >TERMINATE {Ausdr.}

Abmelden des mgegebapen TAF"s. Wird anotells des Ausdrucks
gin * goschrisben, s¢ wird das laafends VAP ahgameldet.
7.9,2.11. =SUSFEND FOR {Zeitdirf.}

Untsrbrechung des VAP's fuer die in der {Zeitdiff.] ange-
gobens Ansahl von Bekunden cder Himuten A{Kommande %). Eine
Angabe in Grundtakten wird piekt unterstusst.

F:8.2.92., »BUSFEND

Unterbrechung des VAP's fuer einen Orundtakt (Kommando 107,

7.9.3. Jteunerung der Systemihr
7.9.%.1. *DATESTR (Bytefeld=Han=]
fian Datum wisd ale Zeichenkeits aul 4dao angegebens Bytafeld

abgelegt {Kemmando 15). Das Peld muss mindesterns & Byte lang
meln.
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7.9.3.2. »TIMESTH (Bytefeld-Name}
Die Thrzeit wird als TZeichenkette auf das angegebene Bytafald
abgelegt (Kommando 16}, Dos Pald muso mindestana 8 Byte lang
TN

7:9.3.3. *0ETOATE {Variable 1}, {Variable 2} ,{Variable 3}

Das Datwn wird an dle dfel angegebenen Yariablen uwsbergeben
{Kemmnanda 18). Bes eind sowis einfache Variablen als auwsch
Feldelemente sulasosig. Dia Redhanfolge dear Zuwordnung 1let:
Jahr, Honat, Tag.

7.9.3.4. =GETTIME {Variable 1},{Variable 2},{Variable 1}

Die Threeit wird an die drel angegebenen Variablen ushergeben
Kormando 17). Ba aipd sowle sinfache Yariablen alas aach
Faldelements sulassaig, Dis Aeihenfelge dar Juordaung 1s%:
Stunde; Minute, Sekunde.

T+9.3.5. >PUTDATE {Ausde.1},{dusdp.2}, {Ausdr.3}

Ias Datum wird enteprechend dem Ergebnls der drel Ausdrueske
geotellt (Hommando 20). Dis Aelhenfolze der Zuvordnung im%:
Jahr, Monst, Tag.

T+9.3.6. >»PUTTINE {Ausdr.1},{duodp.2},{duade.3}

Dle Systamashr wird sntaprechend Jdem Rrgebnis der drei Aus-
druscke geatallt (Kommanda 13). Die Aeihenfolge der Iusrdnung
int: Stunde; Hinute, Sakunde.

TaT. b, Steueruny den FE-Statunen

T.9.%.1, *QETETAT {Fariable)

D FE-Btatuax wird der Variablsn als logisshar Hart
webeargeben. .TEUE. bedsatet On=Line .FALSE. Dff-Line {Kom=
mande ).
T.9.8.2. >0NLINE

PE-5tatun wird On-Lins {Hommanda 22).

" Ta9.%.3. »O0FFLINE
FE=Statun wird O0ff-Lins (Hommands 22).
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7.9.%. Zugriff su Prozeso- und Applikationsrechnsrabbild
7.9.5.1. =PGET

Es wardsn dis Daten vom Prozeseabbild mit dsr angegebensn
Nusmer und dem gebenen Typ (0, 1, 2 oder 3) gelesen ?Knumﬂnd-ﬁ
a5}, Das Ergesbpis wird den gntaprechenden Varisblen suge-
ordnst. Ta oind sinfashe Variablen und Feldelemerts zalase-
gig, Der ersten Variable wird stets das aretes Byte dem Ab=
bilds mogeordnet, welohes die Status—Informatlon antha=1t.

En existlaren folgende Varianten:

*»PHET {{Hr.}.TDL{Etut.}

»PGET {[Wge.],T1},[5tat.},{Brtal

»POET L[Hr.]ﬁrz}.!ﬁtnt.}.{’-r{rrt}

=PGEET H}(r ,E'E:[rIg.wu-L.},P:} =+ Lashlwert == HEeal
>POBET [iHr.},T2:FP) , {5tat.}, 1X} = FH-Zahl s> Real
sPGET E nr.+,13;j,%at-t.h, Wort],[Wart] == 2 x 16 Bit
*»PRET ﬂr,i.T31H1 [Gtat. ), (X} =r Tashlwert == Hanl
*POET ({Hr. b T3:0),[5tat. ), L] > Roal-Grossse

7.9.5.2, =AGET

Ea werden die Daten wom Applikaticnereshfierabblild mit der
angegsbensn Hummer wund den angegebenen Typ {6, 1 oder 2}
gelenen 1 Eemmando 26].

En existisren folgends Varianten:

=KIET I:{Hr.t,TﬁJ.{Et-ut. .EE:.rtu!

»AGET ({Nr.},T1)},[Btat.}, (Wort}

*AGET {INr.},T1 :I:II;. Stat. }, I} ax Zashluwert == RHeal

=AGET #.1,T1:FP), (Btak. |} ,1X sx FE=Lahl =+ Real

»AGET ({Wr.},72:),{Stat.}, {Wort},{Wort} => 2 x 16 Bit

*AGET ({fr.},72:T13, {5tat. !éi} =» Tashlwert => Real
L]

*AGET C{Hr.}, TR}, {5tat.} ax Faal=Gpoeese

7.9,5.7. *PADDRC(N=.},Tn),{Mdr.}

Es wird die Adresss deas Frozessabbildes nit der angegebanen
Hummer wnd dem gebemsn Typ L0, 1, 2 oder 1) ermittelt (Kom=
gands 27) und der angegebensn Yariablen {auch Feldalensot
neaglich) usbergeben.

.8.5.%, >kADDRC{Ar.}, TRl (Adr. ]}

82 wisd die Adresss des Prosgsssabbildes mit der angegebenss
Humasr wmd dem angebensn Typ {0, 1 oder 2] ermittelt (Hon-
manda 28} wnd der emﬁi.;r:{unnri Yariablen C(much Feldelemsnt
mosglich) ushergeban.
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7.9.5.5. =PREAD

En werden die Daten vom Prosessabbild nit den Varianten wen
*PEET gelesen. BEs muss aber statt [(Hre.] ein Adressausdrusk
angegeben werden (Kesmapds 29). Das Ergebnis wird, analeg su
+PGET den Variablen der Liste zugecrinet,

T.2.5.6. >AREAD

Es werilen die Daten wom Progessnbbild mit den Varisnten won
*AGET gelesen. Em muss aber statt {Nr.} ein Aldressausdruck
angegeben werden . (Kommando 30). Das Ergebnis wird, annlep zu
*AGET den Variablen der Liste zugeardnet,

7:9.5.7. =APOT

Schreiben wven Daten ing AN-Abbild mit der angegebenan  Nummes
und dem angegebenen Typ (Kommando 31). Die nachfolgendsn 3
bis 3 Ausdruscks stellen die su sohreibends Information dar.

En existieren folpends Varianten:

*APUT E{Hr.! 0,i58at. }, {Bytal})

*HPUT ({8r.},51;i9¢kat. },{Hort

’-'I-'P'U"il' ﬂr.;. - El'.[ Btat. } 51

*APUT (liir. ..1.?]’ Btat.

=APUT sd TRl L O0kak. ), i“ﬂ:t;.‘“ﬂrt}}
*APUT H[Ir.; TR |'.|I [Btat.

=P ({Hr. )72, (Stat, |, 10)

=AFOT ist als Umkehrung von =AGET zu Betrashtan.

T.9.5.8. =ANRITE

=AWRITE existiert in den Yariamten wis =APUT. Es masa jsdosh
statt [H=x.} sine Adresse anpegeben werden. Dieass kamn  &uch
durch slnen arithnetischen Ausdruck darpestellt werdan.

7. 9.5, Sonatigan

7+9.6,1, »BACKUF DR

Back Up einschalten (Kommando 23).

TaS.0.2. >BACKTE OFF

Back Tp absohalten {Eommande 23).
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7.0,6.3.>385 {Integer- cdar Tytelaldnane}

505 (Save Control of Serean) uehertrasgt den Inhalt dea
Displaysteuerblocks (e, Oystenheschral bung) in das angegebens
Feld, Disaes nmuss nisdestsns & Dyte lang nain:

BIH FE{3)
=306

gder
oin Pa(7)
=505

9.9.6.4. »L05 [Integer— cder Dytefsldname}

2L0S [Load Control of Sereen) lasdt elnen dureh 285058 gerette-
ten Tisplaysteusrblock suruscl.

7.3.7. Fahlerbshandlung bei Bystenzulen

Dis Fommandos START, STAAT APTER, GTAOT AT, START CTOLE,
REJTART, OCS5EBET, TERUINATE, H}EI.I'. AGET, PADDR, AADDR, OPEN,
PRINT, LOAD, CONTLOAD, SAVE, OONTSAVE liefern eine Fahlermel-
dung, die dem HNuteer oober die Systenvariable EARORE  eu-
gaenglich ist. Tie muos nicht wer=inbart werden, BEin Fehler
wipd durch den logischen Wert .TEUE. angeselgh, dndurch kann
ein sinfacher Test realisiert werden:

IF ERROES THEH ..csss
[ie Bedingung iot erfuellt, wenn eln Fehles worllegt.
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Fablsrmeldmgsn
Der Conpller  arkennt  stets  nur  ainen Fehler e
Ueberoststungslauf. Er erseugt ‘einen Fehleroode snteprechend
dor folgenden Tabelle:

Pehlarcods Fahler

o Fehlerhafter Hame # BND fahls
(xa Falscher Variablaentyp

L Klammerfahler

. Falschas Argument in ADDA-Punktion
] Fehler bel Harkenversinbarung
06 Hehrfach definisrten Symbal
a7 Syntaxfehlar

o8 Falaches Trennzeichan

09 Faleohas Faldgrenza

] DOEND sder BELSE chmns D0

aa FIA-D0-WHILE- Yerschachtelung
ae Nicht definisrte Marke

ao Fahler in Paramsterlists

0E HEXT ohme FOR

aF HEXT fehlt

10 IOEND fahlt

11 WEHD ghra WHILE

12 Fahler in Format

13 FHEND ohne DEFFH

M llnzmonik=Fehler (Assembler)
21 Fehler im Asasmblarbsfehl

aa Pehler im Asssmblerbalahl

23 Pehler im Assemblerbefenl (Relativaprung)
FE Hicht definierte Marke
FF Syotemfahlar, Speicherbersichmueberschreitung,

aonatige Fehler
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8.5chematasyster des Applikationsrechmers mit Eigenatrukiu-

8.1.0. Iweck dee gesamten Schematasystens

Zur Darstellung techpologischer Gohematn mit aktuwellen FPro-
semsinfcemationen nuessesn Bildsshirminhalte strukturiert and
im Speicher abgelsgt werden. Hur direkien Uebernahme elnes
atatisshen Bildes in den Speloher werden entsprechend den
Dildschirmwisderholspeiohes & KEyte benostigt, Ogahelbh wird
usher das Programeaystem der reale Bildachirmiohalt in edinem
apecisllen Code wverdichtet wnd abgelegt, 5o dass aich eine
Beduzierung des Speicherbedarfs auf ga, 30 5 {(statistischen
Mittsl) srgibt. Dursh spesiclle Sonderfunkticnen, =. B die
¥ehrfachnutzung ven Blldteilen ala "Bildmeodul™, lasast aleh
waher Strukturiermansaahmeg  der Speleherbedarf - welker
ma ke,

Dynamische Informationen, 4. h. binssre ader analoge FProe=
sossinfornationen lassen sieh prinsipiell mittala beliebiger
Frogramme selbst realisieren. Das Eildachirmeyreten snthaslt
fuer dis wesentichen Darotellungsarten Frogramnbausteins,
di= nur aulfgorufen und parametriert werdes mugsasn, um dis
gewusnschte Information darzustellen. :

farusber hinaus srlaubt das Bildayeten relativ komlortabel
dan Entwurf, dies Dildeingabe mit dynanischen Informationen,
ginen Test weber die Gesantaultellung und Hanipulationen zur
Spaicharninimierang. Dar Fusr die  Bildinfermationen
ressrvierte Speicher kmps wachrend der Bearbeitung 4B 1K=
Stufen dem Bedar{ angepasst werden.

Tas unf reiche Programmpaket fuer die Bildstrukturisrung
{oa. 16 o) kann im Bedarfafall geladen werden, 8o dass
der Speisher bal On-line—EBetrisb fuer anders Frogramms ver—
wanidet werden kann, Im OH-Line-Aetried arbesitet eln ange-
panster Bildimterpreter.

L]

B.1.1. Spelcheraufteilung
Fusr dis Bilder stehen max. 3 Jpeilchercbensn mit je 16 HByte
sur Yerfuegumg ab Adr., 1000H. Jeds dar = gicherabenen wird
im Aufbau der Videothek gesondert behandelt. BDildepeishes-
abhenen aind A=2, B=3, =i,

duf §eder Ebene mind Adressplactze fuer G4 Bildmodule wnd
fuer 25 Pilder Fest wereinbart, Dabei gelten fuer

Ebsns A: Bild 1°... 23; Hodul | rams by
Theme B: Bild 26 ... 507 Modul 6% ... 420
Bbhene Cr Bild 51 ... T95; Hodul 129 ... 192

e Ehenepuaschaltung erfolgt anband der Bild= und ~Dildme-
dulnummern bei deyr Hanipulation mlt der Videothak.

Der Datsinufbau in der Ebene hat die Fors nash Bildfd A
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Iet ein Bild cder Bildmodul nioht verhandan, soc ist die Yer—

walsadr. O000H. Bel Bildarmwah]l wird dann sin Standardbild
"HICHT VORHANDEHN"

sngeEsligt.

Dar Oode der Bildmodule und Bilder ist werschieblich, d. h.,
a0 sind in thm keine absoluten Adressan enthalten.

Dis Codes stehen enteprechand ihrer Hummer geosdnet; beim
Lossches simas Bildes wird dicht geapalehert;, bei Uebsrtra=
gen in dis Videothek wird entoprechend der Ordnungssahl das
Bild hew. Modul eingefusgt wnd die Startadressesn wardsn
aktualisiert,

Dis Datensbens 1 wird zur Bildstrukturierung als Arbsita=
speioker benoetigt wnd ist deshalb worher aul MB-Hassetts zu
sichern. Zum statischen Bildaufbeas werden auf diessr Bbens
benostigt

Adr: 1000H % ¥Byte Code statismoh
0008 4 KByte Cods dynamisch
L0008 4 KByte Bildspelchermaskierung

Dis Systemprogranos ser Sildstrukturierung sind aufl der
Programmebens 2 ab TO00H abzelegt.

Adr: 1000 Angahl Ebsnem {2 Byte)
10402 Endadr. Reservierdng
1004 Anfadr. freiar Bereich

i AEmENEE
1006 adr. 1. Bildmodul 7
-

088 [Ade. 6 Bildoodul

-aw AmEEEE-
1086 Adr. 1.Bild stat.
1088 Adr. 1.Bild dyn,
n
i
1086 Adr.25.B114 stat. j
1088 Adr 25,8114 dyn. ]
108BA i Oode ]
1 Bildmodule

[ Oode Bilder
t statimsh/dynaminch

Anf . Adr . fralar Bar. [ fralar Bareich ]

[

Bild 8.1.%.: Datelaufbau in siner Datensbens

Hipwela:r Das n+%tes PBElldmodul bew, BLld ist Cas mo=té
gildmodul bgw, EBElild auf disesr Datensbane.
abaclute Modul-Hr, = B + 64 * {Ebsnen=fr. = 2]
ghoclute Eild=Nr., = o + 25 ® [Ebenen=Hr. = 2}
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8.1.2. Bystematlk der Spaicherung

Di= internes Godlerung geht in der Dildbeschreibupng vem line
e Fand der Zedile 2 aus und astzt aleh uebesr relativ  auf=
steigenles Adresaen foert bie zum rechten Hand der Zaille 32.
ielativ aufsteigend helsst; die Jtartadresne ainer neten
Bildfunktion ergiebt sich aus der Sunne der Lasngen der o1
vorhergehenden Funktier suzueglich der Anfangasdresse der
Zalle 2 des Dildspeichers, Toraossetzung der Decodierung ins
Bild st elp saf gruenSsohwarz geloeschter Elldachirm, Dar
8ildauthau kann anch ver Ende Jder Zeile 32 dureh den Code
"statischen Bildende™ abgeashlossen werdan.

Absehn, 4.1.6. meigt die verwsndetsn Eleamente der Codierung.
Tie HSonderfunktionen dusrfan nur ar  Kopf des Bildesdes
atehen vor der ersten Hormalfunktion., Da so die Sonderfusk-
$ispen  als erote aufgebaut wearden, Ukoennen sie bei HBedarf
mit b=liebiger Tsishen ueberschrisben werden.

Tie Codierumg geht davon aws, dass Hreitechrift und Blinken
in etatisches Bild nicht werwendet werden.

Bildmodule werden wis Gilder arstellt. Thr Desugspunkt ist
immer 1inks obarn. Bei der Binbindung in Bilder und andare
Module wird die aktuslle Position dasuaddierct.

B.1.3. Dataiverwaltung

Die Bilder und Bildmodule sind entsprechend dem Schenma nach
B1l1ad4d im Videotheksspeicher abgelegt. Zur Bearbeitung 1m
Bildsyeter wird jewsils ein Bild oder Eildmodul in den Ar=
beitagpeicher usgeladen und uweber das Bilderstellungspro-
gramm bearbeitet. Zu jedem Zeltpmkt kann das Bild an belis-
bige freis Flastze unter einer Bild-/=podulenummer wisder in
der Videothek abgelegt werden.

B.1.%, Bedisnung

Zur Bedientng der Henue- und Hormalfunktlonen wird mus—
gohliesslioh dis oberste Zeile des Bildsshirma veswendet,
dis  im on-lime-Hetrieb [uer allgensins Systemmeldungen re-
asrviart iat,

Hach den Laden meldet sich dan Syotem nach Start ueber das
Symtepmenoe mit dem Henue sur Elld=Strukturlerung

p BILD 4 D¥YW 2 ZUOR 3WID O OODE 5 AMEZ M HEDS

3 BILD Bildatrukturierung

LTy iy

Mt Aufruf der Strukturierung "Bild" wird das im  Arbslte—
speicher worhandens Bild/Bildmodul asngeseigt. In der sroten
Zeile werden Farbe, Cursorposition ond die gewashlts Tal=
chenzunrdfung ausgegeben.
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Zur Eingabe und Aenderung des Bildes werden die alphanumeri-
schen Tasten und Sonderzeichen verwendet. Einige Tasten ha-
ben dabei besondere Funktionen der Eingabesteuerung:

Cursortasten: Die vier Cursortasten setzen den Cursor
Jewells ein Zeichen in die angegebene Richtung weiter.
Beli "rechts" erscheint der Cursor nach Zeilenende auf
dem Anfang der naechsten Zeile, bei Zeile 32 am
Anfang der Zeile 2.
Bei "links" ist die Ausfuehrung synonym,
bei "hoeher" springt der Cursor von Zeile 2 auf Zeile

32,

bei "tiefer" umgekehrt. Die Stellung des Cursors wird
oben rechts (Zeile 1) als Zeile/Spalte angezeigt.

Kleinbuchstaben: Mit der Eingabe von Kleinbuchstaben wird
auf dem Bildschirm das zugeordnete Zeichen eingesetzt.

Cursorzuordnung: Mit Betaetigung der Taste wird dem Cursor
(@] das zuletzt eingegebene Zeichen zugeordnet. !1it Betae-
tigung der Cursortaste wird das Zeichen auf dem Bild-

schirm eingetragen. (Verwendung fuer Wiederholungen
senkrecht und waagerecht, z. B. Linien ziehen)

Cursor freisetzen: Diese Taste entbindet den Cursor von der
(@] vorher genannten Eingabefunktion.

Farbschaltung: Mit dieser Funktion koennen Farbaenderungen

[RESET ] und spezielle Manipulationen im Bildschirm ausge-
fuehrt werden.

a) Zur Farbschaltung sind nach [RESET] zwei die

Farbe bezeichnende Buchstaben einzugeben, und

zwar

S = schwarz G = gruen P = purpur
W = welss B = blau Y = gelb

R = rot C = cyan %yellow)

b) Wird nach [RESET] ein "F" (Faerben) eingege-
ben, so wird durch Eingabe weiterer beliebi-
ger Zeichen nur die gewahlte Farbe eingetra-
gen., Die Funktion wird durch Neueingabe der
Farbe nach [RESET] verlassen (Anzeige "F" vor
der Farbe). Ist vorher dem Cursor ein Zeichen

zuegordnet worden, so koennen die Cursortasten
zum Faerben verwendet werden.

¢) Nach [HESﬁT] kann durch Eingabe spezieller
Zeichen der Bildinhalt manipuliert werden:

"I" INS - Einfuegen eines Leerzeichens bis
Zeillenende. -
"D" DEL - Tilgen eines Zeichens und Heran-

| ruecken des Zeilenrests
"L INS LINE - Einfuegen einer Zeile und Ver-
schieben der weiteren Zeilen

nach unten.
"X" DEL LINE - Tilgen einer Zeile
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Die Funktion wird durch Eingabe eines niocht
relevanten Zeichens verlassen (z.B. Leertaste)

oder durch die Anweisung einer neuen Farbe
oder "F". -

Hinweis: Die Vereinbarung von Sonderfunktionen
(Modul ,Rechteck) wird dabei nicht beruecksichtigt, d.
h., durch Verschieben sind die Sonderfunktionen und der
Bildinhalt nicht mehr deckungsgleich, und die Codierung
erfasst alle nicht deckungsgleichen Teile zusaetzlich.
Durch Aenderung der Sonderfunktionen oder Loeschen oder

Neueintragen kann diese ungewollte Erweiterung korri-
giert werden.

Codierung: Das angezeigte Bild wird automatisch codiert.
[ENTER ] Nach Ende der Funktion wird die aktuelle Laenge

auf der Zeile 1 hexadezimal angezeigt.

Fuer die Sonderfunktionen beim Bildaufbau werden Kommandos

verwendet. Das Menue wird ueber die Kommandotaste "<-'" auf-
gerufen.
Kommandos:

MOD(NR )/R . ECK(M~RAND/HOCH/BREIT/FA : FELD/RAND)/LOESCH

M: Mit diesem Kommando wird ein gespeichertes Bildmodul
gerufen und entsprechend der Cursorstellung ins Bild
eingetragen. Der Aufruf erfolgt ueber die Nummer.

Wird vor oder nach der Auswahl nichts eingetragen,
geht die Steuerung zum Bild zurueck.

Ueber "L" kann ein Bildmodul wieder geloescht werden
(vorher Cursor auf Modulposition).

Fehler: Eingabe rot: Modul nicht vdrhanden.

R: Kommandos zur Vereinbarung eines Rechteckes oder einer

| senkrechten Zeichenwiederholung ("Linie senkrecht")
bei der aktuellen Cursorposition. - Mit Eintragung "L"
wird ein auf der Cursorposition eingetragenes Rechteck
geloescht. | -

- Linie senkrecht: Nach Fuehren des Cursors auf das
Zeichen, das senkrecht vervielfaeltigt werden soll,
ist das Kommando zu rufen und die Zahl einzutragen.

— Rechteck mit Rand innen: Eingabe von Hoehe, Breilte,
Farbe Feld, Farbe Rand. Der Cursor bildet die 1linke
obere Ecke des Rechteckes.

— Rechteck ohne Rand: Die Randfarbe ist mit "SS" zu

vereinbaren.
— Rechteck mit Mittelrand: Es ist "RM" am Anfang anzu-
geben.
Hinweis:
# Mit Ausfuehrung der Kommandos wird der Bildcoder ge-
# startet. |

# Die Codierung ist nach Abschluss der Funktion voll-
# staendig, jedoch nicht laengenoptimal ,wenn identische
# Ueberlappungen zum Code vor der Funktionsvereinbarung
# auftreten.
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L : Loeschen: die erste im Code vereinbarte Sonderfunktion
fuer diese Cursorposition wird geloescht.

Fehler:"L" wird rot, wenn auf dieser Cursorposition
keine Sonderfunktion vereinbart ist.

leer: Bei leerem Eingabefeld erfolgt die Rueckkehr ohne Kom-
mandoausfuehrung (gilt :ach fuer nicht identifizierba-

re Eintragungen).

2 2ZUOR Zuordnungsliste

Im Bild wird der gesamte Vorrat der generierten Zeichen der
Bildschirmansteuerung angezeigt.

Durch Eintragen des Hexa-Code der gewaehlten Zeichen ent-
sprechend der Buchstabenreihenfolge koennen den Kleinbuch-
staben der Tastatur beliebige Zeichen zugeordnet werden.

3.-¥ID Videotheks-Bedienung

— e
— e S S —

Die Videothek umfasst den Speicher fuer Bildmodule (Modul)
und Bilder (Picture).
Die TFunktion wird ueber Kennbuchstaben und Bild-Nummer ein-
gegeben.
o A S Ay AL X Kennbuchstabe fuer die Funktion I1/0/D
Y P = Picture; M = Modul
Z Bild-/Modul-Nummer

I: INS Einspeichern in die Videothek
O: OUT Ausgabe aus der Videothek
D: DEL Loeschen aus der Videothek

Meldung: "NO IN": gewuenschte Bild-/Modulnummer ist bereits
belegt. |
"ENDVI": Die Einordnung des Bilides oder Moduls in
die Videothek wuerde zu Speicherueberlauf
fuehren.,

Die Videothekslaenge auf den max. 3 Ebenen wird nach Aus-
fuehrung der Anweisung angezeigt.

4 ANZ Anzeige der Videothek

Anzeige der Bild- und Bildmodulplaetze mit den Startadressen
in den Ebenen. "Umblaettern" erfolgt ueber "ENTER" und "Cur-
sor hoch'".

5 CODE Bildcode-Anzeige

N I SR RN G A E—
B R e—

Der Code des jeweils aktuell bearbeiteten Bildes wird mnemo-—
technisch entsprechend Abschn. 8.1.6. angezeigt. Ueber die
Cursortasten "hoeher" und "tiefer" kann das Bild gerollt
werden.

Mit der Anzeige von Zeile und Spalte kann die genaue Posi-
tlon der  Sonderfunktionen am Kopf des Bildcode entnommen
werden.
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