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a. Einleitung

die Dur chfuehrung von Komaunikationsaufgaben ist fuer den
Mikrorechnerregler (MRR) EAW electronic S 2098-R auf drei unterschiediichen
Niveaus mpegiich. Es sind dies die Xommunikation ueber:

1. das Leitgeraet L6 Ot

2. die Programmiergeraste P 8888, BC A 5128 oder den PC
1715 in Verbindung sit der PROMAR -~ Inbetrisbnahme-
software

3. iLeitrechnerloesungen unter Verwendung von i6-Bit-
Personal- bzw. von Industrieccmputern

waehrend dJie Kommunikation ueber das Leitgesraet sowie ueber eins der
gerannten Frogrammiergeraete ab Produktionsbeginn ip ihres vollen Usfang
zur Verfueoung stehen, wird dig bildschiracrientierte Prozeszkomaunikation
gemaess Pkt.3 etappenweise ab 1998 durch das K EAW anoeboten. Von den
genannten drei Bedienniveaus bildet die Komsunikation ueber das L6 18! oas
unterste Nivesu. Es ist hauptsaechlich fuer einfache Anwendungen des autc-
nomen bzw. Inselbetriebs =it dem MRR vorgesehen. Ausgehend von den
ieistungseigenschaften der seriellen Schnittstellen des MRR sind folgende
Kopplungen des LG 101 mit dem HRR-Grundgeraet moeglich:

- am LE-Anschlusskanal des Grundgeraetes wird ein L6 1981 in Punkt-zu-
Punkt-Kopplung verwendet

- ein LB {81 wird als MASTER-Bediengeraet fuer max. 8 1in einer
Interfacelinie angeschlossene Grundoeraete verwendet

-~ an jedem der ae Brundaeraet vorhandenen Interfaceanschliuesse (PG~
Anschiuss, LR-Anschluss und LG-Anschluss) wird je ein L6 1@1 ange-~
schlossen (dieser Retriebsfall ist als Sonderfall zu betrachten; er
hat am PE-und LR-Anschluss eingeschraenkte Bedienmoeglichkeiten zur
Folge) Vor FKealisierung eines solchen Projektes solite die For-~
schung/Entwickiung des K EAW konsultiert werden.

Die Kommunikation eines MRR ueber ein angeschlossenes Programmiergeraet ist
on-line durch die Nutzung der PROMAR-Inbetriebnahmekoaponente PROMAR-IB au¢
sinem hoeheren Niveau moeglich. Dabei sind der Punkt-zu-Punkt-Betrieb as
Programmiergeraeteanschluss der Zentraleinheit IE 182 sowie der Linienbe-~
trieb zwischen

- dem MASTER-Geraet - Programaiergeraet und
-8 SLAVE -Geraeten - Grundgeraete S5 28688-R

am teitrechneranschluss der Baugruppe EK 182 moeglich. Die Software von
PROMAR-IB 15t echtzeitfaenig, sie ermoeglicht alle Funktionen des Leitge-
raetes und besitzt darueberhinaus die Moeglichkeit der Paralieldarstellung
fuer mehrere Regelkreise bzw. Steuerschieifen.

Im Linienbetrieb gestattet PROMAR~IB die Anwahl von einem der maximal acht
moeglichen SLAVE-Geraete und die Kommunikation ait diesem. Die
bildschirnorientierte Komaunikation ait eines MRR-Grundgeraet wueber ein
Programsiergeraet ersetzt nicht das angestrebte Leitrechnerriveau, kann
aber als ein erster Schritt auf dieses Wege sein. {siehe hierzu Softwarebe~
schreibung PROMAR-IB)
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Das teitgeraet L6 161 besitzt die foloonden technischen Leistungsparaseter:
Leitgeraeteiunktionen

zur Bedienung der im HRAR-Brundgeraet prujektierten Regelkreise bei
serieller Anwanl der Kreise (LOOPCO s) wit Anzeige der Groescen des Regal~
kreises, Vorgabe der Betriebsarten (Hand, Autosatik-intern, Automatik-
Extern), Beoienung von is MRR-Grundgeraet urojektierter Steuerungsschigifen
{LOOPLD s}, Anwahi der i# MRR-Brundgeraet zur Anzeige vorgesehenen Ein-
gangsgragssen (LOOPIN), Parasetervorgabe (Lesen und Schreiben) fuer die
§nftwareandule des iz Grundgeraet abgelegten Anwenderprograses. Darusher~
hinaus werden die

-Anzeige und Eehandlung von Alarsen
~Uhr-Funktionen fuer Zeitfunktionen des MRR-Grundgeraztes
=5tzuerfunktionen :zur Ausloesung von Betriebszustaenden iz
Srundgeraet (Status des Brundgeraetes), Ausloesung der L2se-
/Schireihfunktion fuer die Speiczhereinheit SE 48! sowie
~Sonderfunktionen zur Durchfuehrung von internen
(L 181) bzw.externen (Grundgeraet 86 281} Testiunktionen,
wi® 7.3, Soeicher-Lesen, Speicher-Schreiben u.a,

sraoceglicht.

Tas L6 16y ist ais "intelligentas™ Beraet =it einee Mikrorechner auf der
Basis des FHikroprozessors UA 888 scwie weiterzn hochintegrierten Schalt-
kreisen asuzgslegt. Alle Funktionen sind in der Detriebszoftware ({8 kBvte
EPROM) wunveraznderlich aboelegt. Die Funktionen des L6 181 sind nur 1in
Iusammenerbeit git des MRR-GBrundgeraet wmoeglich und beruhen anf dea
staendigen sarjelien Datenaustausch zwischen beiden Geraeten,

Die auf dem Leitgeraet anzeigharen biw. veraenderlichen Sroessen werder
gurch Projektierung von Sotiwarezoduien fuer die Kammunikation ig
Anwenderprogramm des EBrundgeraetes hinterlegt. Daraus resulviert die
“freie” Progreasierbarkeit der Keasunikatiensfunktionen,

i. Kanzept der prograamierbaren Leittechnik

Wesentliches Herkmal des MRR EAW electronic § 2088-R ist die freie Prograe-
mierbarkeit der internen Signalverarbeitungsstruktur. Diese Struktur wird
entgprechend der Anforderungen des jeweiligen Anwendungsfalles in Fora
eines signalflussplanaehnlichen Strukturbildes projektiert. Die Struktur-
elesente sind dabei im wesentlichen einzeine Verarhaitungsgliieder, die
durch Signalpfade verbunden werden,

Die Verarbeitungsglieder, im Weiteren stets 2is Module bhezeichnet, werden
im MRR-Brundperaet durch Softwareaodule realisiert. DPie Signals werden in
Fars ihrer Werte ie Arbeitsspeicher (Daten-RAM) gespeichert. Ein Signalpfad
entsteht daher durch Iumeisung ein und desselben Signalspeichers zu  den
genuanschten Ein- bzw. Ausgsengen der zu verhindenden Module, Viele Magule
koznnan bzw, muessgr durch Paraaeter in ihrer Funktion spezifiziert werden.
Ium Beispiel! benoetipt der dis PID-Regierfunktion realisiersnde Modul *PID®
u.4. die Parameter Xr, 70 und Tv. Die Finzelheiten dazu sind jeweils den
Beschreibungen der 2inzelnen MHodule (Hedulbibliothek PROMAR 358287 zu
entneheen. An die Leittechnik werden in Bezup auf die Verarbeitungsstruktur
ia wesentlichen zwei Aufgaben gestellt:

1. Variation von Parasetern einzelner Nodule
2. Rbgriff bzw. Einspeisung vun Signalen an beliebigen
Stellen der verarbeitungsstrukiur zus Iweck der
regelungs~ und steuerungstechrischen Komgunikation



Beide Rufgaben werden %¥RR-GBrundgereet so geloest, dass die Leit{uaktipner
ebenss  wie die Verarbeitungsstruktur dep Erfordernisszen des jeaweiligen
snwendungsialles anyepasst werden koennen.

Lie Parzmetrierung erécigt zunaechst generell bei allern su parametrierenden
Modulen hei der Erarbeituny einer Verarboitungsetruktur {ait PROMAR 5280~
Programmiersystes). Die hierpvei verwendeten Werte der Paramster seriden
fester Bestandteil der Verarbeitungsstruktur (Kadulverbindungsliste), Der
fnwander legt damit fest, bei welchen Hodulen vos Leitgerazt zus die
Farameter im fetrieb dev MRR variiert werdzn koennen, Dary sind an die
i parsmetriecenden Hodule scganaante Parameter-Bacdisnnumesrn 2u vergeben.
#it Hitfe dieser laediennussers unc der Subparameterinumeer  innsrhglb  das
Moduls sind dia zugeboericen Paraseterwerte ae Leiigerapt arzeig- und
eingebbar, Pip repelungs~ bzw. steuerungsterchaisrhe Kossunikastien ersalgt
vom  britguraet aus durech fpgriff bzw. Einspeisung vt Signalwerien an voa
Anwender auswaenidaren Steiien der Verarbeitungsstruktur. Daru werdep in
di1e Struktur zusaetzlich Pseudosocduie, sogenanrte “LGOP-Module” aufgs-
nommen. Diese Module besitzen ebense wie die ergentlichen Verarbeituagsso-
dule Signalein- und -jusgaenge und werden durch wit Parametern ver-
glaichpare Zusatrdaten spezifiziert,

Hinweis:

Bei der Frojektierung der Komaunskatioonsfunutionern ueder LO0OP-
#odule 1ist es nicht zuiaessig, Ein- oder Ausgaenge von LEOP-
Modulen parallel zu schalten.

Mit Hiite weiterer Zusatzdaten wird eine bediwnerfreundlichre Komeunikation
ermoegiicht. Dieze Zusatzdatemn sind:

-~ LGCOP-Nuaaer

- LOGP-Naae

~ Dimension

- @ bzw. 188 % Wert ‘uer sisensicnshehaftete Anzeige
~ Fefleriurzsort

- Alaramaske

~ lncrement

Es gibt folgende drei Arten von LOOP-Modulen:
~ fuer Regelungen: LOOPCC
-~ fuer Logik? LOOPLD
-~ fuer tingaenge: LOOPIN



2. Module der Signaileittechnik

Der Modul LOOPLO d:ent zur feobachtung und Bedienung von Regelkreisen. #n

1hn  koennen insgesamt 17 Signale angeschlossen werden, ueber die die
Xemaunikation Prozess-Bedienor gefuchrt werden kann.

ig an den j{odul angeschlossenen Signale werden durch das leitgeraet, mit
dem Jjemeiligen Symbol des Anschlusses gekennzeichnet, angezeigt. Dabei
wurde die folgende Bezsichung fuer die Signala newashit:

X Regelgroesse

Re. Ri Referenzwert extern bzw. intern

Y . ¥Ym GStellgroesse bzw. Handstellgroesse (m - eanual)

Li, L2 OUrenzwerte (limits)

U1, UZ Zusaetzliche Sibnale

b Differenz, z.B. Regelabweichung (deviation)

S1, 82 Statussignale ("** kennzeichnet deren binaeren Charakter)

«51 und #52 sind zu Bvtes zusammengefasste Binaersignale, die am Leitoeraet
in Bitaufloesung dargestellt werden, wobei die 3its von 82 durch die Tasten
ON, OFF oder HELP bzw. REMOTE, M/A und E/! beeinflusst werden knennen. Fuer
dig Bediep- und Anzeigefunkticnen sind IJusatzdaten (Generierfestlegungen)
fuer die Leittechnik anzugaben.

Iur Kennzeichnung
-Name (8 Ieichen)

Zur dimensionsbehafteten Anzeige

~ Masseinheit (4 Ieichen)

- max./min. Wert fuer die Entnoraierung bei dimensionsbehafteter
Anzeige. Fuer alle 18 Aralogsignale eines LUOPCO gelten Dimen-
sion und Entnormierung gemeinsanm.

Achtung!
Beinm Signal D wird eine Differenz entnormiert: 8%=8 188%={max-min)
sonst gilt: O8X=min, 10€%=max

Fuer die Verasnd=rung von Werten im TIP - Betrieb
~ Increment (Verstellgeschwindigkeit in % / Grundtastzeit)

)



Zur Feghler— und Stoerungsusberwachung
~ Alarmguelienaktivierung

fuer alle an den Pseudomodul angeschlossenen Analogsignale werden
gemeinsame Dimensiorn und Wertebereich festgelegt. Muessen an einen LOOFLD-
Fseudomodul Signale wunterschiedlicher Diaension bzw. unterschiedlicher
Wertebereiche angeschloszen werden, so =zuessan digse Jignale dimensionslos,
d.h. in ¥ oder als Einheitssignal, angezeigt bzu, bedient werden. Vor den 8
Binaereingangsbits in 281 kpennen & Bits fuer Fehier~ oder
Stoerungssignalisation als Rlarmguellen aktiviert werden. G/1-Flankan
dieser Dinaersignaie fuehren zur Alarmausioesung am Leitgerast, wenn pmit
Hilfe der Generierfestlegungen das entsgrechende Bit als Alaraguelie
aktiviert wurde,

Bit interpretation (Bit=t) Anzeigesyabol
H Sinnfaelligkeitstest verietzt test

4 Anstiegstest verlet:zt iner

3 Warnung #1

& Warnung 2 Wi

7 Brenze 1 19

8 Brenze 2 L2

3 der 8 Bits in #52 sind am Leitoeraet mit der Hetriebsartenarnzeige DIw.
£ingabe verbunden.

Achtung: Die Nutzung der Grenzen ist anwendungsseitig sc organmisiert.
dass
Wi, L1 - Grenzen iw unteren Signalbereich
w2, L2 ~ Grenzen im oberen Signalbereich

darstellen. Die entsprechenden Statusbits im Statusbyte 28!
werden fuer

wi, ti -~ beim Unterschreiten der prograzsierten
Grenzmwarte
W2, L2 ~ beim Ueberschreiten der prograamierten
Srenzwerte
nesetzt,
Bit Bedeuturio
1 =@ : automatic =1 : manual
2 =0 : intern =1 : extern
3 : kein remsote cont. =1 : remote controil

{Leitrechner aktiv)

Diese Bits koennan 2usaetzlich zur generellen Bedienbarkeit aller 8§ GBEits
von #5Z durch besondere Tasten bezinflusst werden.

Bitkombination angezeigte einstellbar
Bits § 2 § Retriebsart durch Taste
3 @ @ Al Al {auto/intern)
2 1 @ AE 213 {auto/extern)
1 = 9 M MAN (manual)
x x 1 f ’C {wenn remote erlaubt)
¥ % 8 Al, AE oder H RC (resaote loeschen)



her Pseudosodul LDBOPIN dient zur Anzeige von “analogen® Eingangssignalen in
der Einrichturg EAW electronic S 286@-R. £r ist speziell fuer den Anschluss
der Siognale eines ESV-Moduls (Eingangssignalverarbeitungsmodui) voroesehen,
kann aber auch zur fAnzeige beliebiger anderer Bignale verwendet werden.

t LOJPIN ! ! H
§ o n o e e e i i
! Naae: !
| i om e e ks e I
-------- 4 xl t 1
| ( ]
-------- [ '
| I ___________ i
_______ TS ]

Der LO0PIN-Modul stellt einen abgeruasteten LOOPCO-Hodul dar.
Senerierfestlegunges und die Bedeutung des Statusbytes %51 sind identisch
#it denen des LOOGPCO.

ber Pseudomadul LaorLo dient 2ur Dedienung und Anzeige von

Logikverarbeitungsbloecken.

' LOGPLOD ! ! !
b ot it o o v o e e e o []

! Nase:
e am e —— 1
mmfmam b %G t
8 fomemoe H !
memfomem bR} RY ! '
16/8  wo-omsessscconcnoono

Das Signal {(#}#l wird von der Leittechnik als Zustandssignal gewertet. Jurch
Benerierfestlegungen kann eine von 4 moeglichen Interpretationsarten dieses
Signals ausgewaehlt werden.

a) ales Taktkettenzustand
{Anzeigewerte 8...146, entsprechend Position des ersten i-Pits)

b) als laehierstand
{Anzeigewerte B...65535 deziwal nder hexadezimal)

£} als codierter Zustand
(Anzeigewerte B...8)

d) als direkt angezeigtes Byte
(Anzeigewerte #...255 hexadezimal oder hinaer)

in den Faelien ¢ und d werden nur die niederwertigen 8§ Bit des Signals e
gewertet. Im Fall ¢ werden diese 8 Bit mit bis zu 8 Codemasken vergplichen
und hei Usbereinstismung die Kumser der entsprechenden (odemaske angezeigt
(Anzeige =B, wean keine Codemaske zutrifft). Damit kann das OAuftreten



pestimmter Signalkombinationen im S 2088-R ueberwacht werden. Die
Codemasken werden bei Fall ¢ im Rahmen der Generierfestlequrgen voam
Anwender eingegeben.

Eingangssignale, nur anzeigbar: Bits 1 bis 4
Ausgangssignale, anzeig- und eingebbar: Bits 5 bis 8

Bit 2 des Statusbytes #S kann zur Alarmausloesung aktiviert werden. In
diesem Fall erfolgt die Alarameldung am Leitgeraet beim Auftreten einer
@/1-Flanke dieses Signals. Die Alarmanzeige am Leitgeraet kann vom Anwender
durch Angabe eines Fehlerkurzwortes (4 leichen) innerhalt der
Generierfestlegungen naeher spezifiziert werden.



3. Bedien— und

Leitgeraeteteil
informiert ueber
eine angewaehlte

fnzeigeelemente des Leitgeraetes

Displayteitl
fuer allgeaeine Bedienung und Anzeige

LOgPCO
' :
[} L
(T T ' TTTTTTET TR mmmT '
Alare-
LOOP-Nr. Status feld
i 1 !
L I 1
1 \ 2 ¥ A 4
LogP___ _STATE. FUNCTION . ___ . ___ . ___ ___ _ALABNS
) i ) ] ) 1 ] i ) 1 1 1 ] ] & [} 1 )
1 1 t t ] i 1 L] i 1 t : : : : : : :
P b bewwd b4 b b b b bbb 4
T D X 1 0 CP VALUE__ e mmm mme eem e e e e o
1@ {1 |} 108 L T T A
T L L N R T T O A T T
S0 TTTITTTTTmome o iTTmTmm mm s T e T e
HE R L
L g Dy T e
R C X Y Y (D) () () (LOBICY (CONTR)
= I S T o
Pt (207 (1 (P (8 (INPUT) (ALARM)
19 ¢ s v+« @ T T oD I
C LY (1) (2 (3 (TINEY (_DIN Y
Te __5e ____1e¢  _____  ____. e
T 'y (STATE) (_HELP) (8 () () (_KEY ) (PARAN)
REY (REY () CON_0y COFE (B.UP) (NODE )
QAD an () CBS_ ) (CLEAR) (QUIT.) Leitgeraet 101
: ' !
! AT
¥ \]
"INC®"/"DEC" Tasten Funktionstasten
RC - reacte control X - Eingangswerte ON - Bit:=i
AE - automatic external Y -  Ausgangswerte OFF - Bit:=8
Al - automatic internal R -  Referenzwerte HELP~ Bit:1-8
HAN- manual L - Lieits
D - Differenzuerte BS - BACKSPACE,
u - MWerte allgewmein CLEAR, QUIT
STATE-  Statussignale Eingabehilfstasten

i3



Erundstruktur der Arbeitsweise des Leitgeractes

' Spannungseinschaltung ¢
! oder_automatisches RESET_!

i ORANM H ! wenn Inhalt unsicher, !

-
n
wn
i~
d
=3
<<
=]
-1
i~
=
[*=3
U
x
3
2
~
L]
']
-
)
n
~
il
—
—
n
=

' _und_Bedienregimes _einschalten !

! Berielies Interfare ! ! bei Fehler: Wiederholung ! __

' _einschaltep ¢ H mit_neuer Baugdrate !

t Reglerzustand ! bei Fehler: Cot

-deck 1. ginschalten .
e t"bel Zustand "RESET® ' _
! !_Wiederholung nach_ i s ' !
1 1
i i

' BEN-Batei o v hei Fenrlers v

Ylesen .. ! !_Bigderholung nach 1 s !

! Bedienung vorbereiten ¢
! fuer LOGIC, CONTROL, INPUT H
! Iykluszeit fuer Aktualisierungen!
! auf Brundtastzeit einstellen !
' Bedienfunktionsebene

' _deck 2 _einschalten

! ___.' Hiederholung o

! ! 'omit Zyklyszeit

1 1
‘“Reglerzustand ' v vhei “REGETE
‘lesea .. ! ! _Buecksprung !

i1



5. Bedien— und Anzeigaregime
S. 4. Bedien— und Anzeigeregime “KEY”

Diese Regise bietet eine Vielzah! von Bedienfunkiicnen, diec ueber die
Eingaben:
Drueckes Taste KEY
Tastenwert 1 ... 18
Taste RUIT
erraicht werden.

KEY i-fAinwahl der Bediendecks

deck B: Alie Bedienregise. gie Daten vom CONTROLLER usber das serielle
Intertare benoeiigen, sind pesperrt.

deck 1l: Alle Bedienregimes, die ein gueliiges Anwenderprograse is £ 2062-
R bencetigen, =ind gszperrt (LOHIC, CONTROL, INPUT, PARAM)

deck 2z Nur PARAK gesperrt

deck X: file Leiigerastefunktionen sind nutzysr. Iur Anwahi ven deck 3 sind
die ersten 4 Stellen dar bheim Compiler-iauf dzs  PROMPR-
Programeiersysytens anzugebenden Frohlemrupaer anzugeban

KEY Z-Anzeige der Rechen— wund Zvkiuszait
KEY 3~-Statusworte des CONTROLLERS

Sratuswort CC - CONTROLLER-Check-Summe

Pas Sistuswort zzigt die Pruefsupame fusr den EPRDH-Bereich (14 kivie)! der
fentralainheit 3n. Die Prusfsusmsz wird durch eine hinterprundtask ges
Petriebzeystess kontinuierlich herechnet,

Statuswort D

fas  Statuswort

e
gewaehite Baudrate

gt cie am MRR eingestgllit® Stationsnummer ung dre
uer den LR-Kanazl an.

i
K

§it 4 = 8=38 .4 kFaur
= 2 3= 2,5 kBaud
it 4...7 Anraige ger Stationsnummer

Statuswort CE -~ DONTROILLER-Error—dord

i@ CUNTROLLEP-Error-Word sing Fehl niarmstigien des Grunduerasi=s auf der
be;gen Bvtas CE) und LER ruszagengetesst. Dapel bezliven die pathstensndsn
falgende Jrdeutungen:

- Teki : Testanforderung Batteriskeszette usber TEST-Tasta an IE 1E2

gt ¢ Retteriakassetis in Lrdnung

- E&F 3 fehlerseldung einer L/B8-RBaugruvpe

- BT : Yestanferderung Batterielasse!te ueber Retrisbssoftware
T - ITG : Interpepter- -But
i - EF @ Frugrosm:scéshier Speicherkassette 3B &8:
I~ NA oz Netrteilausfall 8V 391 (74p, 387
2 - RES : CONTRQI'ER - RESET
H NAR 3 LORTROLLER ~ NEUSTART nach Netzausfal:

Biw Bits 6,7.8,:i8,11,1%9,i¢ sind nicht beleat.



Statuswort CF — CONTROLLER-Fehler—Word

Das Statuswort CF enthaelt eine Zusasmenfassung der Statusworte CE und CA
vor deren Aktualisierung bei einem RESTARY. Es ist wie folgt aufgebaut:

CFl1 - enthaelt auf den gleichen Bitpositionen {...5 die Informationen von
CE.
CFh -~ enthaelt die Informationen des CONTROLLER-Anlauf-Wortes CA.

Dabei werden die Bitpositionen 9...13 vom Hintergrundtask und die
Bitpositionen 14...16 vom Anlauftask benutzt.

Bit 16 - RESTARY iet aktiv

Bit 15 - RESTART-Abbruch, weil Anwenderprooraem in RAM und SE 481
fehlerhaft

Bit {4 - RESTART-Abbruch, da Fehler bei Initialisierung

Statuswort CI — CONTROLLER-Interface—Word
Dieses Statuswort zeigt die E/A-Beleguny fuer das Grund- und
Erveiterungsgeraet an. Cl wird vor jeder Abarbeitung des Anwenderprograaass
und nach jedem lugriff ueber das E/A-Interface z2u den E/AR-Baugruppen
aktualisiert.
Bit n » E/A-Baugruppe defekt bzw. Steckplatz nicht

belegt
Bit n= 0 Steckplatz belegt, E/A-Baugruppe in Ordnung

Bitbelegung CI1 - Interface-Word-low
it -~ Steckplatz

1
2
3
I
5
[
7
8

N & N -
'

Bitbelegung CIh — Interface—Word-high

Bit - Steckpliatz ¢

-~ nicht benutzt
- enthaelt Stoerungsameldung beis Koppelbetrieb
von Einrichtungen EAW electronic § 208@8-R/S
8 - Samselmeidebit als AND-Verknuepfung fuer die
der Bits der Steckplaetze [...13

1
2
3
4 - 12
S
[}
7

Statuswort CP — CONTROLLER-Programmier—WORD

Nach Ausloesung des Programmierens der Speichereinheit SE 681 wird ueber CP
der Stand der Prograsmierung angezeigt. Dabei weisen die Bits in der
Belegung von CP! und CPh die Informaticnen

Prograsmieradresse Bit I ... Bit 13 Programamierzykius Bit 14 ... Bit 14

13



aus. Bei Programmierfehlern (siehe hierzu Beschreibung des CONTROLLER-
Error-Word CE) werden die Informationen
Fehierhafte Speicherzelle Bit 1t ... Bit {3
Fehlerart der Programmierung Bit 14 ... Bit 16
angezeigt. Dabei haben die Codierungen von Bit 14...Bit 16 die folgenden
Bedeutungen:
Bit 14 ... Bit 14 p2@ : Ielle programmierbar, Zahl der Iyklen nicht
ausreichend:
111 : Zelle war vor Programmierung nicht geloescht;
ansonsten falsch programmiert

Statuswort CS -~ CONTROLLER — Status — Word

leigt die durch den CONTROLLER einnehmbaren Zustaende an.

Bit 1 - Statusbit |
Bit 2 - Statusbit 2
Bit 3 - Statushbit 3
Bit 4 - E-Pit; Anzeige des lugriffs zur Speichereinheit. Bit 4 = 1 zeigt

an, dass ein Task des Betriebssystems mit der Speichereinheit
SE 681 arbeitet.

Bit § - I-Bit; Anzeige fuer die Interpreter-Task (Abarbeitung des
Anwenderprogrammes Bit § = 1).

Bit 6 - N-Bit; Anzeige fuer das Neu-Laden des Anwenderprogrames von der
Speichereinheit in den Arbeitsspeicher. (Bit 6 = { nach dem iLaden
wurde das Anwenderprogramm noch nicht abgearbeitet).

Bit 7 - D-bit; Anzeigebit fuer Datenfehler (Bit 7 = 1 zeigt an, dass bei
Neustart des CONTROLLERS weder im Daten-RAM noch im Back-up-
Daten-RAM ein gueltiger Datenzustand vorlag)

Codierungen der Statusbits

Bit 3 Bit 2 Bit 1 Status

] ] -] RESEY Kein AP geladen, RAM geloescht

] e H READY AP geladen, Initialisierung erfolgt
e 1 ] 34, Prozess-Siaulation, E/R auf SIN

] 1 1 OFF CONYROLLER arbeitet pff-line, Ein-

gaenge ait Prpozess gekoppelt, Aus-
gaenge offen

1 '] '] OoN CONTROLLER arbeitet on-line, E/A mit
Prozess gekoppelt;

KEY 4 - Alarmmode

Unter der Schiuesselzahli KEY 4 wird das Steuerbyte zur Steuerung der
Alarmsignalisation eingegeben bzw. festgelegt. Dabei haben die
nachstehenden Wertigkeiten folgende Bedeutung:

1...0FH : 1...15 Tonsignale bei Alarmauslocesung zusaetzlich zur optischen

Signalisation

Tonsignale bei I/0-Fehlern

Speicherung von 1/0-Fehlern bis zur Quittierung

Eine gewuenschte Funktionskosbination wird durch Suamierung der

einzelnen Steuerwertigkeiten erzielt,

404 Anzeige jedes I/0-Fehlers, ansonsten erfolgt die Anzeige nur
beim Auftreten von 1@ gleichen I/0-Fehlern.

184
28H
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KEY 5 - Baudrate serielles Interface
Es wird die eingestelite Uebertraguncsgeschwindigkeit {Baudrate) zwischen
Brundgeraet und Leitgeraet angezeigt. Die Jaudrate kann zwicschen B= 9628
Baud und B= 33 488 Eaud veraendert werden. Jur Neueingabe wird ueber dise
CLEAR-Taste der alte Wert geicescht, ein neuer Wert eingegeben und mit QUIT
pestaetigt.
KEY & — Eingabe der Stationsnummer
Eei Bedienung menrerer MRR-Brundgeraete ueber pin Leitgeraet ist die Anwahl
eings [Brundgerastes ueber die Einpabe einer Stationsnuammer van § ... 38
erforderlich. Die nachstehendan Bedienfolgen sind erforderlich:
hruecke: Tasten KEY, &, QUIT

s wird die aktuelle Staticnsnuamer angezeigt

Bruecka: Tasten: CLEAR, Yastenwert §{ ... &, QUIY

Es wirc eine neue Stationsnumamer eingestellt.

¥KEY 7 ~ Programmname

Es wird der Name des im MRR~-Grundgeraet geiadesren Anwenderprogrames
angezeigt.

KEY 8& — ID—Nummer

Es werden die letzten 4 Stellen der beim Compilerlauf vereinbarten
Problemnummer angezeigt.

KEY 2 — Datum der AP-Erzeugung

Es wird das Erzeugungsdatum fuer das im MRR-Grundqeraet geladens Anwender-
programm angez-igt.

KEY 18— Speicherlese—/Schreibfunktionen fusr das Leitgeraet

Die Speicherlese~- /Schreibfunktion ist als GService-Hilfe fuer den
Fehlerftall softwareseitig implementiert worden. Die Funktionen von KEY 1@
und KEY 11 sind nur im Zustand RESET des MRR-Brundgeraetes oder nach Anwahl
von deck 3 im KEY l-Mode einstellbar.

Achtung: Die Benutzung dieser Funktion sollte nur durch eingewiesenes
ingenieurtechnisches hzw. GServicepersonal erfolgen. Ein Jugriff
zu im Beraet nicht belegten Speicheradressen fuehrt auf Grund
der Wirkung der im Geraet installierten watch-dog-Schaltung =zu
einem "Geraeteabsturz®.



Dre Badienung wird wie folqQt gqurchgefuehrt:

t.

[

Druecke Tasten KEY, {8 und BUIT

Es werdern in der oberen Anzeigezeile die Inforwationen

- ADRI (Adresse intern, entspricht Adressen im Leitgerast)

~ 4-stellige Adresse in sedezimaler Fornm

und in der unteren Anzeigezeile von links beginnend die Inhalte
der Speicherzellen mit aufsteigenden Adressen in sedezimaler Form
dargestellt.

Jurch DPruecken der Yaste DIM sind unterschiediiche Intarpretationsforaen
der daryestellten Speichzelleninhalte moeglich.

Yruecke DIM: Die Inhalte der Speicherzellen werden ab ADRI als ASCII-
Ieicher dargesteilt.

Druecke DIM: BPie finhalte der Speicherzellen werden ab ADRiI als
J-Byte-Gleitkommazahl dargesteilt.

Truecke DIM: Der Inhalt der Speicherzelle mit ADRI wird in Bitaufione-
sung dargestelit, webei folgende JlIuordnung fuer die
untere Anzeigezeile gilt:

Bit 8 ...... Fit i
XX X X X R X%

bruecke DIM: Ab ADRI werden die Speicherzelleninhalte wieder in
spdezimaler Foram darpestelit.

Rig Yeraenderunc der angezeigten ADRI ist wie folgt moeglich:

Druecke Taste INCREMENT im Bedienfeld fuer Regler-LO0OP
Der Hert der ADRiI wird um ! erhoeht und die Speicherzelleninhalte
werden in der unteren Anzeigezeile in entsprechender Heise angezeigt.

Druecke Taste DECREMENT im Bedienfeld fuer Regier-LOOP
Ler Wert der GDRi wird um | erniedrigt und die Speicherzelleninhalte
werden in der unteran Anzeigezeile in entsprechender Weise angezeigt.

Druecke Taste 9 der Zehnertastatur

Der eingestellte Hert von ADRi wird geloescht und es ist die Eingabe
einer neuen Adresse ADRI woeglich. Fuer die Eingabe der Sedezimalwerte
ven BAK ...8FH agelten folgende Tastenzuweisungen:

Tacte Sedezimalwert
X BAH
Y BEH
R @CH
I @DH
U BEH
L BFH

Nach Eingabe eines neuen ADRi-Wertes Druecke Taste BUIT.
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KEY 11 -~ Speicherlese-/Speicherschreibfunktionen fuer ZIE 1082
Fuer die Speicherlese-/Speicherschreibfunktionen unter KEY 1f gelten die

gleichen Aussagen und Bedienhandlungen wie unter KEY 18. Als Unterschei-
dungsmerkmal gilt die Bezeichnung fuer die Adresse ADRe.

! e et Funktion

1 I Anzeigen u.Eingaben

17



5.2. Bedien— und Anzeigeregime “TIME®

Es werden die im CONTROLLER verwaltete Uhrzeit und das Datum angezeigt.
Beide Groessen sind voreinstellbar, wobei fuer die Anwahl bzw. die
Einstellung die nachtehenden Bedienfolgen gelten:

i. Druecke Taste TIME ~ Es wird die aktuelle Uhrzeit {siehe Bild) angezeigt

N

. DPruecke Taste TIME - Es wird das aktuelle Datua (siehe Bild) angzeigt.

3. Druecke Taste CLEAR- Die angewaehlte Groesse wird geloescht, es kann
eine Neueingabe erfolgen. Dabei gelten fuer die
Eingaben:

TIME hh.sn.ss (Stunden.Minuten.Sekunden)
DATE dd.mm.aa (Tag.Monat.Jahr)

F

. Druecke Taste RBUIT - Der eingegebene Wert wird als gueltig erklaert,

t----fnzeige~ und
Eingabezeile Datum

Anzeige der leit
oder des Datuas




5.3. Bedien~ ynd Anzeigesregime “LOGIC®

Dieses Regime ¢ient der Bedienung von ia Anwenderprogresm festgeispten
“LOGIC~Bedien-L00F §¥. Es wearden der Name und der Zustandswert U Gzw. dag
Statusbvte 5 einer LOOFLD angezeigt.

Rer Iustand *y per LOGP wird in Abhaenpigkeit von der LOOPLO-art decediers
als Dezimai-, Heyvaspripal- pdpr Binzerzapl darpesteilt.

i 00P-Art ! Anzeige- : #ertebereich iakrlen-
4 svmbel i des fustands ' svstess
___________ | o am om o iv am mmamom va v B v cr e s o e e e e s s e e e | e et -
Zustandswort: ' : :
Taktkette ! rel) H .16 ¢ dez f/ hey
1 ! H
Iaehler H b ! d...455833 ' der / hex
i i H
cod.lustand! U : 4...8 ¢t gez / hex
Il H
direkt Byte:® < ¢ 0...283 { hin
B i 1]
Statushyte: ' !
alie ' &5 ¢ &...253 Zin
Bedisnung von LOBIC~LOOP s:@
1. Druecke Taste LGGIC ~ £ wargen LOGP-Art L - LOGIC-L0GP) i LUGP-Namy
i sheren Anzesgefeld l snpewarnity
jigratbezeichnung suwie d wert fuer Qs

JERE ] z iy 187,
SRGEFES JrupCken i
ugaer der anczwashlten i

o
L%

2. Druecke Iifferntaste(n, urd G

3 wird die gurch gie Yifternfelge pawienscnis
007LD angewaehit.

= ra

3. Druecke Tasgte § ~ E3 wire das Sianal ##l angezeiut
4. ‘Bruscke dasts STRTE - £s wirs das
gargestei it

dorgesterit E
e gut sernar Fitossitien miv dargestelli ist
Die Sitsesstionen 2yt 3 ... £ sina
Wertigkeit benipntiar.

o

Drnecks Taste ©

o

uns giae

vann mit ag=mn
t werden,
et Betastigen
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er e e e e
!-—-l---l---I--nl-'-l---l--—l--—l
1 1 1 ] 1 ) ' 1 1
i i 1 t t i i H ]
' ! ! ! ! ' ! ! !
AR AR .-
] 0 TTTTTmmTTTmememes
1 e, ——————

]

!

tLOGIC)

4

t
yTTTT T mmmnn e i
! Anzeige von LOOP-Name, ! _
t LOOP-Art, Zustandswert !
! oder Status !
! i
- R

H

Anwahi von ##J Tomm= ()
1
4
Anwahl von #S

Bitbesinfliussung

oder '~ (ON/OFF/HELP/RC

andere LOOPLE

LOBF-Nr. arzeigen
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5.4. Bedien— und Anze=igeregime "CDONTROL™

Dieses Regime dient der Bedienung von Regelkreisen ueber CONTROL-LOUP's. Es
werden der LDDOP-Name wund { von 12 moeglichen Signalen angezeigt. Die
binaeren Signale #51 und 52 werden in Bitaufloesung dargesteilt. +8Z ist
auf allen Bitpositionen durch Einoaben beeinflussbar.

Bei den 1@ fnaloosignalen kann der Signaiwert wahlweise in der Dimension
“%* oder in einer durch den Anwender festzuleaenden Dimension angezeiot
werden. § der 10 Analogsignale sind eingebbar, d.h. sie koennen in ihrem
Wwert veraendert werdan. Die Eingabe kann sowohl in "%" cder in der vom
Anwender gewaehlten Dimension erfoligen.

1 ) 1 ) i L) ) 1 1 L} ] 1} 1

t 1 T 1 1 ! T ¥ ) ¥ 1 ¥ )

1 ¢ ] [} 13 i t ) 1 1 1 1 1 ]

1 1 ) 1 !___I‘--!___l»-_l___l--_|’_~!___l

I S, (esio- e LOOP-Nase

l—-—|'-_l_-_l--—|<--l-A—I—-_l--'l_—_lh-—l"-l--—l

1 1 L] 1] 1 1] 1 ) ) 1 1 1 1]

1 ] 1 1 ] L] 1 1 1 : ] 1 [}

1 t 1 ) 1] T 1 t 1 1 1} __|'_'!
! ! ! ' . ..t ____._ Dipension oder Y
i L t l
' ! e Y Signalwert
Y e e Signalsyabol

i

(CONTROL) 1} Nur bei Analogsignalen
i 2) Nur bpei eingebbaren Analogsignalen
;

Anzeige von LOOP-Nane,

Signalsymbol, Wert
und evtl. DBisension

Anwahl von Signalen

Wechse! T - Dimension 1)
Herteingabe 2)
Wert incrementell veraend. 2)
Bitbeeinflussung 3)

oder

andere LODPCO

LO0P~Nr. anzeiagen




Der tieperaang zur Anzeige eines anden Signals erfolgt ueber die
entsprecrenden Signaltasten. Es ist 2u beachten, dass einige der
Signattasten doppelt belegt sind. Die Anwahl einiger G6roessen ist
demrufelige nur uedber zweimaliges Druecken der jeweiligen Tasten moeglich.

Signalsyabnl

in der #Anzeige

Signaitaste! angezeigtes Sigral H
1
________________ | S
[}
'

'+ =eingebbar

1
1
¢
B i Regelgroesse 4 X
¥ H Stellgroesse H Y
: Handstellaroesse 4 Yo H *
& 4 Sollwert intern ! Ri H *
' Sollwert extern H Re !
by : Regelabweichung H D i
L H érenze | 4 Lt H *
' grenze 2 4 L2 4
u H Iusatzsignal 1§ ! Ut ¢
H lusatzsional 2 ! uz H *
STATE ¢ Statussignal 1 4 51 !
¢ Statussional 2 H 52 H +

Die Auswahl einer anderen CONTROL-LOOP erfolgt durch Betaetigen der
Iifferntasten in Fore der Eingabe der LODP-Nusmer.Die aktuelle LOOP-Nuasmer
erscheint dynamsisch waehrend der Betaetigung der Taste CONTROL bzw. wird ie
Bedienteio fuer Regelkreise angezeigt.

5.5. Bedien- und Anzeigeregise *INPUT®

Dieses Regime dient der Anzeige von analogen Eingangssignalen in Foram ihrer
Werte sowohl in der Dimension *1" als auch in einer vos Anwender gewaehliten
Dimension. Es sind maximal 2 analoge Signale bzw. ein Statusbyte anzeigbar.
DBas opinaere Statussignal 51 wird in Bitaufloesung dargestellt. Es
entspricht dem Statussignal +S1 bei CONTROL-LODOP's

Beide Analogsignale werden mit der Taste *X® alternierend angewaehlt. Der
Signalwert kann wahlweise in I oder dimensionsbehaftet angezeigt werden.

Signaltaste! angezeigtes Signal ' Signalsyambol
H ! in der Anzeige
___________ Jommrrr e mn e e wm el e e ————
X 4 Analogsiagnal 1 4 X3
H Analogsignal 2 H X2
STATE 4 Statussignal |§ ! #51

Die  Auswahl einer anderen INPUT-LOOP erfoigt durch 3Betaetigen der
lifferntasten in Fora der gewunschten LOOP-Numser. Die aktuelle LOOP-Nusser
erscheint dynamisch waehrend des Betaatigens der Taste INPUT.
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' o FeeIIlilieeeo LODP-Nane

I-w-l---(—'_I"—0-‘—0‘--l__‘l--'€---l--—l’---ﬁ---i
i ¥ ¥ t 1 ) ] t t t 1 1 §
¥ ¢ 3 3 £ i 1] i £ § ] ] t
t 1 2 1 1 H 1 1 t 1 t 1 t
i ! ! ! e e Bimersion cder
! ' ¢ !
! H e ottt Signalwert
! !
L e bbb bbbt Signalsyabol

fAnzeige von LOOP-Mame, !
Signalsymbal, Nert t
und evtl, Dimension H

i

Anwah! der Analogsignale  fe-==(X)==-==lemmmeome e e '

Anwahl des Statussignale tem e (GTATE) e - v e e e ¢
Wechsal % - Dimension Vo D Mmoo !
andere LOOPIN

L00P~-Nr. snzeigen

1} Nur bei fAnalogsignalen
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5.6. Bedien— und Gnzeigeregime “PARAM”

Tiese Regime dient der Anzeige und Eingabe von Parawetern. Iu Baginn werden
Bediennummer und {optional) Parameter-Unternummer 2ingegeben f(getreant ait
v-n  pder “."). In der eberen Displayzeile wird die Bediennummer und der
:ugehcerige Modultyp, sowie der aus der Unternummer resultierende Parameter
angezeigt. {(Bie \Unternummer selbst wird nicht argezeigt.) In der unteren
Displayzeile erfolut die Anzeige des Parameterwertes. Diesar kann mittels
CLEAR und neuer Eingabe geaendert werden. Mit *INC® oder “DEC® kann die
dnternummer us § veraendert werden, womit der naechste oder vorherige
Parameter des selten Moduls angesaehlt wird. Die Veraenderung der
Unternumuer erfoiat nicht, wenn die huechste bzw. nriedrigste Unternumaer
bereits errreicht ist. Eine Aenderung der Bediennummer und damit Anwahl der
Parameter eines anderen Noduls erfolgt durch ernevten Eintritt in das
PARAM~-Regime mit der Funktionstaste FARANM,

o
=
w
o
=
A
=X
2
a
=
El
&
3
m -
'
o
'
E]
o
a
o

0 i P 1 ' | ] 1 i 1

: \
Parameterwert oder Eingabezeile |
t

Parametereingabe

Unternummer veraendern
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S.7. Bedien- und Anzeigeregime "ALARMY

Dieses Regime dient der Anzeige von Alarmmeldungen und deran  Quittierung.

Es werden I/0-Fehler uud maskierbare Alarme wunierschieden. [/0-Fenler

sntstehen dureh Austall oder 3toerung des seriellen Interface oder durch

faische kedienung, Tritt ein derartiger Fehier zuf, erfulgt im Alarafeld

¢ie Signalisation durch alternierends Anzeige der [leichen *I" und "G".

fine Speicherung derartiger Fehler {(Daueranzeige) bis zur Huittierung ie

Bedienregime  “ALARM" und/nder zusaetzliche Ausgabe von Toneignalen ist

moegiich, wenn im Regime "KEY' ein entzpechender Alsramndus gewaeshlt wurde,

F£s kann nur der letzte aufgetretene I/0-Fehier bis zur Quittierung

gespeichert werden. Maskierte Alarme werden durch vom Anwender

programmierte und @it entsprechenden Generisrdaten versshene LGoP-

fseudomodule ausgeloest, wenn die Redingungen eines Alarms eintreten. Inm

Signalfeld wird das Vorliegen mindestens eines derartigen Alarms durch eine

an- und abschwellende Leuchitflaeche signalisiert. Es werden die letzten
32 Alarme dieser Art gespeichert. JZusaetzliche akustische Signalisation ist
nit einem entsprechenden Alaramodus aoceqlich. Durch das Bedien- und Anzeige-
repime "ALARM® wird zuerst der aelteste, nicht guittierte Alarm angezeigt.
¥it Hilfe der Increment / Decrement-Tasten kann die Anzeige auf seltere bzw.
juengere Alarme verschoben werden. Mit der Taste @QUIT werden Alarae
guittiert. Die Anzeige erfolgt unter Angabe der Uhrzeit des Alarmauftretens
und einer 4 leichen langen Alaraasldung. Bei vorn LDOPCD's  ausgeloesten
Glarmen wird die Meldung entsprechend Punkt 2 ausgewaehlt. BFei Alarmaus-
ipesung durch LOOPLO erfolgt die Meldung mit Hilfe der bei der Generierung
des jeweiligen LOOPLD gewaehlten Ausschrift. 1/0-Fehler haben die Pricritaet
bei der Signalisation im Alarmfeld und bei der Anzeige im “ALARN"-Regime.

1
1
1
t

i 13 )

1 1 :

AL ,
LT e it LODP-Nage nder

Interfacereguest

e T Ct---flarazeit u.Heldg.
bzw., 1/0-Fehler

1

! #Anzeige I/0-Fehler _ Alarmanzeige ueber
! oder INC~bzw.DEE-Tasten
! Anzeige von LBOP-Name
1
1

und Ieit u. Meldung

(Funktionstasten) fBuittierung mit QUIT)
1 ) )
! 11/0 !
H 'Fehler !
! : !
________________________________________ 5
neues CONYROL, LOGIC oder IHPUT !

Regime Je rach auslcesender LOOP !

1
=
*
o4
n

o
0
-]
™2
s
[



%5.8. Bedien- und Anzeigerogiss “HROE

Diese Hegise dient der {fustandssteverung des CUNTROLLER't ueber das
Leitgeraet, wobpi folgende Iustaende unterschieden werden.

STaTUG Bedeutung

RESETY CONTROLLER in Rube, Anwzndorprogreae und hnwendprdaten sergen aicht

au¥ Sinnfaelligkeit getestet diz Speicherhersiche vor
Arpenderprograse und ~daten stehen zus Beschreiben durch oekoppaltis
Leittechnik noder zum Einlesen der Speichereinheit SE &#1 (EPROK-
Kassette) bereit (Uebergang LORY P). Das Auslowesen der  EPRON~
¥assetten~Prograsmierung ist nicht soeglich (PROG).
Fs ist die Initialisierung des Aowenderprograans moeglich. Waehrend
der Initialisierung wird das Anwenderprugrasm mit Hilfe ¥an
Praafeueser kontrolliert. Bei  aufgetretensn Fehjera bleibt  der
Zustontd RESET erhaiten. #Anderenfallz wird der Anwander-Raten-RaM
geioescht  (alle Herte ani Mall), die E/d-Struktur it der is
fnuenderprograes  vorgesehenen verglicher und der Zustand READY
aingenosaen.

READY CINTROLLER arbeitsfaehig, Anwendarprograge gueliig und
schreibgeschuetzt. Der Anuender-Daten-RAH kann heschrieben cder eit
dee Inhalt des Back-up-Daten-RAN geladen werden {(Uebergang LOAY 2},
Uebergaenge in diz Zustaende OFFLIRE oder SIMULATIDN sind woegiich.

SIn CONTROLLER steht zur Durchfushrung von Sialvlationsaufgaben zur
Verfuegung alle E/A-Treiber siud voe Frozess entkoppeit. Eingangs-
und Rusgangssignaie der E/A-Treiber koenncn von der angeschlcssenen
Leittechnik simuliert werden. Die Abarbeitung des Anwenderprograass
erfolgt pur unter Steverung durch die Leittechnik (Schrittbetrieb,
Einzelmodulabarbeitung). Uekergaenge in die Zustaende RESET oder
READY (mit STOP) sind easglich.

OFFL.INE CONTROLLER arbeitet zyklisch ait der festgelegten Grundtastzait das
Anwenderprngrase ab. {Ueber die E/A-Traiber sind die Eingaenge it
dem Prozess gekopsell, die Ausgaenge sind entkoppelt. Uebergaenge
in die lustaende RESEY, READY (STOP) oder DNLINE sind koeglich.

OMI_INE CONTROLLER arbeitet zyklisch entsprechend der im  Anwenderprograes
festgelegten Grundtastzeit das Anwenderpragrams abk. Ueher die E/R -
Treiker - sind Ein- und fiusgaenge ait dea Prozess gekoppelit.
Uleberyaenge in die Zustaende RESET oder READY (STOP) sind moeglich.

Beie Uebergang in den Zustand READY aus den Zustaenden DNLINE, OFFLINE oder
SI%  wird ein in Abartsitung befindlicher Arbeitzyklus zunacchst
voilstaendig zu Ende gefuehrt. Das punloesen der Programmierung fuer die
Speichereinheit SE &81 ist in allen Iustaenden bei denan win gueltiges
fAnmenderprograss vorliegt moeglich (d.h. alle Zustaende ausser RESET}.

Achtungzin der Phase des sutomatischen Anlauis nach einem Hardware-RESET
sind noch keine Iustaende definiert.

Ia Normalbetrieb wird in der oberen #nzeigezeils des Leitgeraetes der
Iustand *1" des COMTROLLERS angezeigt. In der Aniaufphase wird anstelle des
Zustandes °?" die Inforpation "RESTART® zusgexchrieben.

In der unteren Anzeigezeile werden weitere Statusinforsationen angeze:gt:

2%
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'::~’—Eizcichnung
des Zuztands

-~-luzatsinforsalion oder
Uebergangsmopglichkeit

' fhnzeige des Zustands fommamam —————
P oy.einer lebergangsaceglichkeit! H
! ader fusatzin{ormationen

Anzeige weiterer Ueber- ! H

gangsroaglichkeiten ! HELR} -wmmm o o e -t
i ]
! t

Acslossung des Uebergangs f----(QUIYi-roorommmonconee
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Anzeige weiterer Statusinfomationen:

« - Anzeigepositionen sind nicht benutzt
Anzeigeposition Anzeige/Bedeutung
1 8 - inaktiv
A& - Anlaufphase (RESTART:
P .~ mnicht definjert {RESTART)
8 - inaktiv
D - Daten-RAM neu initialisiert,

da fehierhafte Pruefsumese

3 . - nicht definiert
@ - inaktiv
P - Proorammiehler im Anwenderprogramss
N - Programs aus SE 481 neu geladen
4 3 - inaktiv
I - Interpreter aktiv
5 @ - inaktiv
£ - Treiber Speichereinheit aktiy
F - Programsierfehler Speichereinheit
Bedienung

im DBedienregime “MODE” werden die Bits S9 ... S2 zur Anzeige des
CONTROLLER-Zustandes in verbaler Form dekodiert, Die Bits B, P, N, A, E
werden als Jusatzinformation in Form der Ieichenkette DPNAE angezeiqt.
Dabei wird der Buchstabe jeweils durch eine “8* ersetzt, wenn das
entsprechende Bit=0 ist. Als GStandardanzeige werden Tustand und
Zusatzinformation gezeigt. Mit Hilfe der Taste HELP wird ansteile der
lusatzinformation eing der vee bestehenden Zustand aus aveglichen
debergangsmoeglichkeiten angezeigt. Weitere HELP Tastenbetastigungen zeigen
weitere dieser Uebergangsmoeglichkeiten, brw. wieder die Zusatzinformation.
Wird waenrend der Anzeige einer Uebergangsmoeglichkeit die Taste G&UIT
setaetigt, so wird dieser Zustandsuebergang ausgeloest.
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6.8 Anfahren des Grundgeraetes S 2080-R

Das Anfahren des Brundgeraetes S 2288-R8 mit Hilfe des Leitgerastes LG {01
setzt voraus, dass die nachfolgend genannten Aktivitaeten durchgefushrt
worden sind:

. Netzanschluss des Grund- und Leiftgerastes
. Interfaceanschluss zwischen fGrund- und Leitgeraet (siehe
hierzu Systembeschreibung EAW =lectronic S 2488-R)

3. Erarbeitung eines lauffaehigen Anwenderprogranms
entsprechend der PROMAR - Proorammiertechnologie

4, Laden dieses Anwenderprogramms in eine Speichereinheit SE
681

- Stecken einer mit Primaerelementen des Typs SR 44P
oder SR 445 bestueckten Batteriekassette BK 181 an der IE
122

3. Einschalten des frund- und Leitgeraetes

Unmittelbar nach dem Einschalten der Geraete werden folgende Anzeigen
sichtbar:

Leitgeraet L6 i@i: Ausschrift ne alarms {keine flarme)

Der Interfaceverkehr zwischen Leit- und Brundgeraet
ist in Ordnung, das Leitgeraet steht fuer alle Bedien-
handiungen zur Verfuegung.

Grundgeraet GG 2@8i: LED EPROM kurzzeitig EIN und wieder AUS

Die IE 182 hat versucht, die Speichereinheit 2u lesen,
ohne jedoch ein gueltiges Anwenderprogramam zu finden.

Nach diesen Aktivitaeten kann die mit dem Anwenderprograam geladene
Speichereinheit an der IE 182 gesteckt werden. Am Leitgeraet sind folgende
Bedienhandiungen notwendig:

i, Druecke Taste MODE: Das Leitgeraet meldet sich mit der Zustandsanzeige
RESET fuer das Grundgeraet

2, Druecke Taste HELP: So lange bis die Ausschrift LDAD P erscheint

3. Druecke Taste QUIT: Die SE 6@1 wird in den Programmspeicher der IE 182
eingelesen, das Leitgeraet zeigt auf der unteren
Anzeigezeile N an, das heisst Neuladen eines
Anwenderprograams

4, Druecke Taste HELP: So lange bis die Ausschrift INIT oder Start er-
. scheint

8. Druecke Taste QUIT: Das Leitgeraet zeigt als neuen Iustand den von
Anwender in der Generierdatei festgelegten Zustand
(READY, OFFLINE oder ONLINE) an.
READY sagt aus, dass ein gueltiges
Anwenderprogramm geladen im Speicher vorliegu.
Falls READY dann weiter wie in Pkt. 6.
Falls OFFLINE dann weiter wie in Pkt. 8.

b&. Druecke Taste HELP: So lange bis die Ausschrift OFFLINE erscheint
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7. DBruecke Taste QUIT: Als neuer lustand wird OFFLINE angezeigt, d.h. das
Anwenderprograme wird abgearbeitet, Prozessdaten
werden qelesen, aber keine Ausgaben an den Prozess
gemacht.

8. DPruecke Taste HELP: So lange bis die Ausschrift ONLINE erscheint

9. Druecke Taste QUIT: Als neuer Iustand wird ONLINE angezeigt, das
Brundgeraet ist nun mit dem Prozess gekoppelt

Ie Bedarfsfall kann der ONLINE-Zustand wieder aufgehoben werden, inden

entweder die Abarbeitung des Programms durch Einnahme der Iustaende STOPP,

oder RESET abgebrochen wird, oder aber die Zustaende READY oder OFFLIKE
angefahren werden. Die dafuer erforderlichen Bedienhandlungen sind dee Be-
dienregime MODE zu entnehaen.
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