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1. Binleitung

0S/M-Systemhandbuch Sh=  Einleituns

b

Das  0S5/M ist ein.auf dem 8-Bit—ilikrorechnerteil des Pro-

grammier— und Entwicklungssystem PE000 implementiertes Be-
triebsaystenm. : Herls

Bs ist ein "disk-orientiertes" Betriebssyctem und ermoeg—
licht dem Bediener mit wenigen einfachen “Kommandos vor
allem das Programm- und Daten-Speichermedium "Diskette" zu
handhaben. Dateiverarbeitung ist sowohl mit sequentiellen
als auch wahlfreiem Zugriff moeglich. }
Die Anwendung von 05/h ist begruendet in der Verfuegbarkeit
einer grossen Anzahl von Dienstprogrzmmen, von Compilern/

Interpretern fuer hochere Programmiersprachen und Applika-
tionssoftwaresystemen. OSie betreffen den Komplex der kom-—
merziellen Datenverarbeitung, den Komplex der Illikrorech-

- nerentwicklungssoftware, aber auch viele weitere Anwen-

dungslinien. :
Die SBchnittstelle von O0S/M auf dem PB0O0OC zu den unter
seiner BSteuerung laufenden Programmen ist voll kompatibel

- mit der Schnittstelle des Betriebssystem CP/M Version 2.2.

Hit zwei optional an das PB000 anschliessbaren Standard-
laufwerken wird die Dateiuebernahme von CP/M-Standarddis-—
ketten einfacher Aufzeichnungsdichte (Standardformat/3740)
gewaehrleistet. Damit ist eine Vielzahl hochwértiger Soft-
ware, wie Textverarbeitung, Kalkulation, Datenbanksysteme
u.a.n. unter dem Betriebssystem 05/M nutzhar. E

Ausserdem ist die Kompatibilitaet mit dem in der DDR ver—

fuegbaren Betriebssystem SCPX 1526 fuer die Buerocomputer
A5120/30 und PC1715 gegeben. '

Vom Betriebssystem O0S/lM werden  standardmaessig folgende
Fin-/Ausgabegeraete des P8000 bedient: 3

—- ein serieller V24-Kanal fuer die 0S/ll-Systemkonsole

~ ein bis maximel vier Floppy-Disk-Laufwerke

'~ ein Drucker (Typen robotron 1152, 1157, k631x)

- ein serieller asynchroner Koppelkanal zur Systemkopplﬁng

(Kommunikationssehnitstelle)

Das Betriebssystem 0S/M verwaltet einen Operationsspeicher-—
bereich (RAM) von 64 KByte. '

Alle Dienstprogramme koennen unter ihrem Namen aufgerufen
werden. Sie werden dann von der Diskette geladen und abge-
arbeitet. Dabei werden keinerlei Unterschiede zwischen
Dienst— und Anwenderprogramme gemacht.

Fuer die Programmentwicklung gehoeren ein Editor, K5801K80-
Assembler, Lader und ein Testhilfeprogramm zum Systembe-
stand. y ;

Dags Erarbeiten von Anwenderprogrammen hat vor allem dann
Bedeutung, wenn nicht auf das breite Spektrum von Stan-
dardsoftware zurueckgegriffen werden kann, die Standard-
software zu modifizieren ist oder Sonderfunktionen zu loe-
sen sind. ; ?

Der szur Verfuegung stehende Assembler gestattet das Pro-
grammieren auf Maschinenkodeniveau. Dies ermoeglicht effek-
tivate Programme bezueglich Laufzeit und Speicherbedari.



-osf::-;';y-sﬁeﬁma-wch:_-"‘i Lol e i _'::x-nze'umf“

Das ist vor allam wichtig bei der Steuerung von E/A—Gerae-'
ten., Der Lader des Systems verarbeitet die usber den  As-
sembler erzeubten Dateien in eine entsprechende Befehlsda—
tei, die dann durch Fingabe des Namens gestartet werden
kann. Der Debugger gestattet die Tﬂstung der Programme im
Schritthet:ieb cder in Bechtrzeit. 4
Puer die Tormatierung von Disketten steht ein Formatief
rungsprogramm zur Verfuegung. )
- Das ;eXuverarheitungsby stem TP und das Batunhanksystem
REDABAS koennen ebenfalls verwendet werden. Lajinzy
Die Bedienung .ist fuer das System selbst sowie fuer die
_System— und Anwenderprogramme untersc hleullcn unu wird = an
entsprechender Stelle erlaeutert. 5
Tehlerbehandlungen des Systems sind ebenfalla eirfaoh und
‘auf aas Wesentlische hEQchaenkt :
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2. Systemueberblick

Das Betriebssystem 0S/M besteht aus drei Basis-Systemkom-
ponenten:

. BIos Basic Input/Output System
. BDOS Basic Disc Operating System

. CCP _ Consol Command  Processor

Sowghl der CCP-Modul als auch der BDOS-MHodul sind die
bardwareunabhaengigen Teile des 0S/M. :

Alle Hardware~Zugriffe, wie Eingabe-/Ausgaberufe zur Flop-
py-Disk-Einheit, gzur Konsole, zum Drucker gehen grund-
saetzlich ueber den BIOS-Modul. Hier sind die entsprechen-—
den Treiberprogramme fuer die FD-Laufwerke, fuer die Sy-
stemkonsole und fuer den Drucker eingebunden.

2.1. Laden des Systems

Nach dem Einschalten des Rechners ("Kaltstart™) oder durch
Ausloesen von RESET der CPU wird der Lade—PROM des PE0OOO
aktiviert.

Das Programm, das in diesem Lade-PROM gaspaichert ist, wird
ab der Adresse 0 abgearbeitet und fuehrt folgende wesent-
liche Schritte aus:

-~ Eigentest (wird nur bei Einsohalten des Rechners ﬁurchga—
fuehrt) .

Einstellen-Interguptmode 2

— Programm aus Lade-PROM in den RAM-Bereich einlesen wund
abarbeiten

Systemstart - Laden won Spur 0
(wenn keine Diskette in Laufwerk A eingelegt ist, erfolgf
eine Ausschrift in folgender Form:

Insert System Error

"Ist eine Diakette 1n Laufwerk A eingelegt, die keine
Systemdiskette ist, so erfolgt die Ausschrift:
: DISK ERROR

Durch Binlegen einar Syatemdiskette in Laufwerk A und
Eingabe von 0 bzw. durch Druecken der Taste RESET kann '
ein erneuter Systemstari durchgefuehrt werden) :

— Abschalten Lade-PROM
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Vom Programm Urlader wird das Laden des BIOS-loduls reali-
giert. 3 g :

Die ' Kaltstavrtroutine fuehrt u.a. folgende wesentliche
Funktionen aus: .

- Hardware neu initialisieren

- Heldung "PSO00 0S/H 2,2 (C) ZPT/KEAW"
wird auf dem Bildschirm angezeigt

- Verbindung zu BIOS (Warmstart) und BDOS werden eingetra—.
gen

- CCP und BDOS werden geladen
= Die aktuelle DlA-Adresse wird auf 80H eingestellt

- Sprung zu CCP zur Kommandoeingabeaktivierung

Warmstart ist das Nachladen des CCP und von Teilen desz BDOS
von der Systemdiskette ohne weitere Veraenderungen im Sy-
stem. Bei einem Warmstart wird das Laufwerk A ausgewaehlt
und alle anderen Diskettenlaufwerke in den Zustand R/V
(read/write) gebracht. Der Warmstart wird ausgefuehrt bei
einem RST O (Sprung auf Adresse 0000H) oder nach Eingabe
des Zeichens <C7TRL> C bei einer Dingabeanforderung. Danach
kehrt das Betriebssystem wieder in den Systemgrundzustand
zurueck. Im Systemgrundzustand wird das zuletzt aktuelle
logische Laufwerk angewaehlt. : : ;

2.2. Speicherkonzept

Das 0S/M ist-fuer elnen Gesamtaspeicherbereich von 64 KByte
vorgesehen. Die. EPROMs =auf der ©&-Bit-Rechnerkarte sind
abgeschaltet. Nach dem Laden des Programms von der System—
diskette ("Kaltotart" Laufwerk A) ist der zur Verfuegung
stehende Speicherbereich in 5 Bereiche aufgeteilt. >
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BIOS:

BDOS:

CCP:

TPA:
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| Adresse: FFFFH (64 KByte - 1)

| BI0S | ‘'
| ' i Adresse: OFQOH
I i ;
{ . BOOS |

| i i

| 1

| CCP |

| |

| | -

| TPA b .
| I Adresse: 0100H
|

, Systemdatenbereich |

-1 Adresse: 0000H

Basic Input/Output System

stellt den variablen, anwendungsspezifischen
Teil des Betriebssystems 'dar. In ihm sind
die einzelnen Routinen zur Bedienung der dm
System eingebundenen physiachan E/A-Geraete
zusammengefasst.

Basic Disc Operating System

uebernimmt als elner der beiden hardwareun—
abhaengigen Teile des 0S/M die Automatisie—
rung des gesamten Datenaustausches mit den
logischen Geraeten (Floppy-Disk-Einheit,
Konsole, Drucker). Fuer alle im BDOS veran-
kerten Funktionen- sie werden als_ BDOS-
System—Calls bezeichnet— existiert ein ein-
heitliches Parameteruebergabeschema. BDOS
bedient sich hierbei der physischen BIOS-
Routinen. :

Congol Command Processor

ist analog dem BDOS-Modul ein voll unabhaen—
giger Programmodul, dessen Hauptaufgabe die
Befehlaentachluauselung ist. Mit diesem Sy-
stemteil werden die residenten Kommandos
DIR, BREN, TYPE, ERA, SAVE, USER realsiert.

Transient Program Area

ist der Speicherbereich, der den transienten
Kommandos und Programmen Zur Verfuegung
steht. Ab der Adresse 100H werden die tran-
gsienten Kommandos oder Programme geladen und
auch bei dieser Adresse gestartet. Dieser
Bereich steht ebenfalls dem Anwenderprogramm
Zur Yerfuegung



Systemdaten—  In diesem Bereich sind Adressen, Kennbytes,
bereicht’ Spruenge ‘und Standardpuffer fuer die Arbeit
; des 05/M abgelegt.

Ein Yommando-/Programmeufruf erfelgt durch
die Angabe des Kommandos oder desg  Dateina-
mens olne die Dateitypkennzeichnung ".COH".
Nach dieser Hommando— bzw. Programmnemenein—
gabe ist eine Eingabe von Parametern noch

‘moeglich. Diese Parameter werden. gensrell
auf den Adressen 00B1H bis OQOFBH abgelegt,
die +tatsaechliche Anzahl eingegebener ZGel—
chen (wmax.123 Zeichen) wird auf der Adresse
Q0B0OH gespeichert. : ;

Der Prograumierer hat aber darauf zu achten,
dass die Adresse Q0B80H nach einem Xalt— und

Varmstart die aktuelle DHA-Adresse fuer
Floppy-Disk-Zugriffe ist. :
Neben der Speicherung der Parameter ab 00COH -
werden ausserdem die direkt dem Kommando
bzw. Programmnamen moeglicherweise folgende .
2 Dateibezeichnungen (lLaufwerkskode, Datei-
name, Dateityp) auf O05CH und 006CH abgelegt
(zwischen Dateiname und Dateityp ist bei der
‘Bingabe .ein Punkt einzugeben

Dep.: &:LAUF TESY,.HEX ELF.DE abe). :

Die Adresse 005CH ist aber auch als Standard-
adresse fuer den FCB nach Kalt- und Warm-
start definiert und ist ebenfalls vom Pro-
grammierer zu besachten. ;

Adresse Bedeutung_"

Q000H - 0002H Sprung an den Sprungbefehl
- fuer Warmstart in der BIOS-
Sprungtabelle. Die Adresse
0001H und CQ002H ist die An-

fangsadresse BIOS+3H.

0004H Aktuelles logisches Leufwerk
(0=A...,3=D)

Q004H

0005 - 0007H Sprung an BDOS. Die Adresse
s M 0006H wund O0C7H ist die An-

s fangsadresse von BDOS.
0038H

GO5CH

003AH Reserviert fuer das Pgr. DDT

007CH FCB - Pile Control Block.
(Standard-Dateisteuerblock
505-6.4) ;

0080H — OOFFH DUA - Direct Memory Access
o (Standard Bin-/Ausgabe-Puifer

8.8. 60"‘) : L
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3. 0S/M~FPunktionen

In diesem Abschnitt werden alle unter O05/M  verfuegbaren
¥ommandos behandelt. : !

Zunaechst werden einzelne Abgrenzungen verfuegbarer 05/M-
Befehle vorgenommen: Kontrollzeichen, residente Befehle
(built-in commands), nicht residente Befehle (transient
commands) .

Anschliessend wird auf das Assemblieren, lLaden, Listen, die
Fehlerberichtigung, dae Abspeichern (ASM LOAD, DUMP, DDT,
SAVE) von Programmen und die Generierung von Steuerdmtelén
(SUBMIT, XSUB) eingegangen. Ebenso wird die Behandlung von
Dateien {PIP) erlaeutert.

Danach  folgt eine Kurzbeschreibung aller 0S/M-Kommandos
sowlie der unterstuetzten Dienstprogramme.

Wie bereits beschrieben, meldet sich 0S5/l mit der Ausgabe
des selektierten Laufwerkes und dem Prompt-Character ":",
Hit Eingabe "A:"™,...,"D:" wird die Selektierung (permanente
Aenderung) des aktuellen Laufwerks veranlasst. Das System
ist damit zur Befehlsannahme bereit. HNach der Kommandoein-
gabe koennen sich je nach Art des Kommandos ein oder meh-
rere, durch Leerschritte getrennte Parameter, anschliessen.
Die durch "RETURN" abgeschlossene Befehlszeile wird dann
unmittelbar vom System interpretiert.

Viele FKommandos sind sehr einfach, andere jedoch komplex
strukturiert. Alle Befehle sind in Wirklichkeit Programme
bzw. Routinen im Maschinenkode. Einige Kommandos sind immer
resident, andere nicht resident. :
Die fuenf residenten Kommandos (DIR, ERA, REN, OSAVE und
TYPB) koennen immer ausgefuehrt werdén, well sie sich
staendig im 05/HM-Betriebssystembereich befinden. Die nicht
residenten EKcommandos koennen nur dann ausgefuehrt werden,
wenn sie als Kommandodateien (.COM) existieren. Bin nicht
residentes Kommando ist ein Programm im Maschinenkode, das
kopiert, geloescht und im Arbeitsspeicher verschoben werden
kann und dennoch als Kommando ausgefuehrt wird.

Eigene nicht residente Kommandos koennen mit einigen Pro-
grammierkenntnissen leicht selbst generiert werden. Jede
Dateibezeichnung eines nicht residenten Kommandos hat immer
die Dateibezeichnung ".COM". Die Dateikennung darf aller-
dings bei Aufruf eines solchen Befehls nie mit angegeben
werden. : :
Wenn eine solohe Datei kopiert, geloescht oder sonst ver-
aendert werden soll, muss neben dem Datelnamen zusaetzlich
dle .COM"-Kennung ungegeben werden.

Das 0S5/l ermoeglicht verschiedene Zeilen—EditornFunktionen
bei der Eingabe von Kommandozeilen.

Die in der nachfolgenden Tabelle beschriebenen Steuersei-
chen koennen waehrend der Eingabe eines 0S/M-Kommandos
bzw, einer 0S/M-Routine eingégeben werden.




Funktion R : Ausloesende

Operation

Start des Listings am
B;ldachirm

- Taste
Loeschen ‘des letzten BACKSPACE
Zeichens ¢ <CTRL> H
. Loeschen der gesamten <GTRL> U
Zeile (Zeile wird weiter
angezeigt)
T.oeschen der gzesamben <CgRL> X
Lelle : :
Noechmaliges Anzelgen <G7RL> R
der Befehlszeile :
Abschluse {Ausfuehren RETURH
der Befehlszeile)
Bingabe einer langen Be- <CTRL> E
fehlszeile (laenger als
7eilenlaenge des Bild-
schirmterminals.
Warnstart des Systems <CTRL> C
Beenden von PIP-Opera— ~ RETURN
tionen <CTRL> H
Sendet alle Zeichen, . <CTRL> P
die am Bildwchirm ge-—
‘zeigt werden, zum Druk-
ker:Eeenden des Paral-
lelbetriebes des Druk-
kers ;
Abbruch wuné ernsuter <CTRL> S

Cursor wiederholt
das Zeéichen

Qursor springt sur
naechesten Zeile und
geigt durch "#" Be-

reitschalt fuer

neue Bingabe an.

Cursor springt zum
Anfang der Zeile
zurueck und loescht
diege

Zeigt eine berei-
nigte Zelle an
{nach Fehlerkorrek-
tur) .

der eingegebene BDe-
fehl wird ausge-—
fuert. © Cursor
springt zur naech-
sten Zeile fuer
neue Befehlseingabe

Cursor springt zur
naechsten Zeile,
ohne dass der Be-
fehl ausgefuehrt
wird

Brneunter Start von
os/1 (Warmstart).
Abbruch des gerade
ausgefuehrten  Be-
fenls

Beendet PIFP und

uebergibt die Steu—
erung  wieder an
0s/M  (auch mit

<CTRL> C)

Parallelschaltung
von Drucker und
Bildschirm; EIN-/
AUS-Schalter fuer
Drucker ECHO

BIN-/AUS-Schalter

fuer unterbrochenen

Bildsehirmausgaben
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 Start des Listings <CTRL> Q -  EIN-Schalter fuer
am Bildschirm mit <CTRL> S unter-
] : brochene - Bild~

schirmausgaben

' Wird waehrend der Arbeit mit 03/1l eine Biskette gewechselt,
so ist nach dem Wechsel mit <CTRL> C ein Warmstart auszu-
loesen, um die vom System logisch schreibgeschuetz te  Dis~

_kette in den "read/write'- Status su bringen.

Die Kommendos unterteilen sich in 2 Gruppen.

3.1. Residente Kormandos

Diege Kommandos sind die im 0S/H direkt installierten Xom—
mandos. ‘Sie sind Bestandteil des von der Systemdiskette in
den Speicher geladenen Betriebssystems und werden als resi-
dente Kommandos (built-in commands) bezeichnet. Auf sie
kann mnach einem Kalt- oder Harmstart sofort zugegriffen
werden. L

Diese Kommandos sind:

DIR Ausgabe_der Directory einer Diskette

ERA Loeschen von Diskettendateien

REN Umbenennen von Diskettendateien

TYPE Ausgabe von ASCIi—Dateien auf die Konsole

SAVE Anlegen eiﬁer Speicherabzugsdatei (ab 100H)

USER Einteilung einer Diskette in untarschiedliche
Benutzerbereiche

3.2. Nicht residente Kommandos

Diese Kommandos (transient commands) sind auf der Diskette
als Datei mit dem Dateityp ".COH" verfuegbar. Sie werden
vom aktuellen Laufwerk in den inwendexspeicher durch Ein-
gabe des Dateinamens geladen.

Die standardmaessig verfuegbaren, mnicht residenten Komman-
dos fuer 0S/M sind: - ' ]

SYSGEN, PIP, ED, STAT, ASM, LOAD, DUMP, DDT, SURNIT
 XSUB, FORMAT, COPYDISK, GENHEX, SETLP, SET¥D, ERRORS

Diese sind auf der Systemdiskette als ".COM"-Datei verfueg-
bar.




08/M-ystonhandbach - 1

_3;2;1.-K0ﬁmaﬁdo zur Systemgenefiarung 

Das . Kommande SYSGEN wird zur Brstellung einer 05/M~Kopie
. eingesetzt. Mit dem PIP-Kommando koennen alle nicht resi-
“denten (transients) Kommandos auf eine neue Diskette ueber-
ﬁragen werden. Dies sind alles Dateien mit der Dateikennung
LCOH".

Das eigentliche 0S/H-System, das sich auf 3 reservierten
Spuren der Systemdiskette befindet, kann mit dem PIP-Xom-
nzndo nicht kopiert werden. Erst mit dem SYSGEH-Kommando
werden die 3 Spuren auf die neue Diskette wnebertragen. Das
SYSGEN-Kommando generiert auf einer neuen Disketle ein
System, so dass aus einer noramalen Diskelte eine Systemdis-
kette wird. SYSGEN hoilt das System von der Originaldiskette
in den Arbeitsspeicher (iransient program area %PA)} und
speichert es wvon dort auf die reservierten Spuren der
Systemdickette. :
Haeh Aufruf des ¥ommandos SYSGEN muss das Quellaufwerk
sngegeben werden, von dem kopiert werden so0ll (i.allg.
Laufwerk A). Danach wird das Betriebssystem in die TPA
eingelesen. Ohne Angabe eincs Quellaufwerks wird das Einle-
gen uebersprungen, was notwendig ist, wenn in der TFA schon
ein Betriebssystem gespeichert wurde. Danazch wird das Ziel-
laufwerk eingegeben und anschliessend der Arbeitsspeicher
auf die Systemspuren geschrieben. Auf elne so ersiellte
Diskette kann nun mit dem PIP-Kommando (B:=A:¥,*[V]) desr
transiente Teil des Betriebssystem kopiert werden. -

.

3.2.2. Starten von Béefehledateien

In vielen Faellen ist es nuetzlich oder auch notwendiz eine
Reihe von 0S5/H-Kommandos oder —~Houtinen automatisch wie
Programminstruktionen ablaufen zu lassen. :

05/ =tellt hierfuer den nicht residenten Befehl SUBHIT
bereit. Das SUBMIT-Kommando akzeptiert eine Datei mit dem
Dateityp ".SUB"™ und fushet die dort aufgefuehrten Befehle,
die ausserdem bei der eigentlichen Ausfuehrung noch mit
Argumeaten ergaenzt werden koennen, - der Reihe mnach aus.
. Bine ",.SUB"~Datei kann mit dem Editor ED generiert werden.
Die Fommando-Datel "BEISPIEL.SUB" enthaelt =z.B.' {folgende
Zeilen:

. DIR ®1:12
PIP A:=nq:m2

Die Zeichen ©1'und B2 stellen wahlweise eingebbare Argumen-
te dar. Sie entsprechen Variablen eines Programms und koen—
nen waehrend des Ablaufs mit Argumenten gefuellt w&rden.
Hit der Bingabe !

A:SUBHMIT BEISPIEL 3’ DATEI.TXT
wuerde ©1 @it dem Laufwerkskennzeichen und ﬂ2 durch eine

Pateibsgeichnung ersetzt.
Bei der Ausfuehrung der SUBHIT-Routine wird der Hert B
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anstelle von H1 und DATEI. TXT anstelle von ﬂ2 gesetzt. Es
wird dann die Dateibezeichnung in der Directory von Lauf-
werk B angezeigt und danach die. Datei "DATEI.TXT" von B
nach A mit der gleichen Dateibezeichnung kopiert.
Die SUBMIT-Kommandeodateien koennen nur von Laufwerk A ge-
atarfet werden, in den Kommandodateien kann aber auf belie-
5e Leufwerke umgeschaltet werden. ;
verfuegt wueber eine zusaetzliche Funktion im nicht
residenten Kommande XSUB. .Die XSUB-Routine erlaubt die

- spaetere Hinzufuegung weitere llnaabelﬁformationen in den

gestarteten Programmen.

it der XSUB-Funktion (XSUB COM ist notwendig) koennen
Bingaben waehrend der Abarbeitung von 0S/M-Kommandos in den
Kommandodateien simuliert werden.

Enthaelt die Datei SAVER.SUB z.B. folgende Zeilen:

X5UB
DT
In1 . HEX
R

GO :
SAVE 1 =2.00H

g0 werden mit SUBMIT SAVER X Y im DDT-Kommando (Debugger)
die Eingaben I X.HEX, R und GO ausgefuehrt.

Sind alle Kommandos durchgefuehrt worden, uebernimmt der
CCP . wieder die Stenerung und wartet auf neue Kommandos.
Allerdings bleibt die XSUB-Routine weiterhin aktiv, bis ein
Programm geladen wird, das den von XSUB belegten Bereich
ueberschreibt oder bis ein erneuter Kaltstart bzw. System—
start durchgefuehrt wird. :

3.2.3. Assemblieren, Laden und Auflisten von Programmen

Die Programme ASM, LOAD und DUMP sind Begriffe fuer Opera-
tionen, die es ermoeglichen, Assemblerprogramme zu starten
und auszufuehren.

Mit dem ASM- und dem LOAD-Kommando kann eine Assembler-—-
Quellprogrammdatei in ein neu definiertes Kommando wueber-
fuehrt werden. Mit dem DUMP-Kommando kann der Inhalt einer
solchen Datei aufgelistet werden.

Das ASM-Kommando startet den K5801K80-Assembler, der als
Datei "ASM.COM" vorliegt. MNit dem ASH-Kommande koennen
K5801K80-Quellprogramme des Typs ".ASM" in Maschinenpro-
gramme uebersetzt werden. ;
Existiert beisplelsweise die Datei "DAT.ASMN", s0 bewirkt
das Kommando

A:ASM DAT ,

dass der Inhalt von "DAT.ASH"™ assembliert wird. Treten
waehrend der Uebersetzung Fehler auf, so werden diese auf
der Xonsole angezeigt. Es wird automatisch die Datei
"DAT.PRN® erzeugt, welche das Quellprogramm und die ent-
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sprechenden Adressen und Befehle in Maschinenoode enthaelt.
Ausserdenm  wird die Datetr “DAT .HEXY erzeught, die dag Ma-
schineprogram im Standard-Hex-Format eﬂthaelt.

Wenn eine "“.HEX"-Datei durch die ASN-Routine generiert
wurde, kann diese in eine “.COH"-Datei (direkt ausfuehrba-
‘rer, nicht residenter, Befehl) durch die Laderouvtine LOAD
umgewandelt werden. Das LUAD-Kommando ist ein nicht resi-
dente s Kommandos mrit der wvollstaendigen Dateibezeichnung
LOAD.COM. : :

A:LOAD DAT
erzeugt z.B. aus der Datei DAT.HEX die Datei'DAT.COH,

Das DUlP-Kommando listet den Inhalt einer Dateli im hexade—
zipalen Format am Bildschirm zuf. In einem DUMP-Kommando
muss die vollstaendige Dateibezeichnung anéebeben werdien
-(Date:name und Dateity p). .

3.2.4. Ausfuehren, Testen und Abspeichern von Prograimmen

Ist von einer ".HEX"-Datei ueber das LOAD-Kommando eine
".C0H"-Datei generiert worden, so kann dieses DProgramnm
durch die Eingabe des Datelnamens ausgefuehrt werden !

A:DAT
Dieser Befechl startet das Programm DAT.COM (von Laufwerk A)

Das mit dem 05/N~System mitgelieferte Pogramm “DDT.COH"
dient der Fehlersuche und Pehlerbeseitigung in Programmen.
DT bringt jede Datei in cden Arbeitsspeicher und erlaub%
Hanipulationen ueber spezielle DDT-Befehle., Es kann fuer
die Korrektur von Fehlera cder fuer das Laden von Dateien
in den Speicher verwendet werden.

it cem OSAVE-Kommando kann eine 1:1 Abbildung =ines ge-
wuenschtén Speichevbergichs (TP4) unabhaengig wor: Inhalt
auf die Dizketie gespeichert werden.

las BAVE-Kommando uebernimmt eine oder mehrer °ﬂeicnnrﬁ=i—
ten des TPA-Bereichs und legt diese auf der Diskette unter
einer wspezifizierten Dateibezeichnung ab (eine Seita ent—
haelt 256 Bytes).

Das Kommando hat die folgende Porm:

SAVE p Dateibezeichnung

¥it p wird die Zahl (dezimal) der Speicherseitern angegeben,
wobel ©p irnerhalb des DDT7-Programms aus der Angabe des R-
Befehls im PFeld "Next"™ errechnet werden kanm. Diese Zahl
gibt die naechst hoehere Adresse nach dem Bereich des
bearbeitenden Programms im TPA-Bereich an. Die Umrechnung
in Seiten kann wie folgt vorgenommen werden:

-

- Die nvater "lext" angegehere Adresse w1

verringern und
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diese Hexadeqimalzahl (entspricht nun der Endadresae des
Programms) in eine Dezimalziffer umwandeln. Die errechnete
Zahl ist die Anzahl der Seiten.

3.2.5. Handhabung von Dateien mit dem PIP-Kommando

PIP 1st die Abkuerzung fuer Peripheral Interchange Program.

FIP ist ein leistungsfzehiges Programm zur Abwicklung all-

gemeiner Dateiuebertragungen. PIP deckt ein breites Spek-

trum von Funktionen ab:

. Uebertragung von Dateien iwischen Diskettenlaufwer-
ken und anderen externen Geraeten.

. Dateigruppenuebertragungen urd Dateikonzenirationen
. Dateiverarbeitung, —ueberpruefungy —fbrmatierung

Die PIP-Routine kann sowohl auf Teile einer Datei als auch
auf mehrere Dateien angewendet werden.

3.2.5.1. Kopieren von Dateien
PIP kann auf 2 Arten gestartet werdenj
1. als einzelne Befehlszeile

2. als "Programm"

A:PIP B:KOPIE1=DATEI1
A:

PIP wird hierbei als Einzelbefehl eingesetzt. Dieser Befehl
teilt der PIP-Routine mit, dass eine Kopie der Datei DATEIY
erstellt und als Datei KUPIE1 auf der DUiskette won Laufwerk
B generiert werden soll.

A:PIP
*B:KOPIE2=A:DATEI2
*A:=B:BEISPIEL
*RETURN

A:

PIP laeuft in diesem Beispiel als "Programm" ab, so dass
hierin die einzelneén Kopierbefehle als Folge eingegeben
werden koennen. Mit der ersten Zeile wird beispielsweise
die Erstellung einer Kopie KOPIEZ2 auf Laufwerk B von Datei
DATEI2 auf Laufwerk A veranlasst. Mit der naechsten Zeile
wird eine EKopie von der Datei BEISPIEL wvon Laufwerk B
erstellt wund mit der gleichen Dateibezeichnung auf der
Diskette im Laufwerk'A gespeichert.




" Dateigruppenbefehle im PIP {(multiple PIP-commands) erlauben

‘das Kopieren von Datelgruppen. Fuer das Kopieren von Datei-
gruppen werden im PIP die Sondersymbole "*" und "?" bereit~
geatellt. Das Zeichen "?" kann in einer Dateibezeichnung an
belisbiger Etclle gesetzt werden, wo es jedes erlaubte
Zeichen srsetzt. Das &sweite Cruppensymbol "*" kann  mnoch
effektiver eingesetzt werden. Es korrespondiert mit allen
. Zeichen im gonzen Feld, unabhaengig von der Anzahl der
Zelchen. : ! :

AiPIP A:=B:DATEI?
Hit diesem ainzigen Befehl werden mit Hilfe des CGruppensym—
hols "?" z.B. folgende Dateien DATEI1, DATEI2, DATEI3 von
Laufwerk B nach Laufwerk A kopiert. ; J
A:PIP B:=*,COX

Mit Hilfe. dieses JPIP-Kommandos werden alle DUateien vom
Dateityp ".COE"™ von Laufwerk A nach Laufwerk B kopiert.

Fuer éas Konieren aller Dateien kann eine umfassende Datei-

gruppenbezeichnung verwendet werden. Sollen z.B. alle Da-
teien der Disgkette vom Laufwerk A auf eine Diskette im
Laufwerk B kopiert werden, genuecgt die Anwelsung:

A:PIP Bi=A:¥,*

. 3.2.5.2. Kopieroperationen zu einzelnen Gerzeteeinheiten

Die PIP-Routine verfuegt ueber allgemein verwendbare Ueber-—
tragungsmoeglichkeiter, die nicht nur die Uebertragung von
Laufwerk su Laufwerk, sondern auch zwischen verschiedens.
Geraetesinheiten ermoeglichen.  So kann eine Datei z.B. vom
Diskettenlaufwerk zum Drucker oder zum Bildschirm ueber-
tragen werden. Ausgabegeraete koennen logischerweise nur
als Zieldateien und Eingabegeraete nur als Quelldateien
verwendet werden.

Fuer die problenlose Abwicklung von PIP-Routinen muessen
die Geraeteeinheiten definiert zugewiesen werden. ZIin phy-
sikalischer Gerasztename ist der aktuelle Name einer vom
Systew selektierten Ceraeteeinheit. Bin logischer Ceraete-
name entspricht einem symbelischen Hamen fuer einre Gruppe
von Geraeteeinheiten.

In PIP-Kommandes sind die folgenden logischen Namen
erlaubt: ]

cur: fuer ¥onsole (Eingabe/Ausgabe)

18T fuer Drucker (Ausgzbe)




. 0S/M-Systemhandbuoh - 18- 0S/W-Funktionen

Diese logischen Garaétenamen_koehnén problemlos in PIP-
. Kommandos Verwendung finden. s S

A:PIP ‘

*CON : =BEISPIELY
*L5T:=B:BEISPIEL2
* 3

A3

~Der erste PIP-Befehl sendet eine ¥Yopie der Datei BEISPIELY
zur Konsoleinheit (Bildschirm). Der gzweite PIP-Befehl
uebertraegt eine Kopie der Datei BEISPIELZ von Laufwerk B
zur Druckeinheit.

3.2.5.3. Spezielle Kopleroperationen

Sur Abwicklung speiieller-Uebartrasungsprﬂzeduren werden im
PIP zusaetzliche Geraetenamen verwendet:

UL: sendet 40 "Nullen" (ASCII-Code) zu Gerae-
teeinheit

EOF: Sendet ein Datelendezeichen (BOP=ASCII-
<CTRL> = Z) zur Geraeteeinheit fuer  Nichi-
ASCII-Files. ASCII-Files werden immer mit
EOF (<CTRL> Z) abgeschlossen.

PRN: entspricht der LST-Einheit mit der Ausnazhme, .

dass die Tabulatorsteuerungen alle 8 Spalten
festgesetzt, die Zeilen numeriert und die
ausgedruckten Seiten ueber automatische For-
mularvorschube (alle 60 Zeilen) gesteuert
werden. .

INP: Aufruf eines vom Benutzer geschriebenes
spezielles Eingabeprogramm auf. Adresse 1033
und Dateiuebergabe im Speicherbereich ab
Position 109H (Paritaetsbit muss 0 sein)

0UT: Aufruf eines vom Benutzer geschriebenes
spezielles Ausgabeprogramm auf Adresse 106H.
Daten werden im CPU-Register € bereitge—
stellt. s _
Die Speicherpositionen 109H bis 1FFH sind im
PIP-Programm nicht benutzt und koennen des-
halb durch Routinen fuer spezielle Ceraete-
treiber ersetzt werden,

Die Unterscheidung der Dateiformen, ob es pich um eine
Datei im HEX-Format (2 Hex-Ziffern je Byte) oder im ASCII-
Format (ein Zeichen je Byte) handelt, ist fuer die Verwen-
dung von speziellen Kopierbefehlen sehr wichtig. Das sind
z.B. solche Anwendungen wie das Ersetzen von Grossbuchsta-
ben durch Kleinbuchstaben, das Kopieren einzelner Dateibe-—
reiche, das Aneinanderfuegen mehrerer Dateien u.a.m.
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Das Zusamrenivegs: mehrarer Textdateien zu einer einzigen
Datei iat eine hacufige Anwendung des PIP-Kommandos.

A:FPIP

#GESAHY . TXT=TEXTA . TXT , TEXT2.7LT

In diesem Beispieliwerden die 2 Dateien TRITA.TYT,TDZU2.TKET
in der Reihenfolze kopiert und in der Datei CESANT.TET
zusammengefasst. Voraussetzung fuer ein solche PIP-Operar-
tion ' ist immer, dass es sich hierbei wum ASCII-Dateien
nandelt. : !

Beim . Zusammenfuegen von Dateien, die nicht ASCII-Dateien
sind, muss ein spezieller Uebertragungsparameter mit ange—
geben werden.

A:PIP
*GESAMT .HEX=TEHP1[0],TEMP2[0],TBHP3

Der O-Parameter veranlasst dis PIP-Routine, das Ende . der
Datei TEMPY und TEMP2 zu erkennen und das Verbinden einzu-
leiten.

Die Parameter fuer spezielle Kopieroperationen werden in
eckigen Klammern [] und direkt nach den entsprechenden
Dateien gesetzt: ;

B Uebertragung in "block mode". Die Dateien werden
in einen Puffer geschoben, bis ein ASCII-"X-off"-
Zeichnen (<CTRL> 5) erkennt wird.

Dn Haehrend der Uebertragung werden die = ueber die
“n-te” Spalte am Bildschirm hinausgehenden Zei-

chen geloeacht.

8 Die Koplervorgaenge werden in der Reihenfolge am
Bildschirm gemeldet (achoqd).

F Alle Pormularvorschubzeichen werden ausgafiltert

H Uebérprusfung der Daten auf zulaessiges HEX-
Format. ;

I Ignorieren von "QOH"-Saetzen innerhalb der Ueber-
tragung von HEX-Dateien.

L Ungetzung aller Grcssbuchst&ben in Kleinbuchsta-
ben. :

- Einfueéen von Zeilennummern in eine Dateikopie,

beginnend mit der Zeile 1.

L JR Die‘PIP—Boutine ignbrierf'beim Zusammenfassen von *
Objektdateien (keine ASCII-Dateien) jeweils das
rhysische Datenende. ;

P Cenerierung eines Seitenvorschubs nach jeder
n~ten Zeile
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Q ! Abbruch der Uebertragung von einer Geraeteceinheit

string oder Datei, sobald die angegebene Zeichenkette

<CTRL> 7  (string) erkannt wird. Mit diesem Befehl kann das

: Kopieren einzelner Dateiabschnitte erreicht wer-
den.

S ; Beginn der Uebertragunz von einer Geraeteeinheit

string ‘oder Datei, sobzld die angegebene Zeichenkette

<Ci8L> Z erkannt wird. Ilit diesem Parameter kann. ein Da-
teibereich 2b einer bestimmten Staertposition
uebertragen werden.

Tn Die Tabulztorabstaende werden waehrend der Ueber-
' tregung auf "n"-Spalten gesetzt.
u Unsetzung aller Kleinbuchstaben in GOrossbuchsta—
ben :
¥ Alle in die Hopie umebertragenen Daten werden

nochmals mit der Oflginaldatei verglichen (veri-
fy) und die ordnungsgemaesse Ueberiragung gemel-

det.

% Das Paritaetsbit eingelesener Daten wird auf Hull
gesetzt. :

Gn Abruf einer Datei vom Benutzerbereich "n"

;- Ueberschreiben von Nur-Lese-Dateien (R/O-Attri-
but) werden ignoriert. : _ :

R Lesen von Systemdateien (Daten mit ®EYS-Attribu-~
ten). : : i

3.3. Kurzbeschreibung aller 0S/M-Kommandos

Die einzelnen Kommandos und Programme sind in alphabeti-
scher Reihenfolge geordnet und koennen ueber die Kommando-
und Programmnamen leicht gefunden werden. Jede Einzelbe-
schreibung ist mnach dem gleichen ' Format aufgebaut. In
. Kurzform wird der Zweck des Kommandos bzw. Programms und
darunter in Klammern die Dateibezeichnung mit dem Dateityp
(.COL, residentes Programm) angegeben. -
Als nzechstes ist das Format des Befehls mit den moeglichen
Argumenten angezeigt. Ist dieses Argument in eckigen Klam—
mern "[...]" angegeben, so kann es auch weggelassen werden
(optional), sonst ist es zwingend notwendig. In einigen
Faellen ist ein Teil eines Arguments wahlweise, waehrend
ein anderes 2zwingend ndtwendig ist (z.B. [d:] filename;
wobei [d:] fakultativ und filename zwingend ist.

Die geschweiften Klammern "{...}" zeigen eine Auswahlmoeg—
lichkeit an. :

‘Weiterhin sind einige generelle Konventionen wunterstellt.
S0 ist zum Beispiel vereinbart, dass Dateiargumente, ob

08/M-Funktionen
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benoetigt oder nicht, 4in jedem Pall eire Laufwerkskenn-
zeichnung enthalten koenren (z.B. B:DATEI). Hiermit wird
angegeben, dass zuch ein anderes als das selektierte Lauf-
werk anpesprochen werden kenn. WYegen dieser generellen
Vereinbarung sind die Laufwerkssymbole in den Befehlsbe-
sghreibungen weggelassen worden. . y
Bine andere Versinbarung ist dide Abmachung, dass alls
" COlM"-Dateien direkt ausgefuehrt werden koennen, Soll
beippielaweise "BEISPIEL.CONY gestartet werden, so’ genuest
die Eingabe won “BEISPIEL®. Wenn "BBISPIEL.CONL" auf der
Diskette von Laufwerk B abgespeichert ist und Loufwerk B
nicht selektiert ist, dann muss "B:BEISPIEL" ‘eingegeben
werden. Bine Kommandeceingabe (transienics Kommando) mnirc
mit einem "RETUEN" abgeschlossen.

Das Symbol """ mit einem nachfolgenden Buchsteben stelid
fuer ein Steuerzeichen (CTRL-Zeichen), dus durch gleichzei-
tizes Druecken der <CTRL>-Taste mit einer anderen Taste

' (z.B. “C) erzeust wird.
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Agsemblieren einer Datei

(ASM.COl;Standard-Dienstprogranm)

FORIIAT:

4 Sl Dateiname

e ASli Dateiname [.shpl
ARGULENTE :

Dateiname Der Name einer "ASH"-Quelldatei, die ' Assembler-
gy Informationen und ASCII-Texte enthaelt. ASH sucht
nach der Dateibezeichnun§ "Dateiname .ASH", so
dass der Dateityp ".ASM™ nicht mnit  angegeben

werden muss. : 1
.shp Sind wahlweise angebbare Parameter. Puer s(sour-
ce) muss der Buchstabe des Laufwerkes gesetzt
werden (A,B,C,D), das die ASM-Quelldatei enthaelt
(falls nicht auf dem selektierten Laufwerk). Fuer
h (hex) muse entweder das Laufwerk (A,B,C,D) fuer
die durch ASH erzeugte "HEX"-Datei oder "Z" ange-
geben werden, wobei das CGenerieren einer "HEXY-
Datei unterbunden wird. HMit p (print) wird das
Laufwerk fuer die ebenfalls von ABHE erzeugte
UPRN"-Datei, X fuer das Auflisten der "PRH"-Datei
auf dem Bildschirm oder "Z" angegeben, wodurch
das Cenerieren einer "PEN"-Datei verhindert wird.

BESCHREIBUNG :

Der Assembler (ASM.COH) generiert aus einer Quelldatei mit
K5801K80-Befehlen eine Zieldatei mit Haschinenkode und dem
Dateityp ".HEX". Diese 0Objektdatei kann dann mit dem LOAD-
Befehl in das System als transientes Kommando geladen wer-
den. Zusaetzlich wird noch von dem Assembler eine LIST-
Datei mit dem Dateityp ".PRN" generiert. Gie enthaelt alle
. Befehlszeichen des Assembler-Quellprogramms in den entspre-—
chenden lMaschinenbefehlen in hexadezimaler Darstellung
sowie eventuelle “ehlermeldungen.

Assembler-Fehlermeldungen: !

N0 SOURCE FILE PRESENT ASH findet nicht die spezifizierte
Quelldatei oder die Datei hat
nicht den Dateityp woASMY,

NO DIRDCTORY SPACE ' Directory der Diskette ist voll

SOURCE PILR NAME ERROR  Palsche Bingabe des Dateinamens

SOURCE FILE READ ERROR Die Quelldatei kann von der ASH-
; ; Routine nicht' gelesen werden.

-
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OUTPUT PILE WRITE RROR Die Zieldatei (".HEX" oder ".PRN")
A kann mnicht auf die Diskette ge-

schrieben werden (Disketie z.B.
voll). :

CANIOT CLOSBE FILE Die Ziéldatéi (".HBY" oder ".PREM)
5o : =kann nieht - geschlessen werden
(z.5. Diskeite R/0).

. ANYWENDULG:

Wenn die "ASM"-Quelldatei sich auf dem selektierten ILauf-
waerk befindet und dort auch die ".HEX"- und die ™.PRHA"-
Latei generiert werden sollen, kann das Tormat 41 zur Anuwen—
dung xommen. Ansonsten muss Format 2 mit zllen Parzmetern
eingegeben werden.

In beiden Formeten wird vom Assembler das Cuellprozramm in
die hexadezimale Notation uebersetzt. Sie entspricht dem
Haschinenkode im Bincerkode. Tritt wachrend des Acsemblie-
rens ein Pehler auf, so werden die Hummer der fehlerhafien
Befehlszeile und ein Pehlerkode angezeigt.

BEISPIELE:

A:ASH PROG _
(Acsemblieren von PROG.ASH vom selektierten Laufwerk)

A:ASH DOTHIS.ABZ
(Assemblieren der IZztei DOTHIS.ASH wvom = Laufwerk kL,
Speichern DOTHIS.HEX auf Laufwerk B und eine Generierung
der LIST-Dateil DOTHIS.PRN)




 Physisches Kopieren von Disketteninhalten
. (COPYDISK;Standard-Dienstprogramm)

FORHKAT:
; COPYDISK

BESCHREIBUNG :

COPYDISK.COE ist ein dizlogorientiertes Programm zum phy-
gischen Kopieren des gesamten Disketteninhalts vom Quell-
. laufwerk szum Ziellaufwerk mit der optionalen lioceglichkeit
eines Fehlersuchlaufs des Quellaufwerks.

ANWENDUHG :
Start des Programms COPYDISK.COH
A:COPYDISK '
copy for formatted disks track by track
Type source disk (4,B,...):4
Die Frage nach dem QuellaufwarL (Type source disk) muss mit
%er entgprechenden Laufwarksbazeichnung beantwortet werden
g.B. Ad. :

Type destination disk
RETURN=verify disk for errors:B

Die Frage nach dem Ziellaufwerk kann mit der entsprechenden
Laufwerksbezeichnung oder mit einem RETURN erfolgen.

Die Beantwortung mit RETURN veranlasst ein TFehlersuchlauf
des Quellaufwerks (z.B. A).

Load disk in A
READY (Y/N)?

Die Beantwortuna mit 'Y' startet den FehlerSuchlaur

Veriry disk in A
Die Beantwortung der Laufwerksfrage mit der entsprechenden
Laufwerksbezeichnung (Type destination disk) (z.B. B) ver-
anlasst einen Kopierlauf.

Load source disk.in A {

Load destination disk in B

READY (Y/N)?
Die Beantwortung mit 'Y' initiiert den Kopiervorgang.

Copy A to B .
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Henn ein Yopiervorgang mit Beteiligung des Ieoufwerks 2
erfolgtc, meldet sich das Programn uaber

Ready for repeat (Y/1i)?

zurueclk. Der phisische Inhal der Qualldisketie
wyurde zuf éie Zieldiskette (s.B. B) Lkopiert. Dic
tung von “?Lwa" for repeat (Y/')? mit '¥! Lenn eine
nolung  deg Doplervorgung:s AL GGl
ein ug¢1~ug_t (3 auemiis.utca in “) AT g
Ist ein Hopiervorgang ohne Leteilipung
erfolgt, wird ein Warmstart initiiert.

Auftretende  Nopierfenler gencuieren j ‘shlereusscnrifien i
Tolgender Form: : :

source ond destination - Ditetten sind nicht koppaiibel
disk are not compatible

Drive x not ready - Laufwerk ist nicht berecit
source and destination - Laufwerksbezeichnung fuer Liel-
sre the same drives - und Quelliatei ist pleich
source éiek Error . nn ~ Fehler Quelldiskette

traek yyy
destination éisk Zrror nn - Fehler Tieldiskette
track ¥y 2

nn - UDCS Completion Code C1 vnsueliiger Reguestlode
E o i % ia
o2 Leufwerk nicht bereit

C3 - Schreibschutz Disketie
Ch ~ Sektorfehler
03 - Spurfchler

x = Loufwerksname (drive)
vy - upurnummer (track)

A:COFYDISK

copy for formatted disks track by track

Type source disk (4,B,...):A

Type destination disL

BETURN=verify source disk Zor erzors:bB
- Lead source disk in A -

Load des%tination disl in B

READY (Y/H)?Y

Copy A to B
Teady for repeat (Y/H)?h
A-

§§opieren Dizkette 1n Laufwerk A nach Diskette 4a Laufwerk
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Debug - Ausfuehren des Debugger-Programms
fuer das Laden, lendern und Testen von Programmen

(DDT.COH;Standard—Dianstpfegrﬁmm)

FORHAT:

DDT Dateibezeichnung

ARCUIIENT :

Dateibe~ wahlweise angebbares Arguﬁent fuer eine

bezeichnung Datei mit dem gewuenschien Dateinamen und
dem spezifizierten Dateityp ".COM" oder
" = HE}:I!

BESCHREIBUNG :

DDT ersetzt den CCP im Arbeitsspeicher und laedt die ge—
waehlte Datei in den TPA.
DDT verfuegt ueber eigene Befehle fuer das Einfuegen von
Zeichen, das Anzeigen von Speicherinhalten, Sichern von
Speicherinhalten, Setzen von ' Unterbrechungspunkten und
andere Funktionen zur Fehlererkennung und -beseitigung.
Der Aufruf 1§t in folgender Form moeglich:

DD :

DDT filename .HEX ;

DDT filename.COH
Folgende - Kommandos stehen im DDT zur Verfuegung. Alle
Zahlenangaben (Kleinbuchstaben) werden als Hexadezimalzah-
len interpretiert.

As Programmeingabe mit Zeilenassembler ab Adresse s.
Verlassen des Assemblermodes mit "RETURN".

D Ds Ds,f Hexadump von Adresse s bis f

Fa,f,c Fuellen des Speichers von Adresse s bis f nit
Constante o 2 :

Gs Gs,b Starten eines Bchtzeitlaufes von akt. Adresse
Gs,b,ec oder Startadresse s mit Angabe von Haltepunkten b
Gb G,b,ec und e :

I filen. Laden einer Datei in den TPA-Bereich

L Ls Ls,f Ausgabe des Speicherinhaltes als Assemblerpro-
gramm i :

is,f,d Verschieben des Speicherblocks von s bis £ auf
neue Adresse ab d. ;

B Bb Lesen von dem mit dem I-Kommando vorbereiteten
".COM"~ oder ".HEX"-File. Mit b kann eine Offset-
adresse angegeben werden. ".COM"-Files werden ab
100H+b, " _HEX"-Piles auf ihrer Ladeadresse+b
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3

U ip
X

Wy

T Lk

ALUVEHDUNC .

BRISPIEL:

2 ﬁsm%.sistenih#@hﬁ.qp

Laden, Aendorn und

abgelegt.

Schreiben von baezcherinhalten ab Adresse s. Ende
mi.t n II

“rogrhmﬁabluuf von n-Schritten (Befehlen) mnit

eﬁngepchaltctor Troecefunktion

Programmablavi von n-Programmbefehlen ohne einge-
schaltete Trocelunkiion j

Angobe des aktuellen Inhalts der CPU=Reginier:

bendeia der Inhalte deg ClU-lspialons
Testen von Progranuen.

A:DDT PIP.COU
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Directory - Anzeige einer Liste aller auf der
Diskette des selektierten Laufwerks verzeichneten Dateien

(DIR;Residentes Kommando)

FURK.“
{[Dateibezcichnurns]
DIR :
! [Pateigruppenbezeichnung]}
ARGUHENTE:
Dateibe-  Wahlweise angebbares Argument zur Uebernahme
bezeichnung im DIR-Eommando; das dann nur d;e angegebene
Datei anzeigt.
Dateigrup— Wahlweise angebbares Gruppensymbnl-zur Ue-
penbezeich-  bernabme im DIR-Kommando, das 'dann alle
nung " hiermit korrespondierenden Dateien anzeigt.

Sowohl Dateibezeichnung als auch Datelgruppenbezeichnung
toennen ein Laufwerkskennzeichen enthalten.

BESCHREIBUNG :

Ist Xkeine Dateibezeichnung oder Dateigruppenbezeichnung
spezifiziert, werden alle Dateien des selektierten Laufwer-
kes (nur die Dateien mit DIR-Attributen, nicht die Daieien
mit SYS-Attributen) vom DIR-Kommando angezeigt.
Wenn eine Dateibezeichnung angegeben ist, wird nur die
Datei angezeigt. Bei einer angegebenen uaufwerkstaeichnung
d.h. A:,...,D:) wird das Kommando auf dieses Laufwerk
bezogen. .
Ist anstelle der Dateibezeichnung eine Dateigruppenbe-
zeichnung angegeben, so werden alle Dateien angezeigt, die
mit diesem CGruppensymbol auf dem selektierten Laufwerk
korrespondieren. :

ARV ENDUNG :

Das DIR-Kommando wird vorwiegend zur Pruefung existierender
Dateien einer Diskette eingesetzt. Genanso kann nach dem
Generieren oder Loeschen von Dateien mit dem DIR-Kommando
‘die richtige Anwendung der Operation nachgeprueft werden.
Die Dateien werden im Vierspaltenformat aufgelistet.

BEISPIEL:
A:DIR :
A:MOVCPM COM :ASH COE  :STAT COK
A:ED. COM :LOAD COM :PIP COM

A:SUBMIT COM :SYSGEN COM :FORMAT COM
- A:DUMP COM :DDT G0N :
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Dateiansdrucl auf dem Terminal :
Teigt in hexadezimaler Form den Inhalt einer Diskettedatel

(DULP 001 ;Standard-Dienstprogranm) v

TORKEAT:
DUHZ Eateibezeicﬁnung
ARCUKELT:

Dateibezeich- Die Ioteibezeichnung pit Dateiname und Ha-
nung teityp

DESCHREIBUNG:

DUMP zeigt 4n hexadezimaler Darstellung den Inhalt einer
beliebigen Diskettendatei auf dem Bildschirm an. Hierbei
werden in jeder Zeile links die absolute Adresse und 16
Bytes angezeigt.

ANVEHDUNG :

Das DUHP-Programm (DUIIP.CO!) kann wie ein Hommando mit der
gevuenschten Dateibeseichnung als Argument angegeben wer—
den. Iat die auszugebende Datei nicht auf dem selelktierten
Laufwerk verfuegbar, muss das Laufwerkskennzeichen - zu-—
saetzlich angegeben werden. . :

BEISPIELE: .
A:DUHP SCRATCH.HEX

A:DUIP B:NAHB.COM
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Editieren einer Datel

(ED.COM;Standard-Dienstprogramm)

“POREAT:
ED Dateibezeichnung
ARCUIENTD:

Dateibezeich~ Bezeichnung der zu editierenden Datei. Sie

nung muss eine Textdatei oder eine sonstige
ASCII~Zeichen enthzlfene Dofel seoin, e
Dateibezeichnung muss Dateiname uncé Dateityp
enthalten

BESCHREIBUNG :

Das Bditierprogramm ED.COM kann durch die Eingabe wvon "ED"
und einer nachfolgenden Dateibezeichnung gestartet werden.
Das ED-Programm generiert einen Editorpuffer und erlaubt
dem Benutzer, in diesem Puffer die Modifizierung von Text.
Die mit dem Dateinamen korrespondierende ".BAK"-Datei (z.B.
TEXT.BAX fuer TEXT.TXT) wird geloescht, dann kann vonm Nut-
zer Text aus der Quelldatei in den Puffer geladen und dort
modifiziert werden. Der erstellte oder modifizierte Text
kann waehrend des gesamten Editiervorganges in einer Zwi-
schendatei gespeichert werden. Ibensc kann Text aus Bi-
bliotheksdateien eingefuegt werden. Wenn der Bditor mit dem
E-Befehl verlassen wird, wird die urspruengliche Quelldatei
in eine "Backup"-Datei umbenannt und die modifizierte
Quelldatei als neue Quelldatei gespeichert.

Die meisten ED-Befehle bestehen aus speziellen Buchstaben.
mit einer Zahl oder einem Symbol, das die Anzahl angibt.
Diese Befehle werden mit RETURN abgeschlossen. -Andere Be-
fehle sind spezielle Steuerbefehle (Wie “Z und ~C), die bei
der EBingabe sofort ausgefuehrt werden. Das ED-Programm
meldet sich mit dem Bereitschaftszeichen '"*"

Folgende ED-Befehle stehen im ED zur Verfuegung:

Befehl " Bedeutung
nA Laden von n Zeilen (oder 1, wenn n nicht
angegeben) aus der Quelldatei in den Editor-
\ ~ puffer. Ein "#" fuer n erzeugt das Laden von

65535 Zeilen (Fuellen des gesamten Puffers)
und 0 fuer n laedt soviel Zeilen, bis die
Haelfte des Puffers gefuellt ist. !

+/-B Positioniert den CP' an den Beginn (+B) oder
das Bnde (—-B) des Puffers.

+/-nC Positioniert den CP' um (+) n-Zeichen vor-
waerts oder (~) n-Zeichen rueckwaerts.

E: Das Editieren wird beendet. Der E-Befehl

sichert den gepufferten Text und den ' Resat
der Quelldatei in eine Uebergansdatei; be—
nennt die Quelldatei in die entsprechende
YBAK"-Datei um und belegt die Uebergangsda—
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nFstring {2}

I
Ttext G

ndstringi1”Z
string2°2
string3 {°Z}

+/-nk

+/-nL

nlistring {*Z}

niltext {°Z}

+/~nP

tel mit dem Namen der urspruenglichen Quell-
datei,

Sucht 4die n-te durch die Zeichenkette ange-
gebene Zeichenfolge (wenn n nicht angegeben,
wird die erste Zeichenkette gesucht). Wach
dem Auffinden der Zeichenkette wird CP' auf
das folgende Seichen .gesetzt. Iin felzendes
"4 erlaubt das zusaetsliche Anfuegen weitere
Befehle., \

Jas DBditiercn wird beendst (wie: D-Befehl).
Die erzeugte neuve Quelldatei wird erneut
aufgerufen und der Editierbetrieb kann er-—
neunt fortgesetzt werden. il
Binfuegen einer neuen Texkseile nach dem GP?'
Fuegt die eingegebenen Zeichen ein uné posi-
tioniert den CP' hinter das zuletzt eingege—
bene Zeichen.

Hebeneinanderstzllen von Zeichenketten.
Zuerst wird die erste Zeichenkette aufrge-
sucht, die zweite Zeichenkette an die erste
angefuegt und alle Zeichen bis zum Erkennen
der dritten Zeichenkette werden geloescht,
Loescht die folgenden (+) bzw. die vorherge—
henden (-) n-Zeilen und positioniert den CP'
direkt hinter die geloeschien Zeilen
Positioniex»t den CP' um n-Teillen vorwaerts
(+) oder um n-Zeilen rueckwaerts (=). Ist
n=0 wird der CP' an den Beginn der aktuellen
4oile geszetzt. - ;

Puehrt den mit "string" angegebenen ED-

" Befehl n-mal in derselben Weise aus. Ist n=0

oder 1, wird der ED-Befehl sooft ausge-—
fuehrt, bis das Ende der Datei erreicht ist
oder ein Pehler erkannt wurde. ;
Aufsuchen der n-ten mit “"text" angegebenen
Zeichenfolge im Textpuffer und falls ' dort
nicht verhanden auch in der Quelldatei.
Hierbei werden so viele Zeichen geladen, bis
die gesuchte Zeichenfolge gefunden ist. CP!
wird an das Ende des gesuchten Texts gesetzt
Ignoriert den editierten Puffer und erhaelt
die Originaldatei in der urspruenglichen
Form.

Anzeige von n-Bildschirmseiten (24 Zeilen je
Seite? aus dem aktuellen Textpuffer. Gleich-
zeitig wird der CP' um die mit n vorwaerts
(+) oder rueclwaerts (~) angezeigten Anzahl
der Seiten bewegt. Mit n=0 wird die aktuelle
Zeile beginnend von CP® mit den folgenden 23
Zeilen angezelgt. i i
Abbruch des Editiervorganges ohne Aenderun- -
gen. FEs wird keine ".BAK"-Datei erstellt,
existiert Jedoch vorher so eine Datei, so
wird sie geloescht. E

Liest vorhandens Zeilen azus der Datei
"{oononoa LIB"  ein und fuegt sie dipekt
hinter den CP' ein.
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R Dateiname

nStextelt
~“ZLtextneu {°Z}

+/=n?

+/-U

¥
ov

n¥

nX

nZ

+f=n "
n:

nt:in2

Liest vorhandene Zeilen aus der mit den
Dateinamen spezifizierten ".LIB"-Datei ein
und fuegt sie direkt hinter den CP' ein.
Aufsuchen der mit "textalt™ eingegebenen
Zeichenfolge und Ersetzen durch ‘'dis mit
"textneu" eingegebenen Zeichenfelge. n zibt
die Anzahl -der Austauschoperzationen an.

Ist n positiv (+), werden die folgenden n-
Zeilen (einschliesslich der aktuellen Zeile)
angezeigt. Ist n negativ (-), so werden die
n vorangehenden Zeilen auaschliesslich dar
altuellen Zeile angezeigt.

Uebersetzt alle folgenden eingagebenen
Hleinbuchstaben nach der Fingabe von +U in
Grossbuchstaben. Bei Eingabe von -U wird
diese Umsetzuns beendet.

Binschalten der Anzeige von Zeilennummern
der Textdatei im Textpuffer.

Zeigt die verfuegbare und die gesamte Groes-—
se des Textpuffers in Bytes (dezimal) an. So
bedeutet =z.B. die Anzeige n27648/28832",
dass 27648 Bytes im Textpuffer noch nicht
belegt sind und der Textpuffer eine Gesamt-
groesse wvon 28832 Bytes hat.

Schreiben von n Zeilen beginnend von CP'
in die entsgrechenda Uebergangsdatei = der
Kennung ".umou

Kopiert die folgenden n Textzeilen in die
Datei “Xomorooo LIBY. Hit n=0 wird mit die-
sem Befehl die Datei "Xunopooo LIB" ge-—
loescht. ; :
Unterbricht  laufende ED~Operationen um =n
Zeittakte (etwa n Sekunden). :
Bewirkt einen +/-nLT-Befehl.

Positioniert den CP' an den Beginn deﬂ Zeile
Spezifiziert einen Bereich von Zeilennummern
beginnend mit n1 und endend mit n2.

. CP' ist der Zeichenzeiger (Character Pointer)

. in  allen ED-Befehlen, wenn mit n eine bestimmte Anzahl
von Operationen angegeben wird, lkann mit "#" die
hoechstmoegliche Zahl (65535) angegeben werden.

. die geschweiften Klammern {} weisen auf 2 Wahlmoeglich-

keiten hin.

Der Befehl kann mit “Z abgeschlossen und

denach  ein neuer Befehl ‘angefuegt werden; anderenfalls
ist ein Befehlsabschluss auch durch RETURN moeglich.
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LEl-Fehlermelaungen:

3

Pehlermneldungen werden vwom Bditor im zllgemeinen in  der
Form:

"BEEAK x AT o
susgepeben, wobei x ein lcllp1;th01 und ¢ den angefuehrien

ED-Befekl angibt. [Fuer = kann eine der folgenden lleldungen
angegeben sein: 2

I Bedsutung
2 Befenl wurde nicht crkannt
> Ber Puffer ist vcll; Bingabe eines der folgenden

Befehle D, K, 3, W, E oder i oder die Zeichenfel-
ge nach ¥, I oder £ ist zu lang

w Das Kommando l:ann nicht in der gewueﬁschtén Haeu—-
figkeit wiederholt wexden
Q LIB-Datei kann mit dem R-Befehl nicht eroceffnet

werden

fenauso kann u.U. vom 0S/li-System ein Systemfehler in der
Form: )

"PERM ERR DISK 4"

erkannt werden, wobei durch d das selektierte Laufwerk
angezeigt wird. Der Fehler kann ignoriert werden, in dem
eine beliebige Taste gedruveckt wird. Besser ist es Jedoch
in jedem Fall, das Vorhandensein der Originalkopie der
Quelldatei 2zu ueberpruefen, um aus der Hintergrund-Datei
die editierte Batei neu herzuleiten. :

AITVENDUNG

Das Standard=Dienstprogramm ED.COM dient der Erstellung und
Hodiflzierung von Anwenderdateien. ;

BRISPIEL:
: _A:ED BEISPIEL.TYY
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Loeschen einer oder mehrerer Datelen auf der Diskette

. (BERA ;Residentes Kommando)
FORHAY: : : :
{Dateibezeichnung
ERA : : .
{ 2 Dateigruppenbezeichnung}
_ARGUHENTE?

ﬁateibezeiqh— Bei Anwvendung des BRA-Kommandos muss eine

. nung vollstzendige Dateibezeichnung angeseben

werden. Eine Laufwerksbezeichnung kann wahl-
.weise hinzugefuegt werden.

Dateigruppen—-' Wird eine Dateigruppenbezeichnung beim ERA-

bezeichnung Kommando angegeben, so koennen damit mehrere
Dateien angesprochen und geloescht werden.
Bei Angabe der Dateigruppenbezeichnung '"*.*"
werden zlle Dateien des akituellen Laufwerks
geloescht.

BESCHREIBUHNG :

Das FRA-Kommando loescht jede Datei, die mit der angegebe-
‘nen Dateibezeichnung angesprochen wird. Davon ausgenommen.
sind . Dateien mit R/O-Attributen. Wird die angesprochene
Datei nioht gefunden, so wird die Ausschrift "HO FILL"
ausgegeben.

Dateien auf Disketten in anderen ‘Laufwerken koennen durch
die zusaetzliche Angabe des entsprechenden Laufwerkskenn—
zeichen angesprochen werden. Zum Beispiel ERA B:TEXT.*
loescht alle Dateien mit dem Dateinamen TEXT und beliebigen
Dateitypen auf Laufwerk B, e

ANWENDUNG :

ERA ist ein residentes Xommando. Es wird zum Loeschen von
Dateien eingesetzt wund sollte mit aeusserster Vorsicht
angewendet werden, da schnell Dateien irrtuemlich geloeszcht
werden koennen.

BEISPIELE:

A:ERA BEISPIEL.TXT
(Das Kommando loescht die Datei BEISPIBL.TXT im Laufwerk A)

A:ERA B:SPRUNG.TLT
(gieses Kommando loescht die Datei SPRUNG.TXT im Laufwerk

A:BRA * ¥ :
(Dieses Kommando loescht alle Dateien im Laufwerk A)

: A:BRA *, HEX
(Dieses Kommando loescht im Laufwerk A alle Dateien mit dem
- Dateityp ".HEX").
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Ausgabe von Disko+tenzu&ri41ufahlc“n aeit ‘dem Drstomotar
(ERRORS .CON ;Standard-Dienstprogranm)

PORMAT:
IHRORS
BESCHHLIBUNG :

Ueber das Programm ERRORS.COH erfolst die Ausgabe der fin-
zahl von Software- und lardwarefehlewn bei Diskettenzugrir-
fen, die seit dem Systemsiart aufgotreten siud.

AIMENDUTIG 3

‘Bin Start wvon ERRORS.COM initiiert die Auscabe von Disket—
tenzugriffsfehlern in felgender Form:

THZ FOLLOWING RECOVERABLD ERRORS HAYE OCCURED SINCE SYSTEH
START

XXXX SEEEK BRRORS

yyyy SECTOR ADDRESS ERROR

22732 DATA TRAWSFER BRRORS

- Vobei ; : .
xxxx - Anzahl der Such—-Fehler
¥¥y¥y - Anzahl der Sektor-Fehler
zzzz — Ansahl der Daten~Fehler

‘angibt.
BEISPIEL:

-

A:IRRORS

THE FOLLOWING RECOVERABLE ERRORS HAVE OCCURED SIKCE
SYSTEH 3TART
0000 SEEK ERRORS _
0002 SECTOR ADDRESS ERRCRS
0000 DATA TRANSFER ERRORS

(Seit dem Systemstart sind 2 Sektor—?ehle; aufgetretcn).
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Formatierung von Disketten

(FORMAT.COM; Stan&ard—Dienstprogramm)
FORMAT:
FORMAT 4:

ARCUHENTE:

d: Ueber &: wird das Laufwerkskennzeichen
: (A, ... D) angegeben. ;

BESCHREIBUHNG :

Ueber die Laufwerksangzebe d erfolgt eine Formatierung der
Diskette im entsprechenden Laufwerk d. Das FORMAT-Programm
stellt ' sich ueber das FDCONF-Word auf die Laufwerkstypen
ein (s.a. Kommando SETFD, 4.1 und 5.4).
Erfolgt eine Formatiarnng von Disketten im Laufwerk 0 (4),
' s0 wird ndch Beendigung des TFormatiervorgangs folgende
lleldung auf dem Bildschirm ausgegeben:

: Ready for repeat?
Die Beantwortung mit 'Y' veranlasst eine erneute Forma-
tierung der eingelegten Diskette auf dem Laufwerk 0. Das
Binlegen einer Systemdiskette wund die Beantwortung der
Meldung mit 'N' initiiert einen Warmstart des Systems. '
Brfolgt eine Formatierung von Disketten in den Laufwerken
1,2 oder 3 (B,C,D), so erfolgt nach Beendigung des Forma-
tiervorgangs ein Warmstart.
Auftretende Eingabe- bzw. Formatierungsfehler generieren
Fehlerausschriften auf der Konsole.
Im einzelnen haben die Pehlerausschriften folgende Bedeu-
tung:

'"HISSING OR INVALID OPERANDS' ~ fehlerhaftes Komahdo

'DISK VERY ERROR nn on track yyy' —~ Disk-Fehler

'DISK FORMAT ERROR nn on track yyy' — Formatierungsfehler

nn - UDOS Completinn Code C1 - ungueltiger Requestkode
€2 - Laufwerk nicht bereit

~ (3 - Schreibschutz Diskette
C4 - Sektorfehler
! / : C5 - Spurfehler
vyy - Spurnummer (track) '
ANVENDUNG :
A:FORHAT d:

; READY?
d=A,B,C oder D

Bei der Beantwortung von 'READY?' mit 'Y' beginnt die
Formatierung der durch d: angebenen Diskette.

BEISPIEL:
A:FORMAT B:
READY?Y :
) A: e .
(Formatierung der Diskette im Laufwerk B)




Transformation einer COH-Datei in eine HEX-Datedi

'{GEHBEK.GGH;Transienfgs’Prpgramm)

- FURHAT: e
: ' GENHEY Programmname.CO0H offset
ARGUIELTD:
- Programm- © Der Iizme des cu tr&naxo“mierenden Programus -
nams (von Dateityp ".COL"). Dem “*gg*anmnamgn
© i kamn  gin Lezufwerkshennzeichen vorangeselst
werden. Y ;
s 24 .. L] a .
offset Gewuenschiex Jffsei d zu generierenden
e " EB{¥-Datei (herc malj. Sl

BESCHREIBUIC :
Dieses Kommends generiert zus einer Dztei vom Typ o poit
eine Datei vom Typ ".HEZ" uné legt hier den durech das
Argument "offset" angegebenen Offsetbersich an,

ANWENDURG : : :

Diese Eommando wird allgemein zur Cemerierung seitenweise
~ verschiebbarer Programme verwendet. 2k ) |

BEISPIRL:

:GENHEX ACTION.CGH 100

.. P e o.o
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Umwandeln einer ".HEX"-Datel in einen ausfuehrbaren
Befehl als ".COM"-Datei

. (LOAD.COH;Standard—ﬂienétprqgramm)

FORMAT:

.. LOAD Dateiname

' ARGUIMENT :

Dateiname = Hame einer Datei vom Dateityp ".HDX". Der
Dateityp braucht nicht ausdruecklich angege—
ben zu werden.

BESCHREIBUNG :

Das LOAD-Kommando laedt ein in "HEX"-Format geschriebenes
Programm und formt es in eine entsprechende Befehlsdatei
".C0N-Datei™ um, die dann durch Eingabe des Hamens gestar—
tet werden kann. 1 1

ANWENDUNG :

Bine mit dem LOAD-Kommandc generierte Datei kann dann durch
den Aufruf des Dateinamens direkt gestartet werden.

BEISPIEL:

A:LOAD BEISPIEL
(“BEISPIEL.HEX“ wird in "BEISPIEL.COK" umgeformt)

 A:BEISPIEL _
(Das Programm BEISPIEL.COH wird ausgefuehrt)
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Peripheral Interchange Program
gusfuehrung von Kopieroperationen

(PIP,C0l;Standard-Dienstprogramm)

TORMAT :
{d:7ieldatei L
v PTP " =d:Quelldateilp]
d: T 3
2., PLR i :
f':Zicldateiﬂd:Qualldataiig]
¥y
* -8
* RETURN :
{dev: } {dev 1
3. PIP = [pl,
: {d:Dateibez.} {d:Dateibez.}
{dev: } -
y mes [P]
{d:Dateibez.}

4.
ARGUNENTE :

d:Zieldatei
d:

- d:iCuelldatei

- (rl
c

dew: :
d:Dateibez.

d:=d:Datei-
gruppenbez.

PIP d:=d:Dateigruppenbezeichnung(p]

Der Benutzer muss hier im Format 1 oder 2
angeben, ob die mneue Datel eine neue Be-
zeichnung erhalten oder ob die neue Datei
(Xopie der Quelldatei) die gleiche Bezeich-
nung wie die alte Dated (Quelldatei) eines
anderen Laufwerkes (d:) erhalten soll.

Die Dateibezeichnung muss in beiden Fermaten
4 und 2 angegeben werden (wahlweise mit
Laufwerkskennzeichen) ; s

Vom Hutzer kann in allen Formaten wahlwelse
ein PIP-Parameter gesetzt werden, der dann
auf die davor mngegebene Datei wirkt.

In TFormat 3 muss vom Nutzer entweder fuer

Miey:" die Kurzbezeichnung der anzusprechén—
de Geraeteeinheit (z.B. LST) oder eine Da-.
teibezeichnung (wahlweise mit Laufwerksbe-
zeichnung) angegeben werden. Um den Inhalt
einer Datei zu einer Geraeteeinheit zu sen-
den oder empfangene Daten in eine Datel zu -
schreiben, kann diese Form benutzt werden. -

Das Ziellaufwerk als auch die Dateigruppen—~
pezeichnung muss hierbei angegeben werden.
¥it Format 4 koennen mehrere Dateisn {Datei-
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gruppenbezeichnunz) von einer Diskette zu
- einer anderen kopiert werden.

BESCREIEUNG:

Format 1: Wenn ein d: angegeben ist, erhaelt die neue Datei

(Zieldatei) die gleiche Bezecichnung wie die alte Datei

(Quelldatei). Das auf der linken Seite angegebene Lauf-

werkskennzeichen muss dann vonsdem auf cder rechten bzw, vom

akt. Loufwerkekennzeicehen untetrschiedlich sein. Yenn &:

weggelassen wird, 80 wird das akt. Laufwerk genommen. Wenn
fuer die Zieldatei eine Bezeichnung zngegeben wurde,  dann

wird unter dieser Bezeichnung eine Datei mit dem Inhzlti der

Quelldatei kopiert.

Format 2: In diesem Format koennen mehrere PIP-Operationen

abgewickelt werden. Das PIP-Programm wartet nach Ausfueh-

rung einer PIP-Operation auf erneute Eingabe (wird durch

"kM  angezeigt). Durch Betaetigung der RETURN-Taste wird

diese Betriebsart abgebrochen. PIP-Anweisungen folgen den

gleichen Regeln wie unter Format 1. :

Format 3: In diesem Format koennen mit dev:  (device name)

die verfuegbaren Ceraeteeinheiten wie Dateien angesprochen

werden. Die 1linke Seite des Ausdrucks ist immer die Ziel-

einheit (-datei) und die rechte Seite immer die Quellein-

heit (-datei). Vom Benutzer koennen auch mehrere Quellda-

 teien (durch Kommandos getrennt) zu einer Zieldatei zusam-

mengefasst werden.

Format 4:Bei der Angabe einer Dateigruppenbezeichnung und’
einem wahlweise angebbaren lLaufwerkskennzeichen koennen mit

einem Befehl mehrere Dateien kopiert werden. Das Lauf--
werkskennzeichen auf der linken Seite muss unbedingt ange-

geben werden. Nach dem Kopieren haben die Zieldateien  die

gleiche Bezeichnung wie die entsprechenden Quelldateien auf

der Quelldiskette.

PIP-FPehlermeldungen:

- DISK READ ERROR  Lesefehler

~ DISK WRITE ERROR Schreibfehler

— BAD PARAMETER undefinierter Parameter

— INVALID FORMAT : fehlerhaftes PIP-Kommando

- NO DIRECTORY SPACE - keine Verzeichniseintragung

moeglich
. = NO FILE : keine Datei vorhanden

= START ROT FOUND Zeichenketten fuer begrenztes
.= QUIT HOT FOUND Kopieren wurde nicht gefunden

*IUNBECOGHIZED DESTINATION unerlaubte Zieldatei

- CANNOT READ' uherl#ubte oder fehlende
- ~Quelldatei
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= CAmNOT YRITE - . unerlaubte coder fehlende Giel-
; S datedi ¢ :
55 INVALYD PIP FORNAT fehlendes Gleichhcitszaiohen'_
oder unerlaubte Leerseichen
. = THVALID SEPARAYCR unerlaubte Trennseichen in dev
R : Paramcioerlicte ;
AWWENDURG s

Das  Programz PIP.CONM kann von jedem Laufwerk durech gzu-

pactzliche Angaben des soufwerkskennzeichen geatartet wer-

g den (z.B. 23:PIF). Nach dem Start des PIP-Programms lLoennen

. die gewuenschien Kopieroperationen durchgefuehrt werden.

' Durch Druceken der RETURN-Taste lann das PIP-Programm abge-
brochen werden. : : of “

ki BEISPIELE:

’

AiPIE Ay :
: *DATEI2=TESTZ2 : )
(Nzch Bingabe diese PIP-Ausdrucks wird von der Datei TESTR2
eine Datei DATEI2 kopiert). g :

*707 1 =DATEL2 i
(Dieser Ausdruck sendet eine Kopie der DATEIZ2 zur LST~-
BEinheit). - :

*B:=PROG,ASH
(Cenerieven elner Kopie der Datei PROG.ASM auf Laufuwerk B

derselben Bezeichnung

S R T By T
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Umbenennen einer Datei

(REN;Residentes Kommando)

FORMAT:

REH [d:]neue Dateibezeichnung=[d:lalte Dateibezeichnung

ARGUHENTE :

neue Dateibe~ Dateiname und Dateityp sind erforderlich.
zeichnung Ein Laufwerkskennzeichen ist zulaessig, muss
und alte ‘aber bei beiden Dateibezeichnungen identisch

Dateibezeich— oder nur hei der "neuen" angegeben sein.
nung :

' BESCREIBUNG :

Das REN-Kommando benennt die Datei mit der zlten Dateibe—
zeilchnung in eine neue Dateibezeichnung um. Es muss hierbei
die vollstaendige Dateibezeichnung einschliesslich Dateityp
angegeben werden. 3

ANWENDUNG :

Umbenennen won Dateien. i
Bei dem Kommando sind zwei Pehlermeldungen moeglich:

. NO FILE  Eine Date: mit der "alten Bezeichnung
existiert auf dem adressierten logischen
Laufwerk nicht :

. FILE EXISTS Es besteht schon eine Datei mit der neuen
; -Bezeichnung.

Nach diesen Fehlern wird die Ausfuehrung des Kommandos
abgebrochen und 0S/M geht in den Systemgrundzustand.

BERISPIEL:
A:REN TEXTNEU.HEX=TEXTALT.HEX

(Dieses Kommando benennt die Datei  TEXTALT.HEX  in
TEXTNEU.HEX um).: : : _
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Sichern eines Speicherinhaltes ale DISHE-Datel

SAVE;Residenter Befehl)

Anﬁu“n“_q-

D 2hl fuer éie Datel benoetigten Speilchers
& en, _ :
Datelilo- gnuchite vollatpendige Dalbelbszeisziinung
zeichnuns zu erztellenden Totei; einscnliesslien
: sy
BESCHRIIEBUHG:
Doz  SAVD-Tommando sichert Zen Inhalt des TPA-Rereichss
beginnend von 100E biz zu einer Croosse von p-Speicherseite
zu 256 Byte-Sesmenten in einer DUatei mit der angegsben
2 sl S
'-Dateibezeicnnung. ]
ANVENDUNG 2

Zur Berechnung der benoetigten Anzahl fver p musg zunaecchet
nit dem DDT das gewuenschie Programm geladen und der Vert
der Veriablen "HEXITY ermittelt werden. Die Adrease HEXT ist
um 1 proesser als die letzte Adresse des Programms. Iur
. Berechnung des Vertes fuer & lznn der folgende ALQO"iwﬂIJu
verwendet werden: A g : ;

‘Wenn die letzien 2 Siffern des “Eli—hertev 0C eind,. dann
‘miss hierven 1l abgezogen werden (z.B. COh~1=1EFFHS Wenn
die letzten zwei Ziffern ungleich 00 aind, kann diese Gahl
‘direkt verwendet werden. Von dem so erhaltenen Weri koennen
dann diz ersien beiden Ziffern {die hoecherwertigen Ziffern)
‘zur dezimelen Umrechnung von p direlt herangezogen werden.
Im obigen Beispiel ergibt sich fuer : . }

p=1BH=16+11=27

~ BEISPIEL:

.ﬂ. Dﬂﬂ BE 5-‘.‘.2.).'.*0“

NEXT PC

- 41D00 00

=G0

Der Wert unter lZUT izt 1DO0H. Die Suhtraxtioh won  1H
ergibt 1C~-h. Die Hexadezimelzahl 1CH ergibt den Dezimal-
wert 28, : £ - i :

A:BAVE 28 KOPIE.CON
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Aendozung der Fleppy=Disk~Konfiguration

D.CCH;Standard-Dionstorosronn)

N

¥EE
L

s3ind wzhlweise angebbare Parapeter. Yerden
diese Parameter wegselassen, so erfolgt eins

Ausgabe der Tloppy-Disk-Xonfizuration &es
RECOC auf dem Bildschirm.
Die Pdrzmeler "azbed® entsprechen den logi-

schen Laufwerken A,B,0¢,D (a=logisches Lauf-
werlk A, b=logisches Laufwerk B, Bei
einer Aenderung der Floppy-Disk-Fonfigura-
tion muessen fuer die Paramdterfolze “abed"
entsprechende Zonfigurationsgroessen angege—

.5

ben werden. Die Fonfigurationsgroessen sind
wie folgt vereinbart: - / :
0 — Xein Laufwerk:
1 -~  a"-Laufwerl:
SD-88 262126277
Lesen und Schreiben
2 - Pl (580D 100
o 16x255:40
Operationilesen und Schreiben
2 =05 1/8Laufwerk (I25600.20)
Format:  DD-SS 16x256x40. .
Uperationilesen T
b = '5 /49 Laufwerk (£5600.20)
Format:  DD-8S.16x256x80
Uperation:issen und Schreibsn
5= 5 1/4"-Laufwerk

Format: DD-Ds
Operation:Lesen

32x256x80
und Schreibgn_

DD=double
SD=gingle
DE=double
SS8=single

densgity
dernsity
‘sided

sided

Der 'Parameter "Sd" kennzeichnet eins Aus-

wahlmoeglichkeit hinsichtlich der Acnderung
der Floppy-Disk-Konfiguration. ¥Wird der Pa-
so sriolgt sife tempe-
Aenderung (RAM) der Zonfiguration
der angegebenen Paraneterfolge

raere
enteprechend
Mabed®.

Hird "Sd" angegeben,

so ist die Aenderunc

der Konfiguration permanent, das beigst die
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Aenuerung wird in éie S"queﬂupuren de“ ent—

prechenden Systemdiskette eingetrngen, die

qich in dem nit d=0,1,2,3 selekiierten Laui-
werk befindst. Die Angabe "SO" bewirkt eino.
Aenderuns; der Dloppy-lisk-X an*iburata:ﬂ so~=
wohl im A (femporaer) als auen auf  der

:**malua sLe (“crnhﬂe“u; B o SRR P b3

¢! b

_’.JUL LJA _J:.:L:.-::IC

y
Picses ommendo ist ausschliesslich fuer den qut"mbeLreue“
vorgesehen. Ez aient zur Ausgabe und Aende”unb der Tloopi—
Disglk— =lonfigursiion de ?8000. Die Flopny-Disk-Honfiguration
ist auf der S;:tem4$unettﬂ vermerkt. BiES@a Kommando ist
»ei  Anschluss eines Beigtellers bzw.  bel Anﬁchluss eines
‘Peistellers mit anderen Laufiwerhstypen fuer jade Systendis-
kette auszufuebren. cah i

 ANVENDUNG :

Anzeige bow., softwasremzessige Einhindung der loppy-digk
Eonfiguration.’ / T :

BEISPIEL: : ; _ R

-

| A:SETFD 5511 SO
(Der Anschlusé gines Beistellers mit &V —b anazrdlan?verhe

wird auf der Systemdiskette im Laufuerk 0 (permanent) und
im RAH (temporser) initiiert).



Anzedire und ‘As

Zorung der Druckparameter

- (SRTLE,. L0 Dtandard—Dienstprosrana)

& g87LP {1lincs cols indent [Sel] [a/i]

AR AT IR
Ha e Ly

iines cols indent 5S¢ AN Sind wanlweise angebbare

tenhanibueh w6 08/1=Funktionen

ter. Ueber "lines" kann die Anzahl

der Zeilen pro. Seite

werden. 1iit  dem Argumer
lténn ' dip Anzabl der Zeichen
Zeile (reohter Rand) angegeben

werden. Hit “indent"

Anzahl der Leerzeithen fuer

rechten Rand festgelest.

Ter Parameter "Sd" Lkennzeich
eine Auswahlmoeglichkeit hinsichi-
"1lich der Aenderung- der Druckpara-
meter. Wird der Parameter wegge-
lassen, so erfolgt eine temporzere
Aenderung (RAN) der Druckparameter
" entsprechend der angegebenen Para-
asterfolge "lines ceols indent".
Wird "E4" anpeseben, dann ist die
Aenceruns der Druckparameter per-

mznent, das heisst die

wird in déie Systemspursn der enti-
sprechenden’ Diskette eingetragen,
die s8sieh in dem mit d=0,1,2,3
selektierten  Laufwerk befindet.
Die Angzbe "SO" bewirkt eine
derung der Druckparametsr

im R4 (temporzer) als

der 'Systemdiskette (permanent) im
Laufwerk 0 (logisches Laufwerk AJ.
Ueber den Parameter "A/N" kann der
Zeilenabstand generiert werden.'
soooust einen alternstiven Zeilen—

chotand (41 1/2=-zeilig)

einen normalen Zeilenabstand
zseilig). Die Parameterangabe "A/LM
ist nur wirksam bel Anwendung des
Taxtverarbeitungssysten TP,

ferden die Parameter weggelasgasen,
so  erfolzt eine Anzeige der
sprechenden akiuwcllen Druckperame-
ter ' "lines", '‘Meols® und “indent?

sus dem Bildschirm.
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uDaa kommando SEPL° uient der ﬁnzuire und _Aﬁﬂ&é#u@g,(te#pq;:'

raer und permanent) der P"ucLﬂaz&meter.-

r

BEISPTAL: ~'*f g

0 ABENIP 63 B0 & 'c-.o , L _
'-(Anzabi deé Zeilen pro Zeile=63 ﬁnzahi der Zeidben pro.

Zeile=80;  Anzzhl der Leerzoicnen=# Die henderurng e%folgt

A ?&J und auf dar uystemdiskette in uauf?crL 0)
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Ausfushren einer Befehlsfolge

(SUEKIT.CDH;Standard—Dienstprosramm)-

SPORMATD
SUDELT Dateineme [v1 v2 v3 . . . w9]
 ARCUMEINSE:

Dateiname | f{ier muss der lName einer Textdatel angegcben
‘ werden, die mit  einzelnen Befehlszeilen
gefuellt ‘ist wund die den Dateityp ".SUB"
aufweist. Der Dateityrp n_SUB"  braucht

jedoch nicht mit angegeben zZu werden.
vi v2 v3...v9 Yahlweise angebbare Werte, die anstelle der
. in der SUBMIT-Datei aufgefuehrten Variablen
uebernommen werden sollen. Die Variablen
muessen die Form ©1,82,83 wusw. aufweisen,
die fuer v1,v2,v3 usw. angegebenen Verte

werden hierin uebernommen.

BESCHREIBUNG :

Die SUBHIT-Routine generiert automatisch eine temporaere
. Datei "mnon . SUB", in der die abzuarbeitenden Befehle stehen.
Bei der Irgtellung der Uebergangsdatei werden vom SUBHIT-
Programm die Variablen m1,u12,13 usw. von den mit v1,v2,v3
usw. angegebenen Werten ersetzt. Erst wenn alle Befehle
abgearbeitet sind bzw. ein Fehler erkannt wurde, wird die
Datei geloescht. Falls die Datei aus irgendeinem Grunde
rioch existiert, eo fuehrt das System bei eirem Systemstart
(Warmstart) sofort wieder diese Routine aus. SUBHIT-Dateien,
werden nur dann vem System abgearbeitet, wenn sie ueber
laufwerk A zugreifbar sind.

SUBKIT~Fehlermeldungen:

- Ho 'SUB' File Present: die Datei "name . SUB" exi—
gtiert nicht
‘— Parameter Error Parameter—Fehler des Homman-—
dos in der Datei "name.SUB"™
— Command Too Long die Kommandozeile ist zu lang
. (max. Zeilenlaenge 126 Zei-
chen)
~ Command Puffer Overflow: die neue Datei "omun SUBY ist
" zu la (maz. Laenge 1023
_ Zeichen ; R
- Directory Full kein freier Bereich fuer die

Datei "mna, SUB"

Cannot close, Read/Only die Datei "mum SUB" kann nicht
beendet werden, Diskette nur
fuer Lesen zugelassen

1




05/M~Systemhandhugﬁ _ w9 = '.; OsfﬁéEunktiohen ”“
- Disk Write Error . Har@warcfchlar Laufwerk
- Invalid Control Character fehlefﬁaffea Steuerseichen in

der Datei "wmm,SUBY

s

AIVBIIDUNG

Bine "SUBHIT"-Datei kann mit jedsm Dditor {(z.B. 3D) gene-—
riert werden. Die Befehlazeilen koennen noeh zusaetslich
Variablen aufweisen (31,n2,73 ugw.)

BEISPIEL:

Die Befehladatei TEST.SUB cnthaelt .olcence Textzeilen:
DIR m.*
PIP w2:=u1 . BAL
ERA 4 ,BAK
Die Ausfuehrung der einzelnen Befehlszeilen kann mit
folgenden SUBHIT-Befehl gestartet werden:
A:SUBKIT TEST PROG B
Die Befehlszeilen werden in der Datei Roen,.SUB nmit den
“arten der Variablen wie folgt tranafnrmie“t‘
DIR PROG.* f
PIP B:=PROG.BAK
« ERA PROG.BAK
fach der Transformierung werden vonm Sy.tem autonatisch die
einzelnen Befehlszeilen von uon,SUB abgearbeitet.
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¥

| Anzeirze wichtiger Statusinformationen und zugeordneter
Gerzeteeinheiten

(HTAT.COH;Standafd—Dienstprogramm)

- TONNATE
1. STAT d:=R/0
{Dateibezeichnunz}
o | STAT g2 { 3 o
1 § {Dateigruppenbezeichnung}
' {H5}
{Dateibezeichnung} . o{ER/0}
4 STAT d: uR/9}
{Dateigruppenbezeichnung} asYsS}
2 ; ; uDIR}
{DSK:}
4. STAT d:  /
{USR:}
ARGUHENTE: ; : ; ?
d:=R/0 mit d:=R/0 wird durch R/0 das mit d: angege-

"bene Laufwerk so verwaltet, dass von ihm nur
Daten:. gelesen werden koennen. Wird nur d:
angegeben, so wird dessen Status (z.B. R/0
g oder R/V) angezeigt.
{Dateibez.} it diesem Format kann der Status einer
d: : Datei oder ganzer Dateigruppen angezeigt
{Dateigr.} werden (Anzahl der Records, Bytes, Ixtents

usw.J. :
us Das Argument ©S erlaubt die gleiche Abfrage
"R/0 ; von Zusatzinformationen wie mit Format 4.
a5Ys Bei Angabe der anderen Argumente werden den
BR/W : angesprochenen Dateien die entsprechenden
uDIR ¥ Attribute zugeordnet (z.B. R/0 (read only)
schuetzt vor Ueberschreiben).
DEK: : Hit DSX: koennen Statusinformationen des
d: ; aktuellen bzw. des mit d: angegebenen Lauf-
USR: werks angezelgt werden. Zur Anzeige des

aktuellen und aktiven Benutzerbereiches ist
die Bingabe won USRH: erforderlichf ; :

 BESCHREIBUNG :
Der STAT-Befehl erlaubt die Abfrage von Statusinfornationen

von Dateien und Disketten. Ilit dem STAT-Kommando koennen
Laufwerke zu Hur-Lese-Dateien umgeschaltet und  Informatioc-
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nen ueber aktuelle und aktive Benutéarbéreiéﬁe3 abgcfragt'
werden. : : ; 2 ST A : i ;

. STAT-Fehlermeldungen:

3 - Pile not found g . Falsche oder unvolletaendige
. : Angate cer Dotei, Datei nicht
Bl _ : . enthalten. Palsche Angabe der
k Parameter {H.B;' DSK anstelle
i DEK:). ;

Invalid File Indicator Palsche Parameterangabe (z.B.
; ; e : Leerszeichen zwisthen HR/0).

Invalid Dise Assignment  Falsche Attributzuweisung
: : : fuer - Diskette (z.B.,  STAT
A:=SYS nicht moeglich).

1

Bad Delimiter - . TFalsches Trennzeichen.

Invalid Assignment * Pehlerhafte  Kanalzuordnung
: - (z.B. STAT RDR:=LPT:

&NHEHDUHG.

Das Programm STAT.COﬁ Lann zZur Anaeiga von Statuair.orma-
tionen mit einem der angegebenen Pornate 3estartey wverden.

. BEISPIELE:
A:STAT PIP.COH nS

Size Recs Bytes ‘Ext Moo :
55 55 12K 1 B/0 A:PIP.COM

 (Die Datei PIP.COM hat 55 Records mit insgesamt 12K und iat
als Datei mit einem H/O-Attribut auf der Diskette 1: Lauf—
werk A abgelegt).

_A.STAT_BBISPIEL.CDH.HR/O

A:STAT B:
Br:xs REMAINING ON B:192K

Bilaitwis | B ket #1n BfO-Attrihut und verfuegt noch usher
192K freien Speicharplatz)

ik e e R




: Generieren ‘einer OS/H-Kople
Laden des Systems in den Arbeitsspeicher
und (oder) BErstellen einer Systemlopie

{SYSGEH,con,Standard—nienstprogramm)

"0 11!1'“ 2
. o0 pYseny ; :
BESCHREIBUNG 1

Das SYSCEN-Programm initiszslisiert sine °"3t°"¢1 Lette (bé-
schreibt die Systemspuren einer Dislkeite nech dem Formalie-
. Ten mit dem System, die Anzakl der Systemspuren ist ablizen—
. gig vom gewaehlien Disvettenformat) Darueber hinsus wird
das System in den Arbeitsspeicher geladen.

AHUENDURNG :
Start des Programma SYSGEN.COH

A :5YSGEH
SYSGEN VERSION 2.2
SOURCE DRIVE HAME (OR RETURN T0 uKIP)A

(Die Frage nach denm Laufwerk der. Systemdiskette (SOURCE
DRIVE HAME) muss mit der entsprechenden Laufwerksbeseich-
nung beantwortet werden, wenn das System sich noch nicht im
Arbeitsspeicher befindet. Ist das gewuenschte System be~
reits im Arbeisspeicher, muss die Frage durch Druecken der
PETURN-Taste quittiert werden). ;

SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN
FUNGTION COMPLETE

{Das Systen wurde vollstaendia geleseq und befindeu- sich
nun im Arbeistapeicher)

. DESTINATION DRIVE H&ﬁﬁ {OR RETURK TO REBOOT)B
(Die PFrage nach dem Laufwerlk fuer die zu generiakande

uystemdiskette muss wmit dem  ILaufwerkssymbol beantwortet
werden, in dem dze neu zu erstellende oystemdisLe te liegt.

DESTINATION OoN B, THBH TYPE HETORN
?UHCTIOH CDhPLETB

(Das System uur&e auf die nsue Systamalskette gﬂSChr‘euLn
und ist nun von dort aus aufrufbar)

DBST IHATIGH DRI?E NAHR (GR RETURH 70 BaBOOT)
A-

(Die SYSGEN-Routine w1rd durch Druecken der RETURH«Taste
abgebrochen)




]BEISPIEL:

Umsnﬁalten desJak%ueliEnﬁBenﬁ%ééﬁb&reiéhS:f

-(USEB;Residanfes Kommando)

ORIAT:
USER n
ARGUIENTL:
n : Diesez hrgument ste ht fuér einen gewechlten

Benutzerbereich (0 ... 15).

BESCHREIBUNG :

Dcf aktuelle Benutzerbersich wird auf Bereich n umgeschalé'
tet. o :
- Das bedeutet S8 fuer die - folgenden Kommendos

DIR,BEN,S5AVE:
. DIR zeigt nur die Daﬁeieﬁ des USER n an
. REH kann nur die Dateien USER n umbsnennen

« SAVE speichert nur Dateien des UESER n zb

ANVENDUNG :

i Aﬁfteilung des ?erzeichﬂisaer der Jisheuten 3uf verschie-

dene Qenutder.

USER 3

b= e




Systemhandbueh -

rueiterte SUBMIT-Punktion zur Einfuegung
geviuenscheter Bingabedaten bzw. -zeilen
in eine ausgefuehrte SUBHIT-Datei

{XSUB.COH;StandarﬁiDianstprogramm)

“FORIIATR:
; XSUB
BESCHHEIB_UI'.‘G tie

Yenn ¥8UB vor einer ",SUB"-Datei angegeben wird, wird J(SUB
direkt unter den CCP-Bereich geladen, unm so die in  eciner
", 8UB"~Datei stehenden Befehlsdaten zbzuarbeiten und die
zusaetzlich ueber die Konsole abgefragten Eingaben zu ver-
arbeiten. ; : : ;

ANVENDUNC &

" Zur Anwendung dieses Befehls muss XSUB als erste Ba-
fehlgzeile in der '.SUB"-Datei aufgefuchrt sein. ISUEB
bleibt bis zum naschsten Kaltstart altiv und die ".SUB"-

Datei wird bis zum Ende weilterbearbeitet.

BEISPIRL:
Datei NEU.SUB: XSUB
LB opT
-4 PR
I 3 : ‘ i i
GO

SAVE 1 ©2.C0K
A:SUBHIT NEU DIES- DAS

HDIESY ersétzt B4 und YDAS"™ ersetszt #2. Das XESUB-Programm

startet mit DDT und i fuehri die  DOT-Befehlszeilen

. MTDIES.HEXM, “B" und "GO" aus. Danach veranlasst das ISUB-

. Programm mit "SAVE 1 DAS.COM" zur Abwicklung eines BSA¥I-
_ Befehls. XSUB bleibt bis zum naechsten Kaltstart alktiv.
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3.4, os,’:z—nppl_«u tioncooftiarenakete

Unter dem Betriebssystem 05/l stehen g B. die Applikcoticna-
softwarepakete TP und REDABAS zur Verfuegung. : ;
Durch seine grosse Vielseitigkeit gehoert P =u ‘den am
meizten verbreiteten Vexlverarbeitungesyctemen.

Spezielle Herkmale voa %P sind:

- schnelle Installation szowie leicht erlernbare Auvfberei-
tung der Daten machen dis Anvendung von TP go effiziznt.

- bildschirmorientierte Fo:muﬁierung

= falls der Text breiter ist als dex Bildschkirm, wverschisht
TP den Bildschirminhalti zueh horiwoqtal s -

‘= TP bietet die Anzelge von Hilfsinformationen suf dem

Bildschirm an

~ hilfreiche Trennmocplichlziten der Toerter fuer den roch-
ten Pundauwglcich erleichtern dae saubere Formatieren der
Arbeiten

- Binfuegung von Zu“a sinformationen bei de" Aufbersitung
des Textes (z.B. fuer den spaeteren Druck)

- Sondereinrichtungen szum Suchen und Aendern nach spesifi-
zsierten Zeichenfolgen

-~ einfache Verschiebung wvon Textbloeclken erlauben 2z, be-
stimmte Textabschnitte an eine bel*ebibe Stelle zu schie-
ben oder zu kopieren

— e85 koennen an beliebiger Stelle Buchstaben, Woerter oder
genze Wortgruppen eingefuegt, pgeloescht, verschoben oder
kopiert werden ;

- sechnelle Positionierung des Cursors ﬂurch bis zu nmehn
frei waehlbare Positionsmarkierungen

- Hilfsfunktionen zum Trennen wvon Woertern am Zailﬂnenda,
31o"ksatz mit Handausgleich, Seitenumbruch, Hoch- und

Tiefstellen von Texten sind moeglich

- verachiedene Steuerzeichen fuer den Druckvorgang, wie z. gy -

Fettdruck, variable Zeilengroesse und Zeilannbsta&nde

REDABAS ist ein relationales Datenbanksystem. s szeichnet

gich durch bequeme und sichere Bedienung sowie durch groszse

Plexibilitaet in der Anwendung aus. Die wesentlichen Herk-

male wvon REDABAS zind:

~ bietet alle Hoeglichkeiten der Datei- uné Datenhandha-—
bung, wie Erfassen, Aendern, Einfusgen, Hischen und Su-
chen; damit arbeiten z2lle Anwendungen aul einem gemeinsa-—
men Datenbestand, der nur einmal erfasst worden muss

- sequentieller oder wahlfreler Zugriff nach frei waehlba~-
ren/kombinierbaren Kriter:en, beliebige Tnﬂizie“urg ueber
Schluessgel

- eingebauter Haskengenerator vereinfacht die EBntwicklung
von Erfassungsmasken; Report-Gesnerator zum Schreiben von
Berichten; Schema und Inhalt wird im Dizlog definiert
vorprogrammierte Anwendungen ueher Befehladateicn bis hin

4 zur Henuesteuerung

. - ermoeglicht Aufbau kompletter Anwendunben, wiz Finanz-

buchhaltung, Lagerverwzltung etc.

. Beschreibung, Anwendung und Insta11ationsva”schri’ten von
] ;P jund REDABAS befinden sich auf der entsprechenden Disket-
e.



4. Disketten und Dateien

Das Ploppy-Disk—orientierte Betriebssysten 0SS/l benutzt die
gchnelle direlite Zugriffsmoeglichkeit zu Digketten—Dateien,
verwvaltet diese weitgehend automatisch und befreit den
Nutzer von Verwaltungsarbeit. ‘

.1, Yehl des aktuellen_Diskettenlanfwérks

Zum Starten des Systems durch Laden des 05/U-Betriebssy—
stems benoetist mon eine Systemdiskette. Die Systemdiskette
ist einc spenielle Diskette, die das Betriebssysiem 08/
enthaelt. Mer  Ctart von 9341 t-folgt grundsasgtzlich uebexr
das Laufwerls A, Daszu wird die Systemdiskette in das' Lauf-
werlk A eingeschoben und durch Binschalten des Systems oder
durch Betaetizung der Taste RLZURN das System gestartet.

Hit der Systembereitschhftsmeldung (System prompt)
; PB000 0S/H 2.2 (C) SFT/KEAV

meldet sich das System.

Ein “prompt" wird von 0S/Il immer dann gesendet, wenn es
fuer 4die naschste Eingabe von Kommandos bereit ist., 0S5/H
verwendet das Startsymbel "A:". Der Euchstabe & steht fuer
das “"logische Laufwerk A" (bestehend aus Laufwerk A und der
darin befindlichen TDiskette). Das Systembereitschafts~
zeichen teilt jeweils mit, welches Diskettenlaufwerk das
aktuelle Laufwerk 4det. Alle Programm- und Dateinamen in
nachfolgenden Kommandos beziehen sich ausschliesslich auf
das Leufwerk A. Unter der Voraussetzung, dass an das System
2 lLaufwerke angeschlossen sind, kann mit folgendem Befehl
auf das Laufwerk B umgeschaltet werden: :

A:B3
Wenn dort eine geeignete Uiskette vorhanden ist, erscheint
- B: .

womit Laufwerk B als aktuelles Laufwerk gemeldet wird.
Alle Bingaben koennen in Gross— uné Xleinbuchstaben erfol-
gen. Die Anzeige .

|Id: u

' (d allgemein fuer Laufwerk A ... D) wird als Systemgrundzu-
stand bezeichnet. : .

Ip 0S/H sind 2 ... & lpgigehe Laufwerke (A ... D) vorgese-
' hen, die durch 2 ... 4 physische Laufwerke realisiert sind:
Das erste physische Laufwerk wird zum logischen Taufwerk A,
das zwelte zum logischen Laufwerk B usw. : ;
Die Floppy-Disk-Laufwerke 0 und 1 sind im P8000 eingebaute
Hinilaufwerke mit doppelter Aufzeichnungsdichte und &0
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Spuren. Optional kann ein Beisteller mit awei Standardlauf-
werken, mit zwei 80-Spur- oder zwel 40-Spur-linilauiverken

betrieben werden. Hh ‘
Alle einmal "aktiv" geschalteten Leufwerke werden im System .
als "“on line" vermerkt. : i :

4.2, Systemdiskette

Die Systemdiskatte ist eine spezielle Diskette, die das
. Betriebssystem 0S/H auf den ersten Spuren enthoelt. I
einer derartigen "Systemdiskette" koennen Kalt— und Varm-
_ start durchgefuehri wenrden, bei denen das gesamie ocder ein
Teil 2es Betriebssystem in den Speicher geladen werden.

Keltstart wird durch Einschalten oder durch die RESET-
Funktion durchgefuehrt und bewirkt einen voellipgen IHeube-
ginn ueber die Systembereitschaftsmeldung des Systems (s.2.
3.4). it dem Ausdruck "Kaltstart™ wird die Grundoperation
vezeichnet, mit der das 0S/I von der Diskette geladen wird
und sich danach selbst startet. ; 2

Bin: "Warmstart" konn durch EBingsbe von <CTRL> C oder von
Programmen veranlasst werden, Dadurch wird das Oystem in
den Systemgrundzustand gebracht, das aktuelle Laufwerk wird.
. beibehalten. Ein Warmstart kann dazu benutzt werden, um
cine '"read-only"-Diskette (veom System geschuetzt)  in
"poad/write™ zu bringen. Das heisst, wird eine neue Disket—
42 in ein Laufwerk eingeschoben und werden auf disger neuen
Diskette Schreibvorgaenge durchgefuehrt, so muss vorher
unbedingt ein Varmstart durchgefuehrt werden. Wenn aller-
dings von der neuen Diskette nur gelesen werden soll, -int
ein Varmstart nicht erforderlich.

4.3, Diskettenformat

Unter 08/ sind folgende Laulverke vorhanden:

A: . {Drive 0} - 5 1/4" - Eystemleufwerk
Bi  (Drive'1]) .5 W4 - Anwenderlaufwerk
Optional:
| C:, " (Brive 2} 8 - Anwenderlaufwerk
D:  (Drive 3) 8% - Anwenderlaufwerk
e (Drive 2) 5\1/%“* i Anvenderlaufwerk

D: . (Drive 3) 5 1/4% Anvienderlaufwerk
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Bevor eine Diskette verarbeitbar ist, muss aie mit dem
Standard-Dienstprogramm FORMAT formatiert werden.

Tuer 08/H1 sind folgende Formate bezueglich Kapazitaet,
Arbeitsgeschwindigkeit und Kompatibilitaet realisiert:

5 1/&"—Disﬁe£%en ' gv-Digketten

Aufzeicﬁnung:ver—
fahren: 1P ! o
Spuren: 40 80 o : 77

© reservisrte

. Bystemspuren: : 3 3 . S
Sektoren/Spur: 16 16 32 26
Byte/Sektor: 256 256 256 125

Datenkapazitaet: 148 308 624 240
{in I'Brte) }

L 4, Datei-Konzept

Das « Speichern von Informationen (Daten/Programms) auf der
‘Diskette erfolgt generell z2ls Datelen. Um diese Informatio-
nen verwenden zu koennen, muss auf der entsprechenden Dis-—
kette die Datei ueber eine Bezeichnung (filename) aufrufbar
cein. Alle Dateien einer Diskette gind in einem Verzeichknis
(directory) registriert. Jede Datei belegt in diesem Ver—
zeichnis midestens eine 32 Byte grosse Eintragung.

08/ arbeitet bei der Aufteilung des Diskettenraumes min-—
destens mit Jeweils 8 Saetzen (records). Auf Standard-
Disketten (8") besteht ein Satz aus 128 Bytes. Aus diesenm
Grunde ist der kleinste Speicherplatz, der auf der Dislkette
belegi’ werden kann, aus 1 KByte. Minidisketten (5 1/4")
haben BSaetze' =zu 256 Bytes. 1In dieszem Fall bestehen die
kleinsten Diskettenbereiche bei 05/l aus 2 KByte-Bloecken.
Um eine dynamische Disketten-Speicherplats~Verwaltung szu
realisieren, sind die Bloecke der gesamten Diskeite (mit
Ausnahme der Systemspuren) durchnumeriert. Im Verzeichnis
der Diskette sind neben der Eintragung des Dateinamens auch
¢ie Nummer der Bloecke enthalten, die diese Datei zuf der
Diskette belegt. ?
Wird z.B. eine Datei gelosschti, siehen deren Bloecke sofort
fuer ander Dateien zur Verfuegung. Wird eine Datei vers
groessert, so’' wird ein freier Block in der Umgebung des
letzten Blockes auf der Diskette gesucht und deaaen Nurmer
in der Eintragung der Datel gespeichert.

Bie minimale Crpesse einer Datei ist damit bei Standard-
disketten 1 EByte und bei Minidisketten 2 ¥Byte. Dic max.
Groesse siner Datei entspricht der Speiche“Lapauztaet ainer
; Diskstte.
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4.5, Dateibeseichnungen

‘Die Dateibezeichnung (filename) dient der ITdentifikation

einer Datei auf Diskette. Jedes Directory enthaelt Dateiba-

zeichnungen fuer alle Dateien einer Diskette. Bin Belspiel

einer Dateibezeichnung ist "HAME,TCT", wobei "FNAME" zvs bis

zu 8 Zeichen bestehen kann und ".LTT" den Dateityp bezeich-

net. Dateibezeichnungen lLoennen zus Puchataben, Ziffern vnd'
- Jonderzeichen Dbestehen. Folgende ZLeichen duerfen Jedosh

nicht verwendet werden:

e NG B

Yenn ein Hommando auf mehrere Disketien odez aulle Dateien .
anrewendet werden zoll, ist hisrzu ein spezielles Formzi
notwendig. Fommandos, dic cine solche lehrfachanwendung in
ihrem Yommando erlauben, benoetigen anstelle der reellen
Dateibezeichnung sogenaznnte Dateigruppenbezeichnungen. Sie
schliesst eine bestimmte CGruppe von Dateien ein. Die Datei-
gruppenbezeichnung koennen Buchstaben, Ziffern und Sondei-
‘zeichen sowie die beiden Zeichen "*" und "?" enthalten. In
der Kombination der Dateigruppensymbole "*" und"?™ mit den
znderen Zeichen werden piit dem zugechoerigen Kommandoe be-
stimmte Dateigruppen angesprochen. Das Xommando bezieht
sich dann auf alle Dateien, die an der Position des oder
der Pragezeichen ein bzw. mehrere beliebige Zeichen haben.
Waehrend sich Fragezelchen auf einzelne Zeichenpositionsn
beziehen, werden mit einem Stern mehrere Zeichen zngespro-
chen.

Beispiele:
Dateigruppenbe— Beispiel fuer ange- Beispiel fuer nicht
zelchnung " gesprochene Datei angeﬁprochene Datei
0?%? 07T0,0BTE _ ORT,0%TER
iyl 1 TEDDY .COM TIHY.CGH

TARBY .COHM . TARABY .ASH

TILLY . : TONY
ok jede Datel

4.6. Dateikennungen

~

':f_Dateibezeichnungen enthalten meist auch Zeichen fuer die

Kennung ces Dateityps (bis zu 3 Zeichen nach dem Punkt),
Diese Zeichen koennen zur Charaiterisierung des Dateityps
benutzt werden. Bel einigen Dateien isi die Angabe eines
Dateityps unbedingt notwendig, bei anderen aus organisaio-
rischen Gruenden erwuenscht. Wird eine Dateibezeichnung alsz
Argument eines Kommandoz bzw. einer 0S5/li-Routine benoetigt,
- dann muss die vollstaendige Bezeichnung eingegeben werden.
" Die einzige Ausnahme ist die Anwendung von nicht residentesn




05/H4S&s%§mﬁbndhﬁdh =60 -  Disketten und nafemén-
Komnanﬁos (hier wird intern der richtige Dateityp COF"
ueberprueft). _ ;
Polgendn Date1typan sind festgalegt'-

Dateityp Zaordnung s 5 Beiapiqi
.00 . fuer Befshlsdateien (commené ~  PIP.COH
£iles) reserviert LOAD,COL
JASH fuer Asssmbler-Quellprogramme . PROGY.ASH .

reserviert, die mit der ASH~
Routine assembliert werden

+PRE fuer Listausdruck der assemblicr~ PRCCT.FED
ten Haschinensprachprogramme 3
reserviert '

LHEX fuer Programmdateien im "HII-~ " PROG1T.HEX
; Format" (Maschinenkode) reser—
viert, die mit der LOAD-Routine
geladen werden koennen

.BAS ¢+ {fuer BASIC—Quellprograﬁme reser-— PROGBAS .BAS
: viert' : .
INT ' fuer BASIC-Zwischendateien reser— PROGBAS.INT

viert, die mit dem Interpreter
ausgefuehrt warden sollen

JBAID fuer Sicherungsdateien (Bac up) LESTER. BAY
; reserviert ;
. A _
. HEg fuer Zwischendateisn reserviert, LETTER , unn
werden wieder geloescht .
B Textdateien mit residenten oder . TRANS,SUB

transienten Xommandos oder Pro-
grammen,; die nacheinander durch
das SUBHIT-Progromm ausgefuehrt
werden sollen

4.7. Dateiattribute

deder TDatei koennen bestimmte Attriluta zugeordnet  werden.
Usber das Kommande ©STAT koennen die  Atribute angezeigt
werden. > : S

BEs gibt wvier Attribute:

R/W (read/write) 3 Dateien mit dicsem Attribut keen~
e nen gelesen, ueberschrieben und -

caloensht ‘““Ler

R/0 (vead/only) 3 Dateien mit diesem Attribut koen-
X i nen nur gelesen werden.



 DIR (directory- .
Datei)

.

SYS (System-Datei)
. = - il

Daweian wit diesam-&ttribut wez dan

durel da" Yammandc BI angazeibt.

Detoien mit diesem A*t"ibut Vc*aen_

vei dem Yommando DIR nichi ange-

zeigt. Sie koenmen nur unter zu-
saetzliﬁﬂan' &nggben mittelu Al

hoplaxg ueruen.

Y
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5. BIOS

Im BIOS sind alle Treiber der E-/A-Geraete enthalten. Ueber
“ eine Sprungtabelle, eine Aneinanderfuegung von Sprunghe-
fehlsn; cognnen die Treiberroutinen der geractaspez:;ische"
BIGE —Lnterﬂrobramme aufgerufen verden. In der Tabelle siné
?ugh BYTE~ und VO?Dﬁﬂcrte unterschiedlicher Dedeuuung gt~

wlten. ;

Ld

5.1. Adressenslan EIOS-Rufe

“Adresse '3eze:chnung Lrlausetering
FO00H BOOTE : Raltstortroutine
o JP BOOT
P003H YBOOTET Yarmstartroutine
JP UBOOC o

200EY JF QE8g Console Input Status
: ' ﬂbfrsge, ob ein Zeicher von der
Systemkonsole eingepeber wurde :

A=00H kein Zeichen
3 A=FTH ein Zeichen liegt vor
FOOSH JP CI Console Input
Binlesen von einem Zeichen von® deL
systemkonsole in Register &3

RETURN erst, wenn ein gueliiges
Zeich&n vorliegt

FOOCH JF Q0 x Console Output :
j Ausgabe eines Zeichens von Degi~
ster C an die Systemkonsole
FOORH JP L0 List Output (Drucker) ’
husgabe eines Zeichens vom Regi-
ster C an den Drucker

FO12H 9P 30 Serieller Koppelkanal - Output
; Ausgabe eines Zeichens vom lagi-
ster C an den meriellen Eoppelka-
nal

FO15H . JP 8I Serieller Hoppelkanal - Input
\ ; ~ Binlesen eines lLeichen vom sericl-
len  Koppelkanal 1ins Register A;
RETURN erst wenn ein gSueltices
Zeichen vorliegt :

P018H JP HOUE Kopfpositionierung des akt. ILauf-
weris auf Spur 0

PO1BH JP SELDSK Auswaehlen deé_Laufwerks fuer eine
! ; folgende FD-Operation
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FO13H

FO29H

PO24E

RO27il

“02AH

- FO2DH

FO30H

F033H

. Fo36H

. POLBH

SIT3LC

L

JF SETDHA

J? READ

JP SBCTRAN

JP BSISTS
JP E08YS

JP FLOPPY -

e

(im Teglster C : 0=A, 1=B, ...)

Finstellen der Spurnummer des
susgevachlten Lanfwerks fuer nach- .
'olﬂeAac FD—OTcrrticnﬂﬂ.

b Negisterpacar C éntheelt  die

Yoy

Dingtellen der Tektormmper fc
ausgewoehlten Loufwerks fuer nach-
*olgcnde PD-Operationen. i ’
Im Negisterpaar 3C ist c*a Sokton-
nummer enthalten. :

Ein:tellen- der UiA-Adresse. Inm
Nepisterpaar C steht die einzu-
stellende Adresse

Lesen eines Sektors nazech entspre-

chend singestellten Pprametern
(SBETDSK, SETTRK, SITSEC, SEFDIW)
fuer ;

A=0 fehlerfrei

A=1 Fehler

‘Schreiben eines Sektors; Tarane-

ter, Rueckmeldung und Yiederholung
wie bei RNEAD

List Status . 2

Status vom Drucker abfragen, wobei
A=0CH Drucker nicht bereit
A=FFH Drucker bereit

fector Translate

Zuordnung log. -~ physischen Sektor

DE -~ Adresse der Zuordnungstabelle

BC - log. Selrtornummer

HIL, —~ Hueckneldung der pn}aischan
Sektornummer

Serieller HXoppelkaznal = Input
Status T e

Abfrage, ob ein Zaich&n vom Kop-
pelkanal anliegt >

A=00H kein Zeichen :

A=FPH ein Zeichen liegt vor

Serieller Koppelkanal - Output
Status :

Abfraze, ob ein Zeichen vom Xop-
nellanal ausgegeben werden kenn

£=00L nicht berzit ;
A=PTH feilchen kann aunsgegeben
werden

Aufruf des TFloppy-Disk- Treibers
mit dem UDOS-Parametervektor; ILe-
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-sen und Schreiben von Sektoren
ohne TFehlerausschrift
I¥=Ad>z. UDOS-Paremetervekior

Honstantenberciche

FOATH PRCOUT DEFB 2H enthzelt die Floppy-Disk-Honfigu-

PEtion et Fotha

F050H CRCELR DEFW O enthselt die Anzcil der Cil-veller
bei Diskettenzugriffen seit denm
Cystemstart.

sitorfeon-

e S

FO52H SEGLER ‘DEFV ‘0 enthaelt die Anzahl der
ler seit dem Systemstart

POSEL TREZAR DEFY O 'Enthaelt die Anzahl o von | Spur-
; ' Pehler seit dem Systemstart

" FOSGH DEFY SIOBASE 'Anfangsadreéae der SI0-Parameter-
tabelle (s.a. 5.2.)

5.2. Treiber fuer serielle Lanasle - Systemkonsole, Drucker
und serieller Xoppelkanal

Drei @er vier seriellen Kanaele des 8-Bit-Teils im FPEQGO
werden von 0S/H bedient. Sie werdén fuer den Anschluss der
3ystemkonsole (V24-Terminal), eines Druckers (V24— opder
¥PES—Schnittstelle) und fuer einen seriellen zsynchronen
Xoppelkanal (V24 oder IFFS) Dbenutzt. Empfangene Zeichen
werden in Bingabepuffern zwischengespeichert. Interrupt ist
nur fuer Zeichenempfang zugelassen., Die Uebertragungspara-—
meter siné, fuer jedes der seriellen Geraete getrennt, in
Parametertabsllen abgelegt. Die Anfangsadresse der Parame-—
tertabellen 4ist in SIOBASE (s.a. Sprungtabelle) gespei-
chert. Der FLAG-Parameter kann von Anwenderprogrammen modi-
finiert werden. Das ist besonders fuer den seriellen Xop-
pelkanal wichtig. Fuer eine permanente Hodifizierung aller
' Uebertragungsparameter sind die Initialisierungswerte der
. Parametertabellen (Byte 0 = Byte € und Byte 17 - Dyte 19)
im ersten Urlader (Spur 0, Sektor 1) der OSystendiskette
cbgelegt. Der erfahrené Systembetreuer kann dort Aenderun-
gen vornehmen. ' : i

Anfangsadressen der SI0-FParameieriabellen:

Serieller Kogpelkénal:_ X Byte 6CH im 1. Urlader
(8108I) (SIOBASE}+Q im BICGE
Systemkonsole, Terminal: ﬁy.e 68H im 1. Urlader
(s1ocon) (CIOBASE)+10H im BIOS
Drucker: . Byte 72H im 1. Urlader

(510LP) (SIOBASE)+20H im BIOS

L
\
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" Aufbau der ?arametcrtabcllc:

Oyte 0 - TLAC

Bit C: 1 = DMe Dopfangsinterrupiontine werbes
spezielle Zeichen zur Steuwerung der  Ausgabe
aus. Das JO0FP-leichen stoppt die Zeichenaus~
gaobe so langze, bis Zas ICH-Zeichen empfangen
wurdée. 5

Bit 1: 1 = Z0FF wird sutomatizch gesendet, wenn im
Bingabepuifer nur nuar noch 20 Bytes frei
‘8ind, X0V wird gosendet, wenn der Puf’cr big
auf 10 Zeichern szeleert wvurde.

Bit 2: (rur-Lese—Blt) 1 = Ausgabe wurde durch

enpfangenes X0FF unterbrochen.

B (Lur—uese-Bit) 1 = Die Jingabeinterruptfou—

tine hat ein YOFF gésendet.

6: 1 = Ueberlauf des EBingabepuffers,empiangencs
Zeicken lkonnte nicht mehr uebertragen wer-—
den. Das Pit wird nicht automatisch rueck-
gesetzi.

Bit 7: liur-Lese~Bit) O=Lein Zeichen im Zingabsoul-

fer
1=Zeichen im Eingsbepuifer

3yte 1 - CTCADR

In diesem Byte ist die Adresse des GTC—F«nala enthalien,
der fuer die Erzeugung der Baudrate 2zs D/A-Ilanzls zusinen—

dig ist. Es besteht folgendelﬂuordnunu

3100 Xanal
53100 Tenal
5I01 Kenal
‘8101 Hznal

07C1 Fanal 0 (idresse 2CH
€701 ¥Yanzl 1 {Adresse 2DH)
CTC1 Eznal 2 (Adresss 2BH)
CTCO Tanal 0 (Adresse OBH)

3yte 2 - SPEED (GTC—Zeithonstante)

e o R

Bt =

' In diesem Byte ist die Zeitkonstante fuer die Brzeugung der
Baudrate enthzlten. Nit einem 5I0-Vorteiler von 16 ergeben
sich folgende Werte:

38400 bit/s
19200 bit/s
9600 bit/s

300 bit/s

E=
Wnonn

128
Byte 3 — SIOADR

; Diese Byte enthaelt die Zucrdnung des B/A-leraetes zum 510~
Kanal:

S100 ¥anal A (Datenadr. 24H) seriegller Koppelkanal

SI00 Kanal B (Datenadr. 26%) - Systemkonsole
SI01 Eanal A (Datenadr. 288; - keine Zuordnuns
5101 Kanal B (Datenadr. 2&H) - Drucker -
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-E;né Aenderung dér Zuordnung sollte nﬁr fuer den seriellen
Foppelkenal erfolgen, gleichzeitipg ist Byte 1 zu aendern.

‘Byte 4 = LPARN (line Paraneter)

Bit 1430 Pafitaet

0 = keine Paritact
1 = ungerace Palitees
2 = keine iraritast
3 = gerade Faritaet
Bit 312 Anzahl Stopbits
0 = undcfiniert
1 =1 Stopbit
2.="1;5 3%epbits
: =2 Stopbits
3it &35 Bits pro Zeichen
vl 5. gkte
1= 6 Bits
2 = 7 Bits
2 = B Bits
$ Bit 637 §1C. Clock Hate :
0= {3:+t. Synchronisation erior~
derlich)
1. = 246 X
2"":.32 §
: 3= z64
Byte 5 - LCONTR (Line Control)
Bl 9 4 = Dequést To Sexd (07S) Leitung aktiv
Bit 7 1 = (DTR) Leitung aktiv

Date Terminzl Heady

Byte © ~ LOFF ; I

In diesem Byte ist daé Y0PP-Ceichen definiert.
- Byte 7 - XOH

In diesem Byte ist das Y0l~Ceichen definiert.
Brte 8 -INMSK (Input Haske)

Dieses Byte wird zum Ruecksetzen der Paritaet der empfange—
nen Zeichen verwendet. N .

Byte 9 - GET.

GET-Pointer fuer interne Benuizung

Byte 10 - STORE

STORE-Pointer fuer interne Bennfhung

CByite 11 - coun?

Anzahl der gueltigen Zeichen im Eingabepuffer
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LS
Byte 12 =~ BUFLEH

Loenge des Eingebepulfers

By%e 13/14 — BUFADR

Anfangsadresse des Bingaleruffers

R 4 P = rriATE
Dyte 16716 = IHTADE

Méresse der Imlerrusiserviceroutine fuer Zeich

Brie 9-1C duerfen nlsht modifiziert werden,
eraten Urlader auch nicihi vorhanden. Fuer dsn | 4t
stiert ecine erweiterte Puarametertabelle. Die Faramever
Loennen im BIOS fuer dis meitweilige und im ercien Urlader
fuer 2ine permanente fenderung modifiziert wozden,

In ersien Uslader folgt nach Byte B das Byte 17 der eruci-
terten Parametertabelle. :

. Iy%e 17 - LIHIS

Inzahl der Zeilen pro Seite; der Druckertreiber pibt  ndch
_digper Anzahl cutoenatisch einen Seitenvorschub (*a“n Feed

Eus.

‘Byte 18 — COLS

 Anzehl der Zeichen pro Zeile (rechter Rand), zlle weiteren
Zeiehon der Zeile werden nicht ausgegseben. ;

Byte 19 - IKDEHT

Binrucckungs (linker Rand), vor dem 1. Zeichen siner Beile
wird Aie in INDIN® festzelegte Anzahl Ieorseichen zusgege-—
ben.
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Die Parameter sind bei dex Auslieferuns Sor JE000 wie folgt
eingestell:: 4 : ;

Honsole Drucler Yoppelzort

FLAC  0OH

. 03

SCADR . 2DH 2CH
BAUD 04l O
SI0ADR 263 24
LPARM 7CH 7CH
. “LLeoNTR . B2H a2
YOFF 130 135
0K 115 143
INlSK 7PH FYE
GIT 00H ool 0OH
STORE GOH 00 o0r
COLND 00H 0CH 00k

BU¥LEH keine festen Adressen
IHTADR keine festen Adressen

LINES - 66 -
COLS - 120 (-

ILDEHT - i N i

5.3. Druckertreiber

Zusaetzlich zu Punkt 5.2. besitzt der Druckertreiber einige
Besonderheiten. Er fushrt automatisch mit den eingestellten
Parametern LIHES, COLS, und IKDENT eine Seitenformatierung
aus. Jedes beliebige ASCII-Zeichen (OOH bis 7FH) kann an
den Drucker ausgezeben werden. HNichtdruckbare Zeichen,
ausser Carriage Return (CRL?), Line Feed (LF), Form TFezd
(FF), Tabulator (TAB) und Backspace (BS) werden bei der
Formatierung nicht beruecksichtigt. Tabs werden in Leerzei-
chen aufgeloest. Hit der Ausgabe der ersten BZHseape-Folge
(beginnend mit 1BH) geht der Treiber in den Direkt-liode.
Die automatische FPormatierung wird eingestellt, alle Zei-
chen werden unveraendert an den Drucker ausgegeben. Beendet
wird der Direki-liode durch Ausgabe des Hicht-ASCII-Zeichens
B0H oder speetestens bei Beendigung des laufenden Pro-
gramme. Vor Beendigung des Drucks im Direkt-llode sollte der
Drucker  auf den Anfang einer neuen Seite pasitioniert wer-
den. .

S.t, Floppy—Disk—Treibeﬂ

" Der TFloppy-Disk-Treiber benutzt den UDOS-Parametervekter.
Dieser ist im UDOS-Systemhzndbuch beschrieben. Der Floppy-
Disk-Treiber stellt sick usber das FDCONI=Word eul die
Laufweri:stypen ein. Der Initialisierungawert ist im ersten
Urlader auf Byte 7EH/7FH abgelegt. Er kenn dort vom System-
betreuer geaendert werden (Kommando SETFD). Das unter Byte

»

BIOS
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bauten Laufwerke,
Halboyte (L~Teil: lLaufwerlk 2
werlkstyp in Beisteller.

kein Laufwverlk
o"-Laufwerk
Format: Sh-358
Operation:Lesen
S 1/b¥%-Laufweri
Format: D53
Operation:Lesen
5 1/4"-Laufwerk
Format: P-88
Operation:Lesen
5 1/4%-Laufwerk
Format: DD-S8
Operation:Lesen
5 1/4"<Laufwerk
Tormat:  DD-DS
Operation:Lesen

. von PDCONF (Adr. 7EH) enthaelt jeweills im Halbbyte (L-Teil:
Laufwerk 0; H-Teil: Loufwerk- 1) den Typ der im PBO0CC einge-
das obere Byte (77H) entbaelt jeweils im
; H=Teil: Laufwerk 3) den Louf-

‘Die Tyren sind wie folgt vereinbart:

262126277
und Schreiben
(II5€00.10) -
16256240

und Schreiben
(15600.20)
16x256x:40

(K5600.20)
16:2256%80
und Schreiben

32x256x80

und Schreiben

DD=double density
SD=gingle density
DS=double sided
S5=gingle sided
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6. BDOS-Funktionen !

VYom 0S/H werden folgende logische Geraete unterstuetszt:

— die Konsole
- 2in ﬁruckcf_

el WD—uaufuerLe mit den logisechen lezeichnungen
L £ ; ;

- ein serieller csynochroner Loppellanal {Iommuni%a*io#d
schnittstelle)

Fuer den Zugrifi auf die 1agiachen Gerzete sind die TDO
Funktionen zu verwenden. Zun Aufruf Qleser insgezaxms
Funltionen £ibt es ein standardisiertes Verfaohren. -

Die Tunkiionen sind von C - 36 durchnumeriert. Der BDOS izt
ein Teil des 0S/M, der die logischen Geraetetreiber bein-
hzltet. Jeder Aufruf arfolgt ueber die Ansprungastelle

e
2
30

Adresse OOOSH

mii einem Unterprogrammaufruf (CALL Q005H). Dort ist vom
05/l ein' Sprung zn den Anfang. von ZD0S eingetragen. Iur
Spezifilkation des Kommandos ist die Hummer der BDOS-Funk-
tion in Register C einzustellen. Sind fuer die-auacewaehlte
Tuniztion wei*ere Zuseatzfunltionen erforderlich,” sind diese
vor dem "CALL Q0OSH" im Registevpaar DE abgsulegen.

Demnach sieht der Aufruf einer BDOS-Funktion n im all;emei—

nen wie. folgt aus: 3

et 15 R o i | ;
{LD  DE,parameter}
CALL 5 '

Erfolgt ©bei der angeéebenen BDOS-Funltion eines Rueckkehr-
meldung, so ist diese entweder im Pegister A oder im Regi-
sterpaar HL abgelagt. 7

6.1. BDOS-Funktion 0: ~ System RESET

it dieser Punktion erfolgt:dle Ruecklkehr in den CCP-Status
‘durchk einen Warmstart. Das System meldet sich mit dem
al:tuellen Lzufwerk und dem Bereltachaftszeichan.
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G2 ﬁDOS—Funktioncn fuer Konsole,  Drucker und seriellen
Xoppelkanal ; :

1: READ CONSOLE

Erwartet die Bingabe eines IJeichiens ueber dle Konsole nach
den Begister A. Die Routinez wartet solauge, bis ein Zeichen
ueber die Tastatur eingegeben irurde ;

2: URIYE CONSCLE %

Das 4im Register 3 befindliche Zeichen wird aon dle IKonsole
ausgegeben,

3: 1IN SERIAL

. Liest ein Zeichen vom seriellen Koppelkanal in das Reglater

A, wenn dieser aktiv ist.

4: OUT SERIAL

Sendet das im Register I stehende Zeichen an den seriellen
Loppelkanal ;

5: WRITE LIST

Das Zeichen, &as im Register E stent, wird an den Drucker
ausgegeben.

_ B: DIRECT CONSOLE INPUT/OUTPUT

Direktverkehr mit der Homsole. Enthaelt das Register den
Yert PFFH, so wird das Zeichen von der Tastatur in das
Register A uebergeben. ZEnthaelt das Register 4 den VUert

00H, so wurde keine Taste betaestipgt.

Ist der Wert des Registers E ungleich FFH, so0 wird dieses
Zeichen an die Konsole ausgegeében. :

7: GET I/0-STATUS

¥ird im 0S/!1 nicht benutszt.

~ 8: SET I1/0-STATUS

¥ird im 0S/H nicht benutzt.
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S: PRINT BUFFER

Sendet eine Zeichenkette an die Lomsole, beginnend mit der
im Registerpaar DE angegebenen Speicheradresse. Ihr Ende
wird durch Erkennen einegs H-Zeichens definiert. :

10: READ BUFFER

Zine fZeichenfolge wird von der Eonsole nach dem usber das
Hdegisterpaar DE adressierten Zeichenpuffer uebertragen, bis
CR oder LF (ODH oder OQAll) erscheint. Cleichzeitiz erfolst
die Anzeipge der eingegebenen Zeichen auf dem Bildschitm.
Der Eingabepuffer muss folgenden Aufbau haben:

Das 1.DYTE des Pufiers nmuss die angebbare Zeichenzabl ent-
halten (1 — 255). Werden mehr Zeichen eingegeben, wird die
Zingebe unterbrochen.

Das 2.Byte des.Puffers enthaelt die tatsaechliche Anszahl
eingegebener Zeichen nach Ausifuehrung. ;

Ab der 3. Position des Puffers stehen die eoingegebensn
Zeichen. Der Puffer wird vor der Bingabe nicht geloeschi.

11: INTERROGATE CONSOLE READY

Abfrage der Konsole, ob ein Zeichen eingegeben wurde. Wenn
des geringwertigste Bit des Byfes im Register A=1 ipt, =so
vurde eine Taste betaetigt, im anderen Tall wurde keine
Taste betaetigt.

12: BETURN VERSION NUMBER

Sendet die Versionsnummer von BDOS zum Register A. Damit
wird dem  Anwender programmtechnisch die Version wvoen BDOS
mitgeteilt.

6.3. BDOS-Punktionen fuer den Diskettenzugriff

Wenn wvom < BDOS Dateimanipulationen durchgefuehrt werden,
wird ein Parameterblock benocetigt, der Informationen ueber
die Dateibezeichnung und der Speicherzufteilung beinhaltet.
Dieser Block wird File Control Block (PCB) genannt. Seine
Adresse ist vor dem BDOS-Aufruf im Rekisterpaar DE bersit-

zustellen.
A
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Dar POB besteht bei sequentielen «ugriff aus 33 Bytes, bei
direktem ZSugriff aus 30 Bytes und setst sich wie {folgt
Zusammen: _ ;

eld Byte-Position Demerlkungen

ET [t Entry Type. Inispricht dem Laufwerks-
A leode:. ) :
0 ... akt. Laufwerk
Yilews DE-A
< TR
3 ee LURC
4 ... LU D

TR W File liame. Dateiname

=
3

R Pile Type. Die Bits 7 von Brte 9 und 10
i haben folgende Eedeutung:

2it 7 von Byte 9 =1 : R/C-Datei

2it 7 von Byte 10=0 : S¥S-Datei

BL 12 File Bxtent. akt. Bereichsnummer,
i.allg. Hull
13 = 14 ?uar uystemzwec;a reaerviert.
BG 15 Record Count. anahl der Saetze (126~

Byte-Satz) des akt. Berelchs (Extent)
(fertebereich 0 - 128)

P A6 3 . Disk Allocation Hap. Wird wvom BDOS
| gefuellt und fuer eigene Zwecke verwen-
det.

o : Next Record Humber. Alt. Safzhummer
fuer den naachsten gecuentiellen Zu—
griff.

RR 33 - 35 ! Optional Hecord Number. Anzahl der Re- ..

cords im Direktzugriff.

Byte 33 - L-Teil der CSatznummer im
A Bereich von 0 bis

Byte 3% - H-Teil } 65535

Byte 35 — fuer Ueberlauf

Vor jeder Dateioperation ist ein so aufgetauter FUB bercit-
zustellen. Yor dem 3roeffnen einer Datei sind in dén
‘Bytes 0 - 11 die erforderlichen Eintragungen 2zu machen,
wachrend die andaren Bytes auf O0H zu setzen sind.
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13: RESET DISK SYSTEM

Diese Punktion initialisiert das BDOS, seizt alle Laufwerke
zuf den Status read/write, selektiert Laufwerk A und ueber-
nimmt die vereingestellie DMA-Adresse (80H) fuer den Lade-.
versang. Dese Punktion' :amm innerhalb cincs Programms fuer
das Binlegen newer Disketten ohne 'Eingabe von <CULL> C oder
eines neuen Systemstart benutat uerden. :

14: SBLECY DISK

Hisrmit wird ein Lanfwerl seleltiert. Degr Inhalt von Ragi-’
ster T zibt an, welches Laufwerlk fuer dic folgenden Daici-
operationen das alktuelle Laufwerl ist.

(0 fuer A, 1 fuer B, 2 fuer ¢, 3 fuer D).

15: OPEN FILE ; _ :

Im Regicterpaar DE steht die Adresse des FCE. BDOS sucht
den FCB in dem Directory der Diskette, entsprechend der
benannien Datei, die auf dem durch das Byte 0 des FCD
susgewachlten Laufwerks existieren muss. Wird der gesuchte
PCB in denm Directory gefunden, ' wird das Direetory entspre-
chend geaendert und die Datei fuer einen folgenden Zugriff
vorbereitet. o : )
Wingd die Datei gefunden, so wird im Begister A der Wert
00H, O01H, 028 oder 03H gesetst. Im anderen Fall enthaelt
das Register den Wert PFH.. |

Das  Byte 32 dec PEE muss auf den Wert 0 gesetzt werden,
wenn nach dem Broeffnen der Datei seguentiell .auf den
ersten Satz sugegriffen werden sell.

16: CLOSE FILE

Hit dieser Punktion werden die im FCB gespeicherten Infor-
mationen in das enisprechende Dirsctory ‘uebernommen. Im
Registerpaar DB steht die Adresse des FCB. Die Datei muss
aber vorher durch die Funktion 15 odexr 22 aktiviert sein.
Steht nach dem Funktionsaufruf im Register A ein Wert
zwigschen O0H und 03H, so war die Funk®tion erfolgreich. Der
Wert FPH signalisiert, dass die Datei nicht gefunden wurde.

17: SEARCH FOR FILE

Sendet die im Registerpaar DE stehende Adresse eines . File
Control Blocks. Das Directory wird von Anfa nach einer
Eintrazung entsprechend der FCB-Bintragung n?ET,?N,FT,EX)
durchsucht, Fracgezeichen im lamen lassen an dieser Position
jeden Buchstaben zu. Bin Pragezeichen im Byte 0 ermoeglicht
das Durchsuchen nach allen Eintragungen im aktuellen Lauf-
werlk. - ;

Die Eintragung, die entspreclhicnd der POB~Vorgaben ermittelt
wurde und 32 Bytes lang ist, wird in einem 128 Byte-Puffer
(DHA) eingetragen. Dieser beginnt entweder bei 80H oder bei
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eine» mit der Tunition 26 vorgegebenen Adressce.
In Register A wird

A=0 s Adresse=DI
A=% s Adresse=DIA:
L=2 3 Adresse=D
A=3 3
A=FFH *

uebergeben.

18: SEARCH FOR KEXT OCCURTNCD

am e SRk T ol o S

Diese Funktion, angewendet nach der Funktioen 17, sucht den
naechoten File Control Bleock in dem Directory, in dem der
angecobene Dateinsme asuftritt. Diese Funltion itomme zur
Anwendung, wenn nach weiteren Dateien (im Hamen sind Frage-
zeighen enthalten) oder weitere Iintragungen der gsleichen.
Dztei gesucht wird.

19: DELETE FILE

Ermittelt die Adresse des File Control Blocks in dem Direc-—
tory, das den angegebenen Dateinamen enthaelt und loescht
die Datei auf der Diskette. Enthaelt der Daiziname oder
Dateityp im FCB Fragezeichen, so werden alle Dateién ge-
loescht, die in é&en anderen Positlonen gleiche Zeichen
enthalten. Register A=FFH zeigt an, dass keine Datei mit

' der Dateibezeichrung im ¥C3 gefunden wurde. Lrfelgreiches

Loeschen einer Datei wird mit den Werten OOH, 01H, 02H oder
03H im Register A angezeigt.

20: READ SEQUENTIALLY

.Wenn die Datei erceffnet oder mit einer ‘moke"-Funktion

aktiviert ist, werden mit dieser Funktion die nzechsten 128
Bytes (1 Record) in den Arbeitsspeicher, beginnend von der
selektierten DMA-Adresse gelesen. Im Registerpadr DE ist
die F(UB-Adresse vorzugcben.Die Angabe "HR" im FCE gibt den
naechsten zu lesenden Satz an. Fuer NE=00H wird der 1.Jatz
gelesen. "NR"™ wird nach dem Lesen automatisch um 1 erhocht.
Wird im Register A ein Wert ungleich OCH gemeldet, so ist
das Dateiende erreicht. Der Yert O00H steht fuer einen
erfolgreichen Leseveorgans. A=FFH signalisiert einen allge-
meinen Lesefehler. 3

21: WRITE SEQUENTIALLY

Yenn die Datei erceffnet oder mif einer "make"-Funktion
aktiviert wird, werden mit dieser Funktion die naechsten
128 Bytes (1 Record) beginnend mit der selektierter BlA-
Adresse in die durch dern FUB spezifizierts Datei geschrie-
ben. Im Registerpaar DE ist die PCB-Adresse vorzugebeu. Mit
"RY wird die Position des Satzes in der Datei fesigelegt
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und automatigch nach jedem Cchreiben um 1 erhoeht.
In A wird wit ;

A=FFH allgemeiner Schreibfehler
A=01H . Sehreiben in vorhandenes File
A=02H EZnde der Dislkette

A=00H . ohne Fehler

‘angescint

Hach dem Schreiben muss die CLOSE-Funktion folgen, damit

die Information im Directory auf der Diskette aktualisicrt

wird. ! 3

22: HAKE FILD

Intspricht der Funltion "OPEN FILL" mit cder Ausnahnme, dass
‘vorher noch die Datei generiert wird. Die Funktion 15 (OPEN
FILE) ist nur fuer bereits existierends Dateien wirksam. In
Registerpear DE ist die FCB-Adresse vorzugeben. Bei Anwen—
dung dieser PFunktion muss derauf geachtet werden, dass
nicht eine vorhandene Datei auf derselben Diskette neu
generiert wird. Um sicher zu gehen, Lann mit der Loesch-
funktion die angesprochene Datei vorher geloescht werden.
Die Datei wurde erfolgreich in dem Direcifory angelegt, wenn
i Register A als Rueckmeldung der Wert 0OH bis 038 stent.
Ein FFH in Degister A sagt aus, dases in den Direciory keine
Bintragung mehr frei ist. 3 : :

23: REHAUE FILE

Hit dieser Funktion kann eine Datei auf der Disketie umbe-
. nannt werden. Der ueber das Registerpaar DE adressierte FCB
hat dabei folgenden Aufbani

Die Bytes 0 - 45 enthalten die Yalte" Dateibezeichrung
sinschliesslich Laufwsrksangabe, die Bytes 16 - 32 die
"neue® Dateibezeichnung. Naeh erfolgreicher Ausfuehrung
steht im Register A ein Wert zwischen 00H und 03H. Stehi im
Register A der Wert FFH, = so wurde die umzubennende Datel
nicht gefunden. : ' ; ;

1

24: RETURN LOG-IN VECTOR

Mit dieser Punktion werden die verfuegbaren Laufwerkes er-
mittelt. | ;

In Register A und L enteprechen nach der Funkiion die Bits
0 - 3 den logischen Laufwerken A,B,C,D. Ein pesetztez Bit
("4%") bedeutet, dass auf die Diskette in diegem ZLaufwerk
bereits zugegriffen wurde. 3 :

25: RETURN CURRENT DISK

Diese Punktion ermittelt einc Zahl, die mit der Laufwerks-
bezeichnung 4,B,0,D korrespondiert und die auf das selek-
5 Laufwerk hinweist.




Die Bits 0 — & des Registers 4 seben.an, welches Taufwerk
das zltuelle ist. 2

26: SET DIA-ADDRESS

Diese “unktion setzt Directory lemory Address (Adresse, auf
die dor Pointer nach einer Schreib~/Lesecpsration zeigt)
auf cinen Weri, um 5o éen Degiann bestimmier datensusotae
anzuseigen. Sie degt im Registerpacr U5 vorzuseben. Hel
einem Ieltstert, Farmstzrt oder Ruecksetzen der Lounfwerke
wird diese DilA-Adressc suf 6CH gesetzt. '

27£ GET ADDRESS OF ALLOCATION VECYOR

Das System verwaltet fuer jedes verfuegtare Laufwerii eine
Zuteilunssveltor innerhaldb des Arbeitsspeicher. Diese Puni-
tion ermittelt die Adresse des Vekitors des selektlerien

Laufwerks. | :

28: URITE-PROTLCT DIBK

Die TFunltition erlaubt das Setzen ecines zeitwelisen Schreib--
schutzes. Jeder Schreibsugrifi auf das Laufwerk (bis ein
Talt- oder TYarmstart gegeben wird) wird verhinderd und
veranlosst die Fehlermeldung: 3

0S/K BRE ON '&: R/O

{d steht fuer das ansesprochene'Laufﬁerk 4,8,C oder I)

' 29: GET=RUAD/ONLY VECTOR

Diese Funktion ermittelt einen Vektor, der die schreibge—
schuetzten Laufwerke anzeigt, d.h., das read/only-Bit ist
gesetzt. In den Registern A und L wird wie bei der Funktion
3L ein Kode abgelegt, auc dem zZu entnehmen ist, welches
logische Laufwerk den R/0-Status hat.

30 SET FILE ATTRIBUTES

‘Diese Funktion erlaubt das Setzen und Huecksetzen von Da=

teiattributen. Das Register DE adreasiert ein FCB.

Ist das Bit 7 von Eyte ¢ gesetzt, oo wird die Datei mit

dieser FPunktion zu einer R/0-Datei. Ist das Bit nicht

. gesetzt, wird die Datei zu einer R/W~Datei. Bin geseiziesn.
' Bit von Byte 10 versetzt die Datei in den &Y¥S-Status. Im

anderen Pall erhaelt die Datei das DIR-Attribut.
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31: GET DISK PARANETER ADDRESS

‘Diese Funktion ermittelt die Blockadresse des Laufwerkpa-
rameters. Nach dem Funktionsaufruf stehi im Registerpaar HL
die Adresse des Parameterblocks. Sie ist sehr nuetzlich bei
der Berechnung des Speicherraums und dexr Aenderung der
Laufwerkparameter bei Wechsel der Diskettenlaufwerke.

I}

32: GET-OR SEY USLR CODT

it cdieser Punktion kann der USER-Code des aktiven Benul-
zerbereiches ermittelt werden. ! !

Wird im Register T ein 7PH eingetragen, 5o wird nach den
Funktionsaufruf im Degister A der ohiive Bonutgerizofs  su—
rueclkgemeldet. 3

Ist der Wer%t im Register I uagleich IPH, so werden  durch
diesge Funktion die unteren 5 Bits dieses Wertes als neuer
Benubzerkode eingestellt (00H ... 41FH). Da sich mit dem
residenten Kommando USER nur die Benutzerbereiche (0 ...
15) einstellen lassen, =sollte deshalb generell nur mit dem
Benutzerkode 00H ... OFH gearbeitet werden.

¥

33: READ RANDOHLY

Diese Funktion greift auf das Feld RR (Read Record) im File
Contrel Block zu, selektiert und liest diesen Record. Dabei
wird die Nummer des Records nichi veraendert. Die Adresse
des FCB muss im Pegisterpaar DE stehen. Im Byte 33 ist der
IL-Teil und in Byte 34 ist der H-Teil der Adrvesse des Satues
einzutragen, der gelesen werden soll. i
Ps ‘ist zu garantieren, d&ass bei den vorher erforderlichen
Tunkfionen 15 und 22, das Byte "EX™ im adressierien FUD auf
Bull gesetzt wird. : ;

Vach dem Lesen werden durch diese Funktion ausserdem dile
alt. Satenunmer "NR"™ und die Extentnummer "EX" gesetzt, um
ein ansohliessendes sequentielles Lesen zu ermoeglichen.

Im Register A lLann es zu folgenden lleldungen kommen:

00H ‘ohne Pehler ;
011 Legen ungeschriebener Daten . .
03K Aktuzlisierung der Directory-Eintragung rkann

nicht erfolgen aufgrund einer vorhergehen—
den Funktion Schreiben mit direktem Zugrif?

OLH Lesen ungeschriebener Dixtents
0GH Zugriff ueber physisches Ende dexr Disletlte
FFH . allgenmeiner Lesefenler

‘3h: WRITE RAHDOMLY

Diese Punktion laeuft auf die gleiche Weise wie die direkt
sdressierte Lessoperation ab, nit dem Unterschied, dass
hier die Daten von der selekiierten DHA-Position zur Dis-
kette geschrieben werden. Wie beim Lesen mit direktem P
griff geben das Hegisterpaar DE die FCB-Adresse und dort
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die Bytes 33 und 34 dic Adresse des Satzes an. Die Hummer
des Records wird mnicht veraendert. BEs werden aber die
aktuelle Satznummer "NR" und die Bxtentnummer "EX" im FCB
aktualisiert, =so dass ein ansehliessendés sequentieilas
Arbeiten moeglich ist.

Die Fehlerkodes sind dic sleichen wie beim Lesen mit direk-—
tem Zugriff (ausser C1I und 041), dazu Lommt der Fehlerlode
0SH. Diese Fehlermeldun; sismalisiert, dass in dem Direcio-
ry fuer die erforderlichen Bintrogungen lein Platz  wehr
frel ist. : :

Digse Funktion sendet die Adresse eines File Control Elocks
unéd ermittelt die Adresse des "Jogical records”, der sich
an déas Dateiende anschliesst (virtuelle Dateigroesse). Iii%
dieser TFunktion koenne Daten einer bereits existiersnden
Datei hinzugefuegt werden, in dem diese Information zum
Setzen der Recordposition verwendet und danach die ge-
vuenschte Schreiboperation durchgefuehrt wird. Die wir-
tuelle Groesse korrespondiert dann zur physischen Croesse,
wenn die Datei sequentiell geschrieben wurde, onsonsten
bhositzt die Datei aufgrund der direkt adressierten Sehreib-
vserationen unbenutzte Recordbereiche. Hit dem Registerpaar
DE ist ein FCB zu adressieren. Hach Ausfuechrung der Funk-
tion enthalten die Bytes 32 und 33 die Adresse nach den
letzten Satz der Datei.

36: SET RANDOM RECORD POSITION

Hit dieser Funktion wird die aktuelle Adresse eines Hecords
(z.B. nach einer Folge seguentieller Schreib-/Lesevorgaen-
ge) ermittelt. In einigen Fzellen erwelst es sich als sehr
nuetzlich, wenn von sequentieller auf direlkter Datelopera~
tion umgeschaltet wird und beide Vorteile der Pateiorgani-

‘sation mit verwendet werden sollen (schnelles OSelektieren

und Einleazen).

Das Registerpaar DE adressiert den PCE, in dessen Bytes a3

und 34 curch diese Funktion die Satzadressen des letszten
sequentiellen Zugriffs abgelegt werden.
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6. Allgemeine Fehlermeldungen

Bei der Anuwendung des 08/H~Cystems werden neben den kEopman-
dospezifischen ﬁehlern ‘211z vom Systen srkannten Tekler
durch & verschiedene Fehlermeldungen in 1

mitgeteilt:

fo gepdem Tormat

BOUS 'BRR 0l d: Fehlerursache
Der Buchstabe fuer @ identifiziert das Laufwerk, auf dem
der Fshler erkaant wurde. Fuer das Wort Fehlerursache steh®
eine der folgenden ileldungen: i

BAD SECTOR

SELECT

READ ONLY

FILE R/O
Zusactzlieh =zu diesen Pehlerausschriften erfolgt im 05/l
eine ueber das BIOS initiierte, varangestellte Fehleraus-
sehrift in folgender Form: ol

DISEX ERRCR nn D=x T=yyy S=zza

nn - UDOS Complation Code  C41 - ungueltiger Requestkode

2 -~ Laufwerk nicht berecit
G2 — Schreibschutz Disketie
C4 - Sektorfehler
: 05 - Spurfehler
x -~ Laufwerksname (drive)
y¥y - Spurnummer (track)

‘#zz - Sektornummer (sector)

Fehler: BAD SECTOR

Fin "bad sector" (fehlerhafter Diskettensektor) wird dann
erkannt, wenn von der Diskette durch den’ DISK-Contreller
teine definierte Information gelesen werden kann. Die Feh~
lerursache ist dann entweder bei der Diskette oder . beim
DISK-Controller su suchen..
Genauso wird diese Pehlermeldung gegeben, wenn die Diskette
beim Laufwerkszugriff noch nicht in das Laufwerk eingescho-
ben war oder wenn Dateien gelesen werden, die durch einen
anderen Controller generiert worden sind. Trotz eines ver-
wendeten gleichen Formats koemnen geringe Abweichungen in
der Aufzmeichnung der Hecords vorliegen. Die gleiche Fehler—
meldung wird auch angezeigt, wenn dis Diskette durch un-
sachgemaesse Behandlung oder durch ein fehlerhaftes Pro-
gramm zerstoert worden ist. :

_ Zur Quittierung dieser Fehlermeldung kann mit <CTRL> C ein
erneuter Systemstart eingegeben werden, wodurch das laufen—
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de Programm oder die gerade durchgefueshrte Dateiarbeitung
unterbrochen wird. Auch kann diese Fehlermeldung durch
Drueclken er RETURN-Taste quittiert werden, wodurch die

.~ Peblermeldung - wnd damit der fehlerhafte Sektor - igno-~
riert wird. J :

Das ‘Ignorieren gemeldeter Fehler kann in einigen Fagllen

sur weiteren Zerstoerungen zuf der Disketite fuehren. Tritt

der Pehler z.B. beim Beschreiben des ddwectory auf und wizd
er ignoriert, so kann die Tigkette zerstoert und damit
jeder Zugriff auf irgendeine Tatei diccser Diskette unmoss—

lich werden. A

i/

_Fehler: SELECT

Diese Fehlermeldung wird angezeigt, wenn ein nicht exi-
stierendes Laufwerk angesprochen wird. Dz 0S/H maximel &
logische Laufwerke ansprechen kann (4 ... D), wird dieser
" Pehler otets beim Zugriff auf die 1logischen Laufwverke
B,F,... gemeldet.

Turch Detaetigen einer beliebigen Taste wird ein Varnstart
ausgeloest, das System geht in den Grundzustand.

Fehler: READ ONLY

. Die Fehlermeldung "READ ONLY" wird angezeigt, wenh versucht
wird, auf eine Diskette zu schreiben, der das "READ OHLY"-
Attribut (z.B. meber STAT) zugewiesen wurde.

Genauso gilt. diese Fehlermeldung, wenn eine neue Diskette
eingelegt wurde, ohne dass vor einem Zugriff <CIRL> c
eingegeben oder das System neu gestartet worden ist. Immez
wenn auf eine neue Diskette geschrieben werden soll, muss
deshalb vorher <CTRL> C eingegeben werden.
Bine "READ ONLY"~Fehlermeldung kann durch Druecken einer
beliebigen Konsoltaste quittiert werden. Danach wird auto-
matisch ein Systemstart erzeugt, der dann ausgerdem die
begreffende Diskette wieder in den "READ WRITE"-Betrieb
schaltet. ;

Fehler: FILE R/0

Diese Fehlermeldung wird gegeben, wenn eine Schreibopera—
tion auf eine Datel mit einem "R/0Y-Attribul versucht wird.
Die MPFILE-R/0"-Pehlermeldung kann curch Druecken einex
beliebigen Konsoltaste guittiert werden. ' Danach muss Je—
_doch, wenn noetig, das R/0-Attribut durch ein R/W-Attribut
ersetzt werden (z.B. STAT-Kommando). i
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. Wir @=ind stacndis bemueht, unsere Unterlagen auf  eiaem
_qualitativ hochweriigen Stond zu halten. OSollten Sie des-
halb Hinweise zur Verbozserung disses Tlolkumentationsbandes
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fame uné Anschrift des Deiriebes:

Cenuegt diese Dokumentation Ihren Anspruechen? ja / nein
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Sonstige Hinweise:

Fehler innerhalb dieser Dekumentation:
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Die Angaben iiber technische Daten entsprechen dem bei RedaktionsschiuB
vorliegenden Stand. Anderungen im Sinne der technischen Weiterentwicklung
behalten wir uns vor.
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