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1. Binleitung

0S/M-Systemhandbuch Sh=  Einleituns

b

Das  0S5/M ist ein.auf dem 8-Bit—ilikrorechnerteil des Pro-

grammier— und Entwicklungssystem PE000 implementiertes Be-
triebsaystenm. : Herls

Bs ist ein "disk-orientiertes" Betriebssyctem und ermoeg—
licht dem Bediener mit wenigen einfachen “Kommandos vor
allem das Programm- und Daten-Speichermedium "Diskette" zu
handhaben. Dateiverarbeitung ist sowohl mit sequentiellen
als auch wahlfreiem Zugriff moeglich. }
Die Anwendung von 05/h ist begruendet in der Verfuegbarkeit
einer grossen Anzahl von Dienstprogrzmmen, von Compilern/

Interpretern fuer hochere Programmiersprachen und Applika-
tionssoftwaresystemen. OSie betreffen den Komplex der kom-—
merziellen Datenverarbeitung, den Komplex der Illikrorech-

- nerentwicklungssoftware, aber auch viele weitere Anwen-

dungslinien. :
Die SBchnittstelle von O0S/M auf dem PB0O0OC zu den unter
seiner BSteuerung laufenden Programmen ist voll kompatibel

- mit der Schnittstelle des Betriebssystem CP/M Version 2.2.

Hit zwei optional an das PB000 anschliessbaren Standard-
laufwerken wird die Dateiuebernahme von CP/M-Standarddis-—
ketten einfacher Aufzeichnungsdichte (Standardformat/3740)
gewaehrleistet. Damit ist eine Vielzahl hochwértiger Soft-
ware, wie Textverarbeitung, Kalkulation, Datenbanksysteme
u.a.n. unter dem Betriebssystem 05/M nutzhar. E

Ausserdem ist die Kompatibilitaet mit dem in der DDR ver—

fuegbaren Betriebssystem SCPX 1526 fuer die Buerocomputer
A5120/30 und PC1715 gegeben. '

Vom Betriebssystem O0S/lM werden  standardmaessig folgende
Fin-/Ausgabegeraete des P8000 bedient: 3

—- ein serieller V24-Kanal fuer die 0S/ll-Systemkonsole

~ ein bis maximel vier Floppy-Disk-Laufwerke

'~ ein Drucker (Typen robotron 1152, 1157, k631x)

- ein serieller asynchroner Koppelkanal zur Systemkopplﬁng

(Kommunikationssehnitstelle)

Das Betriebssystem 0S/M verwaltet einen Operationsspeicher-—
bereich (RAM) von 64 KByte. '

Alle Dienstprogramme koennen unter ihrem Namen aufgerufen
werden. Sie werden dann von der Diskette geladen und abge-
arbeitet. Dabei werden keinerlei Unterschiede zwischen
Dienst— und Anwenderprogramme gemacht.

Fuer die Programmentwicklung gehoeren ein Editor, K5801K80-
Assembler, Lader und ein Testhilfeprogramm zum Systembe-
stand. y ;

Dags Erarbeiten von Anwenderprogrammen hat vor allem dann
Bedeutung, wenn nicht auf das breite Spektrum von Stan-
dardsoftware zurueckgegriffen werden kann, die Standard-
software zu modifizieren ist oder Sonderfunktionen zu loe-
sen sind. ; ?

Der szur Verfuegung stehende Assembler gestattet das Pro-
grammieren auf Maschinenkodeniveau. Dies ermoeglicht effek-
tivate Programme bezueglich Laufzeit und Speicherbedari.
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Das ist vor allam wichtig bei der Steuerung von E/A—Gerae-'
ten., Der Lader des Systems verarbeitet die usber den  As-
sembler erzeubten Dateien in eine entsprechende Befehlsda—
tei, die dann durch Fingabe des Namens gestartet werden
kann. Der Debugger gestattet die Tﬂstung der Programme im
Schritthet:ieb cder in Bechtrzeit. 4
Puer die Tormatierung von Disketten steht ein Formatief
rungsprogramm zur Verfuegung. )
- Das ;eXuverarheitungsby stem TP und das Batunhanksystem
REDABAS koennen ebenfalls verwendet werden. Lajinzy
Die Bedienung .ist fuer das System selbst sowie fuer die
_System— und Anwenderprogramme untersc hleullcn unu wird = an
entsprechender Stelle erlaeutert. 5
Tehlerbehandlungen des Systems sind ebenfalla eirfaoh und
‘auf aas Wesentlische hEQchaenkt :
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2. Systemueberblick

Das Betriebssystem 0S/M besteht aus drei Basis-Systemkom-
ponenten:

. BIos Basic Input/Output System
. BDOS Basic Disc Operating System

. CCP _ Consol Command  Processor

Sowghl der CCP-Modul als auch der BDOS-MHodul sind die
bardwareunabhaengigen Teile des 0S/M. :

Alle Hardware~Zugriffe, wie Eingabe-/Ausgaberufe zur Flop-
py-Disk-Einheit, gzur Konsole, zum Drucker gehen grund-
saetzlich ueber den BIOS-Modul. Hier sind die entsprechen-—
den Treiberprogramme fuer die FD-Laufwerke, fuer die Sy-
stemkonsole und fuer den Drucker eingebunden.

2.1. Laden des Systems

Nach dem Einschalten des Rechners ("Kaltstart™) oder durch
Ausloesen von RESET der CPU wird der Lade—PROM des PE0OOO
aktiviert.

Das Programm, das in diesem Lade-PROM gaspaichert ist, wird
ab der Adresse 0 abgearbeitet und fuehrt folgende wesent-
liche Schritte aus:

-~ Eigentest (wird nur bei Einsohalten des Rechners ﬁurchga—
fuehrt) .

Einstellen-Interguptmode 2

— Programm aus Lade-PROM in den RAM-Bereich einlesen wund
abarbeiten

Systemstart - Laden won Spur 0
(wenn keine Diskette in Laufwerk A eingelegt ist, erfolgf
eine Ausschrift in folgender Form:

Insert System Error

"Ist eine Diakette 1n Laufwerk A eingelegt, die keine
Systemdiskette ist, so erfolgt die Ausschrift:
: DISK ERROR

Durch Binlegen einar Syatemdiskette in Laufwerk A und
Eingabe von 0 bzw. durch Druecken der Taste RESET kann '
ein erneuter Systemstari durchgefuehrt werden) :

— Abschalten Lade-PROM
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Vom Programm Urlader wird das Laden des BIOS-loduls reali-
giert. 3 g :

Die ' Kaltstavrtroutine fuehrt u.a. folgende wesentliche
Funktionen aus: .

- Hardware neu initialisieren

- Heldung "PSO00 0S/H 2,2 (C) ZPT/KEAW"
wird auf dem Bildschirm angezeigt

- Verbindung zu BIOS (Warmstart) und BDOS werden eingetra—.
gen

- CCP und BDOS werden geladen
= Die aktuelle DlA-Adresse wird auf 80H eingestellt

- Sprung zu CCP zur Kommandoeingabeaktivierung

Warmstart ist das Nachladen des CCP und von Teilen desz BDOS
von der Systemdiskette ohne weitere Veraenderungen im Sy-
stem. Bei einem Warmstart wird das Laufwerk A ausgewaehlt
und alle anderen Diskettenlaufwerke in den Zustand R/V
(read/write) gebracht. Der Warmstart wird ausgefuehrt bei
einem RST O (Sprung auf Adresse 0000H) oder nach Eingabe
des Zeichens <C7TRL> C bei einer Dingabeanforderung. Danach
kehrt das Betriebssystem wieder in den Systemgrundzustand
zurueck. Im Systemgrundzustand wird das zuletzt aktuelle
logische Laufwerk angewaehlt. : : ;

2.2. Speicherkonzept

Das 0S/M ist-fuer elnen Gesamtaspeicherbereich von 64 KByte
vorgesehen. Die. EPROMs =auf der ©&-Bit-Rechnerkarte sind
abgeschaltet. Nach dem Laden des Programms von der System—
diskette ("Kaltotart" Laufwerk A) ist der zur Verfuegung
stehende Speicherbereich in 5 Bereiche aufgeteilt. >
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BIOS:

BDOS:

CCP:

TPA:
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| Adresse: FFFFH (64 KByte - 1)

| BI0S | ‘'
| ' i Adresse: OFQOH
I i ;
{ . BOOS |

| i i

| 1

| CCP |

| |

| | -

| TPA b .
| I Adresse: 0100H
|

, Systemdatenbereich |

-1 Adresse: 0000H

Basic Input/Output System

stellt den variablen, anwendungsspezifischen
Teil des Betriebssystems 'dar. In ihm sind
die einzelnen Routinen zur Bedienung der dm
System eingebundenen physiachan E/A-Geraete
zusammengefasst.

Basic Disc Operating System

uebernimmt als elner der beiden hardwareun—
abhaengigen Teile des 0S/M die Automatisie—
rung des gesamten Datenaustausches mit den
logischen Geraeten (Floppy-Disk-Einheit,
Konsole, Drucker). Fuer alle im BDOS veran-
kerten Funktionen- sie werden als_ BDOS-
System—Calls bezeichnet— existiert ein ein-
heitliches Parameteruebergabeschema. BDOS
bedient sich hierbei der physischen BIOS-
Routinen. :

Congol Command Processor

ist analog dem BDOS-Modul ein voll unabhaen—
giger Programmodul, dessen Hauptaufgabe die
Befehlaentachluauselung ist. Mit diesem Sy-
stemteil werden die residenten Kommandos
DIR, BREN, TYPE, ERA, SAVE, USER realsiert.

Transient Program Area

ist der Speicherbereich, der den transienten
Kommandos und Programmen Zur Verfuegung
steht. Ab der Adresse 100H werden die tran-
gsienten Kommandos oder Programme geladen und
auch bei dieser Adresse gestartet. Dieser
Bereich steht ebenfalls dem Anwenderprogramm
Zur Yerfuegung



Systemdaten—  In diesem Bereich sind Adressen, Kennbytes,
bereicht’ Spruenge ‘und Standardpuffer fuer die Arbeit
; des 05/M abgelegt.

Ein Yommando-/Programmeufruf erfelgt durch
die Angabe des Kommandos oder desg  Dateina-
mens olne die Dateitypkennzeichnung ".COH".
Nach dieser Hommando— bzw. Programmnemenein—
gabe ist eine Eingabe von Parametern noch

‘moeglich. Diese Parameter werden. gensrell
auf den Adressen 00B1H bis OQOFBH abgelegt,
die +tatsaechliche Anzahl eingegebener ZGel—
chen (wmax.123 Zeichen) wird auf der Adresse
Q0B0OH gespeichert. : ;

Der Prograumierer hat aber darauf zu achten,
dass die Adresse Q0B80H nach einem Xalt— und

Varmstart die aktuelle DHA-Adresse fuer
Floppy-Disk-Zugriffe ist. :
Neben der Speicherung der Parameter ab 00COH -
werden ausserdem die direkt dem Kommando
bzw. Programmnamen moeglicherweise folgende .
2 Dateibezeichnungen (lLaufwerkskode, Datei-
name, Dateityp) auf O05CH und 006CH abgelegt
(zwischen Dateiname und Dateityp ist bei der
‘Bingabe .ein Punkt einzugeben

Dep.: &:LAUF TESY,.HEX ELF.DE abe). :

Die Adresse 005CH ist aber auch als Standard-
adresse fuer den FCB nach Kalt- und Warm-
start definiert und ist ebenfalls vom Pro-
grammierer zu besachten. ;

Adresse Bedeutung_"

Q000H - 0002H Sprung an den Sprungbefehl
- fuer Warmstart in der BIOS-
Sprungtabelle. Die Adresse
0001H und CQ002H ist die An-

fangsadresse BIOS+3H.

0004H Aktuelles logisches Leufwerk
(0=A...,3=D)

Q004H

0005 - 0007H Sprung an BDOS. Die Adresse
s M 0006H wund O0C7H ist die An-

s fangsadresse von BDOS.
0038H

GO5CH

003AH Reserviert fuer das Pgr. DDT

007CH FCB - Pile Control Block.
(Standard-Dateisteuerblock
505-6.4) ;

0080H — OOFFH DUA - Direct Memory Access
o (Standard Bin-/Ausgabe-Puifer

8.8. 60"‘) : L
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3. 0S/M~FPunktionen

In diesem Abschnitt werden alle unter O05/M  verfuegbaren
¥ommandos behandelt. : !

Zunaechst werden einzelne Abgrenzungen verfuegbarer 05/M-
Befehle vorgenommen: Kontrollzeichen, residente Befehle
(built-in commands), nicht residente Befehle (transient
commands) .

Anschliessend wird auf das Assemblieren, lLaden, Listen, die
Fehlerberichtigung, dae Abspeichern (ASM LOAD, DUMP, DDT,
SAVE) von Programmen und die Generierung von Steuerdmtelén
(SUBMIT, XSUB) eingegangen. Ebenso wird die Behandlung von
Dateien {PIP) erlaeutert.

Danach  folgt eine Kurzbeschreibung aller 0S/M-Kommandos
sowlie der unterstuetzten Dienstprogramme.

Wie bereits beschrieben, meldet sich 0S5/l mit der Ausgabe
des selektierten Laufwerkes und dem Prompt-Character ":",
Hit Eingabe "A:"™,...,"D:" wird die Selektierung (permanente
Aenderung) des aktuellen Laufwerks veranlasst. Das System
ist damit zur Befehlsannahme bereit. HNach der Kommandoein-
gabe koennen sich je nach Art des Kommandos ein oder meh-
rere, durch Leerschritte getrennte Parameter, anschliessen.
Die durch "RETURN" abgeschlossene Befehlszeile wird dann
unmittelbar vom System interpretiert.

Viele FKommandos sind sehr einfach, andere jedoch komplex
strukturiert. Alle Befehle sind in Wirklichkeit Programme
bzw. Routinen im Maschinenkode. Einige Kommandos sind immer
resident, andere nicht resident. :
Die fuenf residenten Kommandos (DIR, ERA, REN, OSAVE und
TYPB) koennen immer ausgefuehrt werdén, well sie sich
staendig im 05/HM-Betriebssystembereich befinden. Die nicht
residenten EKcommandos koennen nur dann ausgefuehrt werden,
wenn sie als Kommandodateien (.COM) existieren. Bin nicht
residentes Kommando ist ein Programm im Maschinenkode, das
kopiert, geloescht und im Arbeitsspeicher verschoben werden
kann und dennoch als Kommando ausgefuehrt wird.

Eigene nicht residente Kommandos koennen mit einigen Pro-
grammierkenntnissen leicht selbst generiert werden. Jede
Dateibezeichnung eines nicht residenten Kommandos hat immer
die Dateibezeichnung ".COM". Die Dateikennung darf aller-
dings bei Aufruf eines solchen Befehls nie mit angegeben
werden. : :
Wenn eine solohe Datei kopiert, geloescht oder sonst ver-
aendert werden soll, muss neben dem Datelnamen zusaetzlich
dle .COM"-Kennung ungegeben werden.

Das 0S5/l ermoeglicht verschiedene Zeilen—EditornFunktionen
bei der Eingabe von Kommandozeilen.

Die in der nachfolgenden Tabelle beschriebenen Steuersei-
chen koennen waehrend der Eingabe eines 0S/M-Kommandos
bzw, einer 0S/M-Routine eingégeben werden.




Funktion R : Ausloesende

Operation

Start des Listings am
B;ldachirm

- Taste
Loeschen ‘des letzten BACKSPACE
Zeichens ¢ <CTRL> H
. Loeschen der gesamten <GTRL> U
Zeile (Zeile wird weiter
angezeigt)
T.oeschen der gzesamben <CgRL> X
Lelle : :
Noechmaliges Anzelgen <G7RL> R
der Befehlszeile :
Abschluse {Ausfuehren RETURH
der Befehlszeile)
Bingabe einer langen Be- <CTRL> E
fehlszeile (laenger als
7eilenlaenge des Bild-
schirmterminals.
Warnstart des Systems <CTRL> C
Beenden von PIP-Opera— ~ RETURN
tionen <CTRL> H
Sendet alle Zeichen, . <CTRL> P
die am Bildwchirm ge-—
‘zeigt werden, zum Druk-
ker:Eeenden des Paral-
lelbetriebes des Druk-
kers ;
Abbruch wuné ernsuter <CTRL> S

Cursor wiederholt
das Zeéichen

Qursor springt sur
naechesten Zeile und
geigt durch "#" Be-

reitschalt fuer

neue Bingabe an.

Cursor springt zum
Anfang der Zeile
zurueck und loescht
diege

Zeigt eine berei-
nigte Zelle an
{nach Fehlerkorrek-
tur) .

der eingegebene BDe-
fehl wird ausge-—
fuert. © Cursor
springt zur naech-
sten Zeile fuer
neue Befehlseingabe

Cursor springt zur
naechsten Zeile,
ohne dass der Be-
fehl ausgefuehrt
wird

Brneunter Start von
os/1 (Warmstart).
Abbruch des gerade
ausgefuehrten  Be-
fenls

Beendet PIFP und

uebergibt die Steu—
erung  wieder an
0s/M  (auch mit

<CTRL> C)

Parallelschaltung
von Drucker und
Bildschirm; EIN-/
AUS-Schalter fuer
Drucker ECHO

BIN-/AUS-Schalter

fuer unterbrochenen

Bildsehirmausgaben
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 Start des Listings <CTRL> Q -  EIN-Schalter fuer
am Bildschirm mit <CTRL> S unter-
] : brochene - Bild~

schirmausgaben

' Wird waehrend der Arbeit mit 03/1l eine Biskette gewechselt,
so ist nach dem Wechsel mit <CTRL> C ein Warmstart auszu-
loesen, um die vom System logisch schreibgeschuetz te  Dis~

_kette in den "read/write'- Status su bringen.

Die Kommendos unterteilen sich in 2 Gruppen.

3.1. Residente Kormandos

Diege Kommandos sind die im 0S/H direkt installierten Xom—
mandos. ‘Sie sind Bestandteil des von der Systemdiskette in
den Speicher geladenen Betriebssystems und werden als resi-
dente Kommandos (built-in commands) bezeichnet. Auf sie
kann mnach einem Kalt- oder Harmstart sofort zugegriffen
werden. L

Diese Kommandos sind:

DIR Ausgabe_der Directory einer Diskette

ERA Loeschen von Diskettendateien

REN Umbenennen von Diskettendateien

TYPE Ausgabe von ASCIi—Dateien auf die Konsole

SAVE Anlegen eiﬁer Speicherabzugsdatei (ab 100H)

USER Einteilung einer Diskette in untarschiedliche
Benutzerbereiche

3.2. Nicht residente Kommandos

Diese Kommandos (transient commands) sind auf der Diskette
als Datei mit dem Dateityp ".COH" verfuegbar. Sie werden
vom aktuellen Laufwerk in den inwendexspeicher durch Ein-
gabe des Dateinamens geladen.

Die standardmaessig verfuegbaren, mnicht residenten Komman-
dos fuer 0S/M sind: - ' ]

SYSGEN, PIP, ED, STAT, ASM, LOAD, DUMP, DDT, SURNIT
 XSUB, FORMAT, COPYDISK, GENHEX, SETLP, SET¥D, ERRORS

Diese sind auf der Systemdiskette als ".COM"-Datei verfueg-
bar.
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_3;2;1.-K0ﬁmaﬁdo zur Systemgenefiarung 

Das . Kommande SYSGEN wird zur Brstellung einer 05/M~Kopie
. eingesetzt. Mit dem PIP-Kommando koennen alle nicht resi-
“denten (transients) Kommandos auf eine neue Diskette ueber-
ﬁragen werden. Dies sind alles Dateien mit der Dateikennung
LCOH".

Das eigentliche 0S/H-System, das sich auf 3 reservierten
Spuren der Systemdiskette befindet, kann mit dem PIP-Xom-
nzndo nicht kopiert werden. Erst mit dem SYSGEH-Kommando
werden die 3 Spuren auf die neue Diskette wnebertragen. Das
SYSGEN-Kommando generiert auf einer neuen Disketle ein
System, so dass aus einer noramalen Diskelte eine Systemdis-
kette wird. SYSGEN hoilt das System von der Originaldiskette
in den Arbeitsspeicher (iransient program area %PA)} und
speichert es wvon dort auf die reservierten Spuren der
Systemdickette. :
Haeh Aufruf des ¥ommandos SYSGEN muss das Quellaufwerk
sngegeben werden, von dem kopiert werden so0ll (i.allg.
Laufwerk A). Danach wird das Betriebssystem in die TPA
eingelesen. Ohne Angabe eincs Quellaufwerks wird das Einle-
gen uebersprungen, was notwendig ist, wenn in der TFA schon
ein Betriebssystem gespeichert wurde. Danazch wird das Ziel-
laufwerk eingegeben und anschliessend der Arbeitsspeicher
auf die Systemspuren geschrieben. Auf elne so ersiellte
Diskette kann nun mit dem PIP-Kommando (B:=A:¥,*[V]) desr
transiente Teil des Betriebssystem kopiert werden. -

.

3.2.2. Starten von Béefehledateien

In vielen Faellen ist es nuetzlich oder auch notwendiz eine
Reihe von 0S5/H-Kommandos oder —~Houtinen automatisch wie
Programminstruktionen ablaufen zu lassen. :

05/ =tellt hierfuer den nicht residenten Befehl SUBHIT
bereit. Das SUBMIT-Kommando akzeptiert eine Datei mit dem
Dateityp ".SUB"™ und fushet die dort aufgefuehrten Befehle,
die ausserdem bei der eigentlichen Ausfuehrung noch mit
Argumeaten ergaenzt werden koennen, - der Reihe mnach aus.
. Bine ",.SUB"~Datei kann mit dem Editor ED generiert werden.
Die Fommando-Datel "BEISPIEL.SUB" enthaelt =z.B.' {folgende
Zeilen:

. DIR ®1:12
PIP A:=nq:m2

Die Zeichen ©1'und B2 stellen wahlweise eingebbare Argumen-
te dar. Sie entsprechen Variablen eines Programms und koen—
nen waehrend des Ablaufs mit Argumenten gefuellt w&rden.
Hit der Bingabe !

A:SUBHMIT BEISPIEL 3’ DATEI.TXT
wuerde ©1 @it dem Laufwerkskennzeichen und ﬂ2 durch eine

Pateibsgeichnung ersetzt.
Bei der Ausfuehrung der SUBHIT-Routine wird der Hert B
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anstelle von H1 und DATEI. TXT anstelle von ﬂ2 gesetzt. Es
wird dann die Dateibezeichnung in der Directory von Lauf-
werk B angezeigt und danach die. Datei "DATEI.TXT" von B
nach A mit der gleichen Dateibezeichnung kopiert.
Die SUBMIT-Kommandeodateien koennen nur von Laufwerk A ge-
atarfet werden, in den Kommandodateien kann aber auf belie-
5e Leufwerke umgeschaltet werden. ;
verfuegt wueber eine zusaetzliche Funktion im nicht
residenten Kommande XSUB. .Die XSUB-Routine erlaubt die

- spaetere Hinzufuegung weitere llnaabelﬁformationen in den

gestarteten Programmen.

it der XSUB-Funktion (XSUB COM ist notwendig) koennen
Bingaben waehrend der Abarbeitung von 0S/M-Kommandos in den
Kommandodateien simuliert werden.

Enthaelt die Datei SAVER.SUB z.B. folgende Zeilen:

X5UB
DT
In1 . HEX
R

GO :
SAVE 1 =2.00H

g0 werden mit SUBMIT SAVER X Y im DDT-Kommando (Debugger)
die Eingaben I X.HEX, R und GO ausgefuehrt.

Sind alle Kommandos durchgefuehrt worden, uebernimmt der
CCP . wieder die Stenerung und wartet auf neue Kommandos.
Allerdings bleibt die XSUB-Routine weiterhin aktiv, bis ein
Programm geladen wird, das den von XSUB belegten Bereich
ueberschreibt oder bis ein erneuter Kaltstart bzw. System—
start durchgefuehrt wird. :

3.2.3. Assemblieren, Laden und Auflisten von Programmen

Die Programme ASM, LOAD und DUMP sind Begriffe fuer Opera-
tionen, die es ermoeglichen, Assemblerprogramme zu starten
und auszufuehren.

Mit dem ASM- und dem LOAD-Kommando kann eine Assembler-—-
Quellprogrammdatei in ein neu definiertes Kommando wueber-
fuehrt werden. Mit dem DUMP-Kommando kann der Inhalt einer
solchen Datei aufgelistet werden.

Das ASM-Kommando startet den K5801K80-Assembler, der als
Datei "ASM.COM" vorliegt. MNit dem ASH-Kommande koennen
K5801K80-Quellprogramme des Typs ".ASM" in Maschinenpro-
gramme uebersetzt werden. ;
Existiert beisplelsweise die Datei "DAT.ASMN", s0 bewirkt
das Kommando

A:ASM DAT ,

dass der Inhalt von "DAT.ASH"™ assembliert wird. Treten
waehrend der Uebersetzung Fehler auf, so werden diese auf
der Xonsole angezeigt. Es wird automatisch die Datei
"DAT.PRN® erzeugt, welche das Quellprogramm und die ent-
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sprechenden Adressen und Befehle in Maschinenoode enthaelt.
Ausserdenm  wird die Datetr “DAT .HEXY erzeught, die dag Ma-
schineprogram im Standard-Hex-Format eﬂthaelt.

Wenn eine "“.HEX"-Datei durch die ASN-Routine generiert
wurde, kann diese in eine “.COH"-Datei (direkt ausfuehrba-
‘rer, nicht residenter, Befehl) durch die Laderouvtine LOAD
umgewandelt werden. Das LUAD-Kommando ist ein nicht resi-
dente s Kommandos mrit der wvollstaendigen Dateibezeichnung
LOAD.COM. : :

A:LOAD DAT
erzeugt z.B. aus der Datei DAT.HEX die Datei'DAT.COH,

Das DUlP-Kommando listet den Inhalt einer Dateli im hexade—
zipalen Format am Bildschirm zuf. In einem DUMP-Kommando
muss die vollstaendige Dateibezeichnung anéebeben werdien
-(Date:name und Dateity p). .

3.2.4. Ausfuehren, Testen und Abspeichern von Prograimmen

Ist von einer ".HEX"-Datei ueber das LOAD-Kommando eine
".C0H"-Datei generiert worden, so kann dieses DProgramnm
durch die Eingabe des Datelnamens ausgefuehrt werden !

A:DAT
Dieser Befechl startet das Programm DAT.COM (von Laufwerk A)

Das mit dem 05/N~System mitgelieferte Pogramm “DDT.COH"
dient der Fehlersuche und Pehlerbeseitigung in Programmen.
DT bringt jede Datei in cden Arbeitsspeicher und erlaub%
Hanipulationen ueber spezielle DDT-Befehle., Es kann fuer
die Korrektur von Fehlera cder fuer das Laden von Dateien
in den Speicher verwendet werden.

it cem OSAVE-Kommando kann eine 1:1 Abbildung =ines ge-
wuenschtén Speichevbergichs (TP4) unabhaengig wor: Inhalt
auf die Dizketie gespeichert werden.

las BAVE-Kommando uebernimmt eine oder mehrer °ﬂeicnnrﬁ=i—
ten des TPA-Bereichs und legt diese auf der Diskette unter
einer wspezifizierten Dateibezeichnung ab (eine Seita ent—
haelt 256 Bytes).

Das Kommando hat die folgende Porm:

SAVE p Dateibezeichnung

¥it p wird die Zahl (dezimal) der Speicherseitern angegeben,
wobel ©p irnerhalb des DDT7-Programms aus der Angabe des R-
Befehls im PFeld "Next"™ errechnet werden kanm. Diese Zahl
gibt die naechst hoehere Adresse nach dem Bereich des
bearbeitenden Programms im TPA-Bereich an. Die Umrechnung
in Seiten kann wie folgt vorgenommen werden:

-

- Die nvater "lext" angegehere Adresse w1

verringern und
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diese Hexadeqimalzahl (entspricht nun der Endadresae des
Programms) in eine Dezimalziffer umwandeln. Die errechnete
Zahl ist die Anzahl der Seiten.

3.2.5. Handhabung von Dateien mit dem PIP-Kommando

PIP 1st die Abkuerzung fuer Peripheral Interchange Program.

FIP ist ein leistungsfzehiges Programm zur Abwicklung all-

gemeiner Dateiuebertragungen. PIP deckt ein breites Spek-

trum von Funktionen ab:

. Uebertragung von Dateien iwischen Diskettenlaufwer-
ken und anderen externen Geraeten.

. Dateigruppenuebertragungen urd Dateikonzenirationen
. Dateiverarbeitung, —ueberpruefungy —fbrmatierung

Die PIP-Routine kann sowohl auf Teile einer Datei als auch
auf mehrere Dateien angewendet werden.

3.2.5.1. Kopieren von Dateien
PIP kann auf 2 Arten gestartet werdenj
1. als einzelne Befehlszeile

2. als "Programm"

A:PIP B:KOPIE1=DATEI1
A:

PIP wird hierbei als Einzelbefehl eingesetzt. Dieser Befehl
teilt der PIP-Routine mit, dass eine Kopie der Datei DATEIY
erstellt und als Datei KUPIE1 auf der DUiskette won Laufwerk
B generiert werden soll.

A:PIP
*B:KOPIE2=A:DATEI2
*A:=B:BEISPIEL
*RETURN

A:

PIP laeuft in diesem Beispiel als "Programm" ab, so dass
hierin die einzelneén Kopierbefehle als Folge eingegeben
werden koennen. Mit der ersten Zeile wird beispielsweise
die Erstellung einer Kopie KOPIEZ2 auf Laufwerk B von Datei
DATEI2 auf Laufwerk A veranlasst. Mit der naechsten Zeile
wird eine EKopie von der Datei BEISPIEL wvon Laufwerk B
erstellt wund mit der gleichen Dateibezeichnung auf der
Diskette im Laufwerk'A gespeichert.




" Dateigruppenbefehle im PIP {(multiple PIP-commands) erlauben

‘das Kopieren von Datelgruppen. Fuer das Kopieren von Datei-
gruppen werden im PIP die Sondersymbole "*" und "?" bereit~
geatellt. Das Zeichen "?" kann in einer Dateibezeichnung an
belisbiger Etclle gesetzt werden, wo es jedes erlaubte
Zeichen srsetzt. Das &sweite Cruppensymbol "*" kann  mnoch
effektiver eingesetzt werden. Es korrespondiert mit allen
. Zeichen im gonzen Feld, unabhaengig von der Anzahl der
Zelchen. : ! :

AiPIP A:=B:DATEI?
Hit diesem ainzigen Befehl werden mit Hilfe des CGruppensym—
hols "?" z.B. folgende Dateien DATEI1, DATEI2, DATEI3 von
Laufwerk B nach Laufwerk A kopiert. ; J
A:PIP B:=*,COX

Mit Hilfe. dieses JPIP-Kommandos werden alle DUateien vom
Dateityp ".COE"™ von Laufwerk A nach Laufwerk B kopiert.

Fuer éas Konieren aller Dateien kann eine umfassende Datei-

gruppenbezeichnung verwendet werden. Sollen z.B. alle Da-
teien der Disgkette vom Laufwerk A auf eine Diskette im
Laufwerk B kopiert werden, genuecgt die Anwelsung:

A:PIP Bi=A:¥,*

. 3.2.5.2. Kopieroperationen zu einzelnen Gerzeteeinheiten

Die PIP-Routine verfuegt ueber allgemein verwendbare Ueber-—
tragungsmoeglichkeiter, die nicht nur die Uebertragung von
Laufwerk su Laufwerk, sondern auch zwischen verschiedens.
Geraetesinheiten ermoeglichen.  So kann eine Datei z.B. vom
Diskettenlaufwerk zum Drucker oder zum Bildschirm ueber-
tragen werden. Ausgabegeraete koennen logischerweise nur
als Zieldateien und Eingabegeraete nur als Quelldateien
verwendet werden.

Fuer die problenlose Abwicklung von PIP-Routinen muessen
die Geraeteeinheiten definiert zugewiesen werden. ZIin phy-
sikalischer Gerasztename ist der aktuelle Name einer vom
Systew selektierten Ceraeteeinheit. Bin logischer Ceraete-
name entspricht einem symbelischen Hamen fuer einre Gruppe
von Geraeteeinheiten.

In PIP-Kommandes sind die folgenden logischen Namen
erlaubt: ]

cur: fuer ¥onsole (Eingabe/Ausgabe)

18T fuer Drucker (Ausgzbe)
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Diese logischen Garaétenamen_koehnén problemlos in PIP-
. Kommandos Verwendung finden. s S

A:PIP ‘

*CON : =BEISPIELY
*L5T:=B:BEISPIEL2
* 3

A3

~Der erste PIP-Befehl sendet eine ¥Yopie der Datei BEISPIELY
zur Konsoleinheit (Bildschirm). Der gzweite PIP-Befehl
uebertraegt eine Kopie der Datei BEISPIELZ von Laufwerk B
zur Druckeinheit.

3.2.5.3. Spezielle Kopleroperationen

Sur Abwicklung speiieller-Uebartrasungsprﬂzeduren werden im
PIP zusaetzliche Geraetenamen verwendet:

UL: sendet 40 "Nullen" (ASCII-Code) zu Gerae-
teeinheit

EOF: Sendet ein Datelendezeichen (BOP=ASCII-
<CTRL> = Z) zur Geraeteeinheit fuer  Nichi-
ASCII-Files. ASCII-Files werden immer mit
EOF (<CTRL> Z) abgeschlossen.

PRN: entspricht der LST-Einheit mit der Ausnazhme, .

dass die Tabulatorsteuerungen alle 8 Spalten
festgesetzt, die Zeilen numeriert und die
ausgedruckten Seiten ueber automatische For-
mularvorschube (alle 60 Zeilen) gesteuert
werden. .

INP: Aufruf eines vom Benutzer geschriebenes
spezielles Eingabeprogramm auf. Adresse 1033
und Dateiuebergabe im Speicherbereich ab
Position 109H (Paritaetsbit muss 0 sein)

0UT: Aufruf eines vom Benutzer geschriebenes
spezielles Ausgabeprogramm auf Adresse 106H.
Daten werden im CPU-Register € bereitge—
stellt. s _
Die Speicherpositionen 109H bis 1FFH sind im
PIP-Programm nicht benutzt und koennen des-
halb durch Routinen fuer spezielle Ceraete-
treiber ersetzt werden,

Die Unterscheidung der Dateiformen, ob es pich um eine
Datei im HEX-Format (2 Hex-Ziffern je Byte) oder im ASCII-
Format (ein Zeichen je Byte) handelt, ist fuer die Verwen-
dung von speziellen Kopierbefehlen sehr wichtig. Das sind
z.B. solche Anwendungen wie das Ersetzen von Grossbuchsta-
ben durch Kleinbuchstaben, das Kopieren einzelner Dateibe-—
reiche, das Aneinanderfuegen mehrerer Dateien u.a.m.
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Das Zusamrenivegs: mehrarer Textdateien zu einer einzigen
Datei iat eine hacufige Anwendung des PIP-Kommandos.

A:FPIP

#GESAHY . TXT=TEXTA . TXT , TEXT2.7LT

In diesem Beispieliwerden die 2 Dateien TRITA.TYT,TDZU2.TKET
in der Reihenfolze kopiert und in der Datei CESANT.TET
zusammengefasst. Voraussetzung fuer ein solche PIP-Operar-
tion ' ist immer, dass es sich hierbei wum ASCII-Dateien
nandelt. : !

Beim . Zusammenfuegen von Dateien, die nicht ASCII-Dateien
sind, muss ein spezieller Uebertragungsparameter mit ange—
geben werden.

A:PIP
*GESAMT .HEX=TEHP1[0],TEMP2[0],TBHP3

Der O-Parameter veranlasst dis PIP-Routine, das Ende . der
Datei TEMPY und TEMP2 zu erkennen und das Verbinden einzu-
leiten.

Die Parameter fuer spezielle Kopieroperationen werden in
eckigen Klammern [] und direkt nach den entsprechenden
Dateien gesetzt: ;

B Uebertragung in "block mode". Die Dateien werden
in einen Puffer geschoben, bis ein ASCII-"X-off"-
Zeichnen (<CTRL> 5) erkennt wird.

Dn Haehrend der Uebertragung werden die = ueber die
“n-te” Spalte am Bildschirm hinausgehenden Zei-

chen geloeacht.

8 Die Koplervorgaenge werden in der Reihenfolge am
Bildschirm gemeldet (achoqd).

F Alle Pormularvorschubzeichen werden ausgafiltert

H Uebérprusfung der Daten auf zulaessiges HEX-
Format. ;

I Ignorieren von "QOH"-Saetzen innerhalb der Ueber-
tragung von HEX-Dateien.

L Ungetzung aller Grcssbuchst&ben in Kleinbuchsta-
ben. :

- Einfueéen von Zeilennummern in eine Dateikopie,

beginnend mit der Zeile 1.

L JR Die‘PIP—Boutine ignbrierf'beim Zusammenfassen von *
Objektdateien (keine ASCII-Dateien) jeweils das
rhysische Datenende. ;

P Cenerierung eines Seitenvorschubs nach jeder
n~ten Zeile
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Q ! Abbruch der Uebertragung von einer Geraeteceinheit

string oder Datei, sobald die angegebene Zeichenkette

<CTRL> 7  (string) erkannt wird. Mit diesem Befehl kann das

: Kopieren einzelner Dateiabschnitte erreicht wer-
den.

S ; Beginn der Uebertragunz von einer Geraeteeinheit

string ‘oder Datei, sobzld die angegebene Zeichenkette

<Ci8L> Z erkannt wird. Ilit diesem Parameter kann. ein Da-
teibereich 2b einer bestimmten Staertposition
uebertragen werden.

Tn Die Tabulztorabstaende werden waehrend der Ueber-
' tregung auf "n"-Spalten gesetzt.
u Unsetzung aller Kleinbuchstaben in GOrossbuchsta—
ben :
¥ Alle in die Hopie umebertragenen Daten werden

nochmals mit der Oflginaldatei verglichen (veri-
fy) und die ordnungsgemaesse Ueberiragung gemel-

det.

% Das Paritaetsbit eingelesener Daten wird auf Hull
gesetzt. :

Gn Abruf einer Datei vom Benutzerbereich "n"

;- Ueberschreiben von Nur-Lese-Dateien (R/O-Attri-
but) werden ignoriert. : _ :

R Lesen von Systemdateien (Daten mit ®EYS-Attribu-~
ten). : : i

3.3. Kurzbeschreibung aller 0S/M-Kommandos

Die einzelnen Kommandos und Programme sind in alphabeti-
scher Reihenfolge geordnet und koennen ueber die Kommando-
und Programmnamen leicht gefunden werden. Jede Einzelbe-
schreibung ist mnach dem gleichen ' Format aufgebaut. In
. Kurzform wird der Zweck des Kommandos bzw. Programms und
darunter in Klammern die Dateibezeichnung mit dem Dateityp
(.COL, residentes Programm) angegeben. -
Als nzechstes ist das Format des Befehls mit den moeglichen
Argumenten angezeigt. Ist dieses Argument in eckigen Klam—
mern "[...]" angegeben, so kann es auch weggelassen werden
(optional), sonst ist es zwingend notwendig. In einigen
Faellen ist ein Teil eines Arguments wahlweise, waehrend
ein anderes 2zwingend ndtwendig ist (z.B. [d:] filename;
wobei [d:] fakultativ und filename zwingend ist.

Die geschweiften Klammern "{...}" zeigen eine Auswahlmoeg—
lichkeit an. :

‘Weiterhin sind einige generelle Konventionen wunterstellt.
S0 ist zum Beispiel vereinbart, dass Dateiargumente, ob

08/M-Funktionen






