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Die vorliegende Anwenderdolkumentation gibt eine gestrafite
Beschreibung der DProgrammiersprache BASIC. GSie dist als
Arbeitsgrundlage fuer den BASIC-kundigen Lutzer gedacht.
Eine ausfuchrliche Sprachbeschreibung kann der folgenden
Literatur entnommen werden:

= BASIC—Interpréter fuer UDOS 1526. Anvenderdokumenta-
tion. VEB Robotron-Buchungsmeoschinenuwerk Karl-llarn-
Stadt

- Iveller, £.: Frogrammieren mit BASIC. Reihe Automa-—
tisierungstechnik, Bd. 216, 2. Dbpearb. Auflage.
Berlin: VEB Verlag Technik 19E6 :

- Streiocke, ¥.; Hoffmann, P.: Die Dialogprogrammisr-—
sprache BASIC: Sprachbeschreibung und Anwendungsbei-
spiele. Berlin: Yerlag Die Wirtschaft 1981

- Verner, D.: BASIC fuer liilirorechner.
Programmentwicklung. Sprachelemente. Anwendungen.
Berlin: VEB Verlag Technik 1986
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1. U880 BASIC-Interpreter

Die Programmiersprache BASIC (Abk. fuer Beginner's All
purpose Symbolic Instructioen Code) ist eine der am weite-
sten verbreiteten Dialogsprachen. Neben den Programm-anwei-
sungen, in denen die Aufgabe formuliert wird, gilbt es eine
Reihe von Kommandos, die das Brstellen, Testen, Aendern und
Abarbeiten der Programme im Dialogbetrieb ermceglichen.
Dieses Konzept gestattet einen schnellen und unkomplizier-
ten Binstieg in die Programmierung. Da das Programm mittels
eines Interpreters ausgefuehrt wird, kann es ohne vorherige
Uebersetzung abgearbeitet werden.

Durch die Verarbeitung von arithmetischen Ausdruecken und
die Moeglichkeit der Zeichenkettenmanipulation eignet sich
BASIC sowohl fuer wissenschaftlich-technische als auch fuer
kommerzielle Aufgabenstellungen kleinen bis mittleren Um-—
fangs. Die hier beschriebene BASIC-Version fuer den UBBO
unter dem Betriebssystem UDOS nutzt eine Vielzahl der HMHoeg-
lichkeiten des Systems (z.B.: Dateiarbeit, Zuweisung von
Bin-/Ausgabestroemen u.a.m.) konsequent aus und gestattet
dzher dem Anwender 2in relativ einfaches Einbinden dieser
Faehigkeiten in seine Programme.

2, Sprachelemente

Fin BASIC—Programm ist zeilenorientiert. Jede Zeile beginnt
mit einer Zeilennummer. Beim Start eines Programms arbeitet
der Interpreter die Programmzeilen in der Reihenfolge ihrer
Zeilennummern unabhadengig von der Stellung im Quelltext ab
(Ausnahmen: Spruenge, Unterprogramme, Schleifen).

Dies ist ein Beispiel fuer ein Programm
mit pur einer Anveisung: S
>100 PRINT "5%10 = ";5*10

100 ist die Anweisungsnummer. PRINT ist das Schluesselwort,
das dem . Interpreter die Art der auszufuehrenden Aktion
mittellt. In diesem Fall wird die Zeichenkette "5%10=" und
der Wert des folgenden Ausdrucks ausgegeben. 5*10 ist ein
arithmetischer -Ausdruck, der durch den Interpreter ausge-
wertet wird. Normalerweise enthaelt ein Programm mehr als
eine Anweisung. :

Diese vier Anweisungen sind ein >10 INPUT A,B

Programm: - >20 LET C=A+B
! >30 PRINT

>40 PRINT A;"+";B;"=";C
Dieses Programm, das die Summe zweier Zahlen berechnet, ist
in der Reihenfolge seiner Ausfuehrung gezeigt. Es koennte
in beliebiger Reihenfolge eingegeben werden, wenn die Jjeder
Anwgisung suseordnetﬁn Anveisungsnymmern nicht geaendert
werden.

Falls eine Programmzeile geaendert werden soll, so ist eine
Zeile mit der gleichen Zeilennummer neu einzugeben. Bei der
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Eingabe der Programmzeilen erfolgt eine Pruefung auf syn-—
taktische Riohbigkeit. Sinnvollerweise werden die = Zeilen
mit einem Inkrement groesser 1 numeriert, unm die MNoeglich-
keit des Dinfuegens von Befehlsfolgen zu erhalten. Dile
Eingabe nur einer Zeilennummer streicht die entsprechende
Prograpmzeile. Die Anweisungen haben ein frieies Tormat,
d.h., Leerzeichen werden ignoriert. Der Aufruf des BASIC-
Interpreters exfolgt vom UDOS aus durch Tingabe feolgender
Kommandozelle: :

& : %BASIC
B (¥eldung von BASIC)

e

>

Der Interpreter zeigt seine Dislogbereitschaft durch Aus-
gabe des Zeichens ">" an. Fine erwartete Bingabe waehrend
der Ausfuehrung einer INPUT-Anweisung wird durch das Zei-
chen "?" angezeigt. Fehler— und Warnmeldungen werden durch
eine HNummer gekennzsichnet. Die Brlaeuterungen dazu sind
dem Anhang 2zu entnehmen. |
 Der BASIC-Interpreter arbeitet intern mit einem Gleitkomma-
paket, das eine 13stellige llantisse realisiert.

fommandos realisieren Steuerfunktionen, die Aktionen werden

. direkt asusgefuehrt. Anweisungen dagegen dienen zur Formu-
lierung des Problems, sie werden erst btei Prograumabarbei-
tung ausgefuehrt. Aehnlich den Kommandos koennen aber auch
"einige Anweisungen fuer Testzwecke ebenfalls direkt abge-
arbeitet werden. OSie muessen dann chne Jellennummer einge-
geben werden. :

2.1. Xommandos

Die ZXompandos unterteilen sich in drei Gruppen: Programm-
ausfuehrungs~, Bditier— und diskettenorientierte Kommandos.
‘94 werden direkt hinter das Bereitachaftszeichen ">" ge-
setzt und koennen mit ihren ersten drei Buchstaben abge-
kuerst werden. Sie werden unmittelbar ausgefuehrt. :

Bei der Angabe der Kommandosyntax werden folgende ¥onven-
tionen benutzt:

St e R e

GROSS--BUCHSTABEN " S8chluesselworte, dile genau so
zeschrieben werden nusszen

Fl umschliessen optionale Begriife

.l unmschliessen vorgegebene Begriffie

| _ trennt Alternativen, von densn
eine gewaehlt werden muss
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G (G N Prosrammausfuehrunsakommandoa

Die Programmaunfuahrungakommandos unterstuetzen die ?ehler—
suche in einem Programm. Die Programmavsfuehrung kann ent-
weder durch von-Hand-EBingriff oder unter Programmkontrolle
unterbrochen werden. Variablen koennen beobachtet und/oder
geaendert werden, Programmteile koennen gezelgt oder geaen-
dert werden, danach kann die Ausfuehrung fortgesetzt wer—
den. _

Programmausfuehrungskommandos:

RON[-Zeilennummer] Start eines PASIU-Programms bei
- der ersten ausfuehrbaren Anwei-

sung, oder, falls angegeben, bei

der spezifizierten Programmzeile.

CONTINUE[-Zeilennr] Weiterlauf eines unterbrochenen
' Programms (duroh eine STOP-An-

weisung oder Betaetigen der DEL-

Taste) bei der naechsten Anwei~
sung, oder, falls angegeben, bLei

der spezifizierten Programmszeile.

STEP : Weiterlauf des Programms bis zum
d Beginn der naechsten Anweisung.
("Einzelschrittbetrieb™)

QUIT ; Verlassen des BASIC-Interpreters
: und Rueckkehr ins Betriebssystem-
niveau. Alle geoeffneten Dateien
werden geschlossen und der Benut-—
zerarbeltsbereich geloescht.

\
2.1.2. Editierkommandos
Die folgenden Editierkommandos beziehen sich immer /jauf das

aktuelle Programm, das sich im &rbeitsspeicher (BAH) des
BASIC~Interpreters befindet.

Bditierkommandos:
LIST[—=Bereich] ‘Vollstaendiges oder teilweises
: Auslisten des aktuellen Pro-
gramms:
LIS-n nur der Programmzeile n
LIS-n, alle Programmzeilen ab n bis zum
2 Bnde
LIS-,n alle ‘Programmzeilen wvon der er-
: sten  bis zur Zeile n (ein-
schliesslich)
LIS-n,n vorl Programmzeile n bis m (ein-
schliesslich)

LIS-, - des gesamten Programms
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i sLIsT _
f*;Daa.aanze altuelle Programm wird aufgelistet,:
>LI5T-1,100 i3 '

. Die Anweisungen 1 bis 100 édes aktuellen Programms werden

. aufgeliastet. e

.B;merkung:

Bine Auflistung kann durch Betaetigung der DEL-Taste abge-
brochen werden. Die Zontrolle kehrt ans DABIC-Gystem gu-
rueck. Die Auflistung kann auch durch Druck dex "?"-Taste
unterbrochen werden. DJer erneute Druck von new getzt  die
Ausgabe fort. '

NEW[-Pufferanz.] TLoeschen. des akiuellen Programms. .

; ; Dabei lkoennen fuer die Datelarbeit '
benoetigte Puffer (0 bis 15) zu Je
512 Byte reserviert werden.

Wenn die Zahl der anzulegenden Puffer {0--15) nicht angege—
ben ist, werden zwei Puffer angelegt. Zin Puffer wird fuer
jede offene Datei benoetigt. Bin FPuffer wird fuer Datei-
kommandos benoetigt. - . : : : ;

Peizpiel:
>HEW-7 i . 2

Daa akituelle Programm wird geloeschi, sieben Puffer werden
angelegt und ein neuss aktuelles Programa kann in den
o

Benutzer—Arbeitsbereich eingegeben werden. Das SILD-Hom-
mendo zeight die Zahl éder angelegien Puffer.

- >8IZ: AVAIL=9213 PROG=0 VAR=0 BUT=7

DELETE[-Bereichl] Streichen von Programmzeilen. Der’
BereicH kann analog zum LIST-Komman-
do angegeben werden. i

RENUKBER[ -neuerst[ ,deltal ,alterstl,altletzt]]]]

Umnumerierung eines gesamien. Pro-
gramms, oder, falls angegeben, eines
Curen olienat (voreinzestellt:1} und
s1tletss:  (voreingestellt:9999) spe~—
zifigisrien Programmbereichs. Dabel
ceben neuerst {(voreingestellt:10)
die reue ersie Zeilennummer und
delta {voreingestellt:10) die
Schrittweite an. Falls sie nicht
‘spezifiziert werden, so wird mit den
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Beispiel:
>RENUHBER

voreingestellten Werten gearbeitet.

Jede Anweisung, die auf eine umnume-
rierte Anweisung verweist, wird

ginngemaess geaendert. Bei Ausfueh-

rung dieses Kommandos muss das Pro-
gramm RENUIBER.PROG.DP auf der Dis—

kette verfuegbar sein. Das XKommando

erstellt die Dateien

PROG .BEFORE.REN.BP (enthaelt das

alte Programm) und HEW.REN.PROG.BP

(enthaelt = das umnumerierte Pro-
gramm). '

Die Anweisungen des aktuellen Programms werden in 10-er-
Schritten beginnend mit 10 umnumeriert.

>REN-3,7,50,250

Die Anweisungeh mit den alten Nummern 50 bis 250 werden
umnumeriert. Kieinste Nummer ist 3, Schrittweite ist 7. ;

SIZE

CLEAR

Beispiel:

Ausgabe des Status des aktuellen
Programms. Dabei werden die Anzahl
der verfuegbaren Bytes (AVAIL=...),
die Groesse des durch das Programm
(PROG=...), sowie durch Variable
(VAR=...) Dbelegten Speichers in
Bytes wund die Anzahl der angelegten
Pufferbereiche (BUF=...)ausgegeben.

Ruecksetzen aller durch ein Prograam
realisierten Zuweilsungen. Alle Va-
riablen werden undefiniert, alle
haengenden Funktionsaufrufe, GOSUBs
und FORs werden rueckgesetzt, alle
Dateien geschlossen. CLEAR wird vom
RUN-Kommando automatisch generiert.

>51IZ: AVAIL=8460 PROG=36 VAR=24 BU¥=2

>CLEAR

>SIZ: 'AVATL=9520 PROG=0 VAR=0 BUF=2

-
4

Beispiele mit Bditier-Kommandos:

Der Benuitzer gibt ein Programm ein;
Zeile 30 und gibt die Zeile neu ein.

>10 IHPU?  A,B,C,D,E
>20 REM..EINGABE 5 WERTB

maecht einen Fehler in
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>30 LET R={A+B)/5 s

>40 REH..S=litttelwert der 5 EBingabowerte
«>50 PRINT S : :
: ; © >30 LET S=(A+B+C+D+L)/5
. LIET lisvet das Progromm richuig auf:
>LIST

10 ILEPUT A,Bi%,D,C

2C DEH..Eingabe 5 Verie

30 LT 8={A+B+C+D+B)/5

40 RDH..S=HNittelwert der 5 IDingabeuerte

50 PRINT B :

SIZE zib%t die Lzenge in Dytes an:

'?SIZ:. _RVAEL=11543 PROG=125 VAR=0Q ZUF=2
Die Kommentarzeilen werden ;aldescht und das Frogramo  auf-
gelistet: ;

o S - »DEL-20
Y >DEL-LG
>LIST :
10 1NPUT A,B,C,D,E
30 LET S=(A+B+C+D+E)/5
50 PRINRT S
>81%: AVAIL=11710 PROG=63 VAR=0 BUF=2

Als naechstes wird das Programm umnumeriert und erneut

aufgelistet:
>HENUIIBER
>LIST | -
10 INPUT 4,B,C,D,E
20 LET S=(A+B+C+D+EL)/5
30 PRINT S

Deg Programm wird geloescht. Wenn nun LIST gegeban wird., .
gibt es kein zktuelles Programm; der Conputer bringt ein

">" uné erwartet weitere Bingabe:
N

v

T
HEW
>LIS

v

2.1.3. Diskettenbezogene Kommandos

Um eingegebene BASIC-Programme fuer eine spaetere Verwen-
dung zu speichern und vorhandene Programme zu laden, exi-
stieren eine Leihe von diskettenbezogenen Lommandos. Die so
erstellter Dateien erhalten zur zusaetzlichen Kennzelichnung
iabei automatiseh die Encdung ".BP". Diese Indung wird bei
Hanipulationen an Programmdateien im BASIC-System nicht

_benutzt. IZie Endung muss abeo bei Manipulationen solcher

? Programmiateien ausserhalb des 3ASIC-Systens angegeben
werden. : . ¢

3
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Diskettenbesogene Houmandos:

Sneichert eins Kopie des akiuel-
len TProgramms in vercdichteter
Torm unkter dem angegebenen Datei- -
namen auf Diskette ab. Diese Torm
igt lompakter =als die lesbare
Torm des Quellprogramms und er-—
lzub: somit ein schnelleres La-
den. .

SAVE-Programmname

P
o

ASAVE-Progranmname Speichert eine Hopie des aktuel-
? Jlen Programms in Quelltextdar-
stellung unter dem angegebenen
Dateinamen auf Diskette ab. Die
so erstelliten Dateien koennen mit
UDOS—Dienstprogrammen (z.B.: Edi-
: tor) weiter bearbeitet werden.
i f

RSAVE-Programmname Analog SAVE und ASAVE, die ange-—
’ gebene Datei muss bereits exi-
stieren. Sie wird ueberschrieben.
Die Abspeicherung in verdichteter
oder Quellform richtet sich nach

dem alten Inhalt der Dateil.

GET-Programmnnamne Laden des angegebenen BASIC-Pro-
gramms von Diskette in den Ar—
beitsbereich. Bs ersetzt das al-
tuelle Programm.

XEQ-Programmname laden des angegebenen BASIC-Pro-
gramms und starten des Programms.
Entspricht GET-Xommando gefolgt
von RUN. :

APPEND-Progranmnane Anhaengen des angegebenen Pro-
gramms an das aktuelle Programm
im Arbeitsspeicher. Das zu laden—
de Programm muss in Quelltextdar-
stellung (ASAVE-Form) vorliegen.

_Um sich vom BASIC-iliveau aus einen Ueberblick ueber wvorhan-
dene Dateien und deren Inhalt verschaffen zu koennen, die-
nen die Programme CAT.B? (Auflisten von Dateien) und
FLIST.BP (Ausgabe des Inhalis einer Datei). Die Programm-
listings sind im Abschn. &. angegeben. Die Programme koen-
nen mit dem XEQ-Kommando vom BASIC-Interpreter aus abgear-—
beitet werden.

2.2. Ausdruecke

Tin Ausdruck verbindet Konsianten, Variablen odex Funkiio~—
nen durch Operatoren zu einer geordneten Folge, deren Aus—
wertung einen Hert ergeben muss. £

.
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2.2.41., Xonstantesn

Als IZongtaniten Loennen Zahl- odexr Teichenkettenkonstanten
varwendet werden. Zahllkonstanten (Integer— oder Cleitkomma-
sphlen) hoennsn ia Derciel von 40 moch —-128 Lig 10 hoek
41286 liegen. Sur Derstellung von gleitkommenchlen iann such
die B-lotation (z.B.! 42,345678-£0) verwendet werden.

rodsheniettenkonstanten bestohen sus clued oloe won AECII-
reichen (susser " und <), die in Anfuehrungsseichen einge—

schlossen sind {z.B.: MHALLOM ).

2,2.2, Yoriablen

Tine Variable ist ein ilzme, fem ein Weri sugewiesen werdon
“ann. Bg gibt numerische— und Teichenkettenvariablen. .
fumerische Voriablen unterteilen sich in feelle Variablen
(durch einen einzigen Buchstaben &...2 oder einen Bucheta-
ben direkt gefolght von einer Ziifer AD...%% gekennzeichnet
und intern als Gleitkommazaihl dargestellt) und ganzzahlige
-rizblen (Kennzeichnung znalog den reellen Variablen, aber
mit dem Susatz "%", 5.8.: I17 uné intern als 16-Bit-Ganz~—
zahl da-gestell®). ;
Zeichenkettenvariablen lcoennen als Wert eine Geichenkette.
besitzen. Ihre Eennzeichnung ist analog den reellen Veria-
blen, =zber mii cenm Zusetz "EY, z.B.: AOn, Zeichenkeltenva-
rizblen muessen vor ihrer Zenutzung dureh eine DIl-Anwei-
sung (s. Abschn. 2.%4.2.) vereinbart werden.
Tie Binschraenkung der Yerizblennamen auf einen Buchstaben,
eveniuell noch durch eine Ziffer ermmenpt, behinfort iz
Selbstdolkunmentation der Jarizblenvezeichnungen. 97 i et
sollten aucsreichend Kommentare zur Varizblenvervendung
die Quelltexte integriert werden. .

. Tine Variable kann ein Feld (maximal zweidimensional) kenn-—
-eichnen. ' feider koennen numerische Verte (ganzsahlig ocder
reell) oder Zeichenketten enthalten. Luf die Tiemente Xxann
ueber Indizierung zugegriffen verden. 41s Index ksnn einie
ganzzahlige Konstante, eine Veriable oder ein Ausdaruck, der
auf einen ganzzahligen Vert gerundet wird, suftreten. Dis

o Indexliste stehi, in Elammern eingeschlossen, hinter dem
Yeriablennamen. Sie Lann aus einen oder aus zwei, durch
Yomma getrennten, Indizes pestehen. Der erste Index Dbe-
zeichnet stets die Zeilen-, der zweite die Spalterinummer.

Eihe einfache numerische Yariable Lann denselben lamen

haben wie ein numerisches Feld, ohne dass dies zu Homplika-
i tiopnen fuehrt. iumerische Felder nuessen vor ihrer Benui-
i zung durch eine DIH-Anwelsung vereinbart werden, wenn dcie

Dimension grossser als 10 Zeilen (bei eindimenzicnalen
o Teldern) oder groesser als 10 Zeilen und 10 Spalten {(ovei
sveidinensionalen Teldern) ist. Der gerundete Tert 'eines

Tpdizes muss ein Wert zwischen uné den mesimalen Zeilen-—

oder Spaltenwert sein.

7eichenkettenfelder koennen nur eindimensional  sein

muessen immer durch eins DIl-Anyelisung vyereinbars

Jer llame eineX einfachen Jeichenkettenvariablen ¢

Gegensatz  zu den numerischen Yariablen nichi mit dem
eines Zesichenkettenfeldes uebereinstimmen!

Zie
rden.
b | -
fianen -

L
s
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2.2.3. Tunktionen

Eine Funktion ist eine durch einen HNHamen uekonn eicbnete
Operation, die einen oder mehrere Parameterwerte benuizt,
um einen einzelnen Wert zu berechnen.

Funktionsnamen Loeennen sus mehreren Buchstaben bestehen.
Der Anhang "3" kennzeichnet eine ganzzahlige numerisclhe
Punktion und der Anhang "u" eine Zeichenkettenfunktion.

Da eine Funltion nur einen Vert liefert, Lkonn siz in Aus-
drueckeén wie eine Honstante oder Varizsble verwendet werden.
Der Aufruf einer Funktion erfolgt durch Angabe des ilamens,
gefolgt von den in runden Klammern eingeschlossenen durech
Komma getrennten, aktuellen Parametern (z.B.: INT(AD).

Den Anwender stehen eine Reihe von fest einuebauuen Tuni-
tionen (s. Abschn. 2.5.) szur Verfuegung. ZFuer specielle
Taelle koennen auch selbst Tunktionen definiert werden.
Neben den numerischen Punktionen sind vor allem  die Dei-
chenkettenfunktionen hervorzuieben.

2.2.4. Operatoren

Operatoren fuehren eine mathematische, logische oder Jei-
chenkettenoperation auf einem (unaeres Plus oder Iinus als
Vorzeichen vor einem Wert) oder zwei Operanden aus und
liefern einen Wert.

Art Notation Ergébnia_
arithmet .0Operatoren + nunerischer VWer:
' *
/
Vargleichsoperatoren = 0 fuer falsch
< cder
> 1 fuer wahy
<= :
-1 . : ;
<>  (ungleich)
: A
logische Operatoren & (UuND) G fuer falsech
; 1 (ODER) ocer
: (XOMFLEHENT) 41 fuer wanhr
Zeichenkettenoperator * (?érkattung) Zeichenke%se

Die Reihenfolge der Ausfuehrung der CUperationern wird durch
die Rangordnung der Opsrztoren bestinmt.
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Hierarchie der Operatoren:

‘unasres 4+, unseres —, : . hoechste Prioritaet

®, / -

binzeres +, binaeres -

Vergleichsoperatoren (=,<,>,<=,>=,<>)
i : \

&, niedrigste Priorituet

Bei gleicher Rangordnung erfolgt die Berechnung ven links
nach rechts. Zunde Elammern koennen verwendet werden, um
die Berechnungsreihenfolge zu veraendern. Bei Schachtelung
von FHlammern wercen die geklammerten Ausdruecke von innen
nach aussen aufgeloest. ;

b

2.3. Anweisungen ;
Der Programmelgorithmus wird durch Anweisungen realisiert.
Jede Anweisurg fuehrt eine bestimmie Funktion aus. Ihr geht
stets eine Anweisungsnummer voraus, durch die die Reihen-
folge der Abarbeitung festgelegt wird. - :

2.3.1. Vertzuweisunsuanwéisuﬁg'

Mit dieser Anweisung wird einer Variablen ein Wert zugewle-—
gsen, der in Form eines Ausdrucks, einer Konstanten, einer
Zeichenkette oder einer anderen Variablen desselben T¥ps
vorgegeben sein kann. Sie hat folgende Syntax:

Variable = Ausdiruck oder

LET Variable = Ausdruck
Das Wort LET kann bei der Eingabe weggelassen werden. In
einer Anweisung (Zeile) koennen mehrere Zuweisungen auftre-
ten, wenn sie durch Kommas gétrennt werden. Das Gleich-
heitszeichen ist hierbei kein Vergleichsoperator, sondern
ein Zuweisungsoperator, d.h., die Variable auf der linken
Seite erhaelt den Wert des Ausdrucks auf der rechten Seite.

Beispiel:

50 h=0
60 LET H=N+1 £
70 LET ACH)=N

Die Anweisungen 50 bis 70 setztien das'?eldelemen% A(1) auf
4. Durch Wiederholung der Anweisungen 60 und 70 wuerde
jedes Feldslement zufl den VWert seines Index gesetzi.
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2.3.2. END/STOP-Anweisung

Die BHD/STOP—Anweisungen-beenden die Programmabarbeitung.
Sie bestehen nur aus den Woertern:

END
STOP

Die RND-Anweisung bewirkt ein Abschliessen aller Dateien
(close-reguest) und fuehrt zur Ausgabe von YREADYY und
Anzeige der Dialogbereitschaft.

Die STOP-Anwelsung haeli den Programmablauf an. Is erfolgt

die Ausgabe von "STOP AT nnnn" (nnnn - Zeilennummer der
STOP-Anweisung). | Das Programm kann mit Hilfe eines Pro-
grammablaufsteuerkommandos an dieser Stelle fortgesetzt
werden (s. Abschn. 2.1.1).

Ist das Programm eine direkte Folge von Anwelsungen und ist

" die  letzte Anweisung des Programms auch tatsaechlich die

letzte, die ausgefuehrt wird, kann das END entfallen. ZEs
erscheint ebenfalls die Heldung "READY", Jjedoch bleiben
offene Dateien offen.

2.3.3. Programmschleifen: POR...NEXT-Anweisung

Ein wesentliches Element von Programmen sind Schleifenan-
welsungen, mit denen eine Gruppe von Anweisungen wizsderholt
ausgefuehrt werden kann. Im BASIC existiert hierfuer die
FOR/NEXT-Anwelsung.

Sie hat folgende Syntax:

FOR Variable_A = Ausdruck 1 TO Ausdruck 2 [STEP Ausdruck_3]

-
N

'NEXT Variable A

Die Variable A ist dabei entweder eine reelle oder ganzzah-
lige Variable. Sie erbaelt zu Beginn den Wert vom Aus—
druck_1. Die zwischen der FOR- und NEXT-Anweisung liegenden
Anwelsungen werden iterativ se lange ausgefuehrt, bis dex”
Wert der Variablen A den Wert des Ausdrucks_2 ueberschrei-
tet. Falls kein STEP-Element (Schrittweite) angegeben wird,
so wird der Wert der Variablen_A bei jedem Wiederholungs-
schritt un 1, ansonsten um den Wert des Ausdrucks 3, er-
hoeht.

"Die Schleife wird durch die NEXT-Anweisung = abgeschlossen,

wobei die Variable hinter NEXT dieselbe sein muss, wie die
in der zugehoerigen FOR—-Anwelsung. FOR/NBXT-Schleifen koen-
nen auch ineinander verschachtelt werden, aie duerfen sich
dabei aber nicht ueberlappen.

Beispiel:

10 REM..BRLAUBTE VERSCHACHTELUNG
20 DIM Y(7,16)

30 FOR A=1 70 7 STEP 2

10 FOR B=1 TO 16 STEP 2

50 LBT Y(A,B)=—1
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60 MEXT B
70 HEXT &

2.3.4. Progremnverzvelgung: GO70/01 .. .GOT0~Anwetsungen

Zur Programmverzweigung ‘existiert eine Zinfach— und eiune

' llehrfachverzweigungsenweisung. Sie haben folgendes Tormat:

G070, Anweisungsnumner :
. ON Ausdruck GOTO Anw.nr.1, ..., Aowv.nr.d

1 : 5 3 |

Die GOTO-Anweisung ist ein unbedingter Sprung zu der ange-

gebenen Programmzeile. Falls unter der angegebenen Zeilen-

nummer keine ausfuehrbare Anweisung (z.B.: ein Konmentar)
steht, so wird mit der naechstfolgenden ausfuehrbaren An-

weisung fortgesetzt. Hit der GOTO-Anweisung darf nicht in

eine Funktionadefinition gesprungen werden (auch nichi

heraus). : e gt :
Die Mehrfachverzweigung ON/GOTO verszweigt entsprechend des

Wertes des Ausdrucks, der auf OF folgt. Falls der Wert 1

ist, =o wird bei der ersten hinter GOTO angegebenen Anwei-
sungspummer fortgesetzt, bei 2 bei der zweiten usw. Venn
der Ausdruckswert kleiner 1 oder grossser der Anzahl der

angegebenen - Anweisungsnpummern ist, so wird die gesante

Anweisung ignoriért. ¥Wenn der Werti des Ausdrucks nichi
ganzzahlig ist, so wird er auf die naechste ganze Zahl

gerundet. b ! g

Beispiel:_

Das folgende Beispiel zeigt ein einfaches GOTQ in Zeile 45,
55 und 65 sowie einen Verteilsprung in Zeile 30.

10 LET I=0

20 LET I=1+1 - -

30 ON I GOTO 40,50,60,70 :

40 PRINT “DER VWERT VOH I IST : B

45 GOTO 20 : ey
50 PEINT "DER WERT VON I IST 2"
55 GOTO 20 - : _ i
60 PRINT "DER WERT VON I IST 3" ;
65 GOTO' 20
70 PRINT "DER WERT VON I ist 4"
75 EHD :

>RUN

DER ¥ERT VON I IST 1
'DER ¥ERT VOH I IST 2
DER WERT VON I IST.3
DER WERT VOX .I IST &

Venn es gestartet wird, druckt das Programm den Wert von I
fuer jedes 0H...GOTC. : ; N
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2.3.5. Unterprogramme: GOSUB...RETURN-Anweisungen

Haeufig sich wiederholende Programmteile koennen auch in
BASIC in Form von Unterprogrammen realisiert werden. Dazu
dienen die GOSUB- und die RETURH-Anweisung. Die Syntax der
GOSUB-Anweisung ist analog zur GOTO0-Anweisung:

GOSUB Anweisungsnummer )
0li Ausdruck GOSUB Anw.nr.1, ..., Aow.nr. M -

Die RETURN-Anweisung besteht nur aus dem Wort
RETURK

.8ie bewirkt den Ruecksprung zu der Anweisung, die auf die
G0SUB-Anweisung folgt. :
Unterprogramme koennen versechachtelt werden,  d.h., aus
.einem Unterprogramm kann ein weiteres aufgerufen werden.

Das jeweilige RETURN fuehrt zum aufrufenden Unterprogramm
zurueck, und zwar zur Anweisung, die auf GOSUB folgt.

Beispiel:

Das DBeispiel zeigt einen Mehrfach-Unterprogrammsprung in
Zeile 20. Das dritte auagefuehrte Unterprogramm enthaelt
einen geschachtelten Aufruf.

10 FOR A=1 TO 3 =
20 ON A COSUB 50, 80, 110 :
30 HEIT A
40 END : :
50 REM: Brstes Unterprogramm
60 PRINT "Erster UP-Aufruf"
70 RETURN
‘80 REH: Zweites Unterprogramm
90 PRINT "Zweiter U?-Aufruf“
100 RETURN
410 REM: Drittes Unterprogramm
420 REM: Es enthaelt einen geschachteclten Aufruf
130 PRINT "Dritter UP-Aufruf"
140 GOSUB 170
145 PRINT "Bnde des dritten UP-Aufrufs"
150 RETURN
160 REH: Anweisung 150 oringt Ruecksprung nach 30
170 REM: Brste Anweisung in geschachtelten Aufruf
180 PRINT " Geschachtelter Aulruf"
190 RETURN
: 200 REH: Anweisung 190 hringt Huecksprung nach 145
> RUN
Erster UP-Aufruf
Zweiter UP-Aufruf
Dritter UP-Aufruf
. Gesehachtelter Aufruf
Ende des dritten UP-Aufrufs
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L 2.9.6. B&dinste‘Progfaﬁmverzﬂeigung: 17...THEN-Anveisungen

i -Einé ?rogrammverzweiguns in Abhaengigkéit von Dbestimmbten

e Bedingunpen kann mit Hilfe der iF/THEH-Anweisung realisiert

] werden. Sie hatl folmende Syntax: . i ]
T

(a). IF Ausdruck VHIH Anweistngsnupmer (BLSI-Gweig)
(b) IF iusdruck DHEY Anweisung RLSE-Buein]
(o) IF Ausdruek THEY DO -
: Anwveisungen
DOEND - [BLSE-Zweig]
Der opiionale BLSE-Zueig Lann wiederum aine der drei fol-
genden Formen haben: :

' (a) BLSE Anweisungsnuamer

(p) ELSE Anweisung =
(c) ELSE DO
3 Anweisungen
DOEND .

Dzbei  muss der ZL.5B-Swelp eine eigene Anveisungsnumnmer
erhalten. : ; :

F=1ls der nach IF folgende Ausdruck wahr ist (d.n., ader
Yert ist ungleich Mull), so werden die zum THOH-Zwelg
gehoerenden . Anweisungen ausgefuehrt. Falls der Wert des
fusdrucks gleich lull ist (d.h. falsck) und ein £LSI-Zwels
vorhanden ist,’ so werden die dazu gehoerenden Anwveisungen
ausgefuehrt. Falls der ELSE-Zweis fehlt, so wird nit der
nach der IT-Anweisung folgenden Anweisung fortgesetzt.
Sollen ouf THEN baw. auf DLSD eine lteihe von Anwelsungen
folgen, B8O werden diese 1in D0 und JOEND - eingeschlossen.
Jede dieser Anweisungen traegt eine Apweisungsnummer. Eine
FOR-Anweisung kann Bestandteil einer DO/DOEND-Gruppe  sein.
Dann muss aber auch das dazugehoerige NEXT darin enthalten
sein.

IF-Anweisungen koennen ebenfalls verschachtelt werden. Sie
meessen dann ipnerhalb einer 10/DOEND-Gruppe erscheinen. In
einem solchen 7all gehoert Jjedes ELSE zu den naechsten
vorangegangenen iF der gleichen Verschachtelungstiefe.
(Entweder vefindet sich das entsprechende IF unmittelbar
vor dem BLEL, oder voX dem DLSE steht ein DOBED. Dann ist
fuer dieses DOEHD das daszugehoerige DO zu suchen. Dozt
findet man cas =y ELSE gehoerende Iz,

Beispiel: ’
Die folgenden Beispiele  =zeizen geschachielte I7F...THESR
Anweisungen:

10 INPUT P, Q, 2

1% PRINT - :

20 TP (P+10)=(Q+5) THEI D0
3¢ L3t P=Q

21




40
50
60
70

>RUN

”fﬁhﬁﬁw?:osrnhmiiréb&ashon 18 -

IF P>R THEW LET P=P-R
BLSE LET P=P+R

DOEND

PRINT P, Q, R

720,25, 40

65

10
15
20
30
40
50

60

70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
1706
180
190
230
210
220
230

>RUN

25 40

INPUT A,B,C
PRINT

IF A>B THEN DO

IF B>C THEW DO
" IF C=10 THEN DO
LET A=A+1
GOTO 200
DOEND
ELSE GOTO 220
DOEND
ELSE DO
IF C=10 THEN LET DB=C+A
ELSE LET C=B-A
GOTO 180
DOEND
DOEND
PRINT "A<60>B, A=",A
GOTO 230
PRINT "A>B,B<60>C, B=";B
GOTO 230
PRINT "A>B>C,C=10"
GOTO 230
PRINT "A>B>C,C<60>>10, c="-c
BUD

1210,15,20,
A<B,A=10

>RUN

715:5,1

0

A>B,B<C,B=25

>RUN
220,15,5
A>B>C,C<>10,0=5

2.3.7.

INPUT-Anweisung T2

- UBBO-BASIC

(2}

Da BASIC in seiner Brundform eine dizlcgorientierte CTprache
ist; erfolgen Din-/Ausgaben standardmaessig ueber Tastaiur

und Bildschirm.

Zur Rezlisierung von Hialoseingacen dient

dieITTUTZ-Anweisung. Sie hot folgende Srntax:

INPUT Variablenliste
IHPUT Zeichenkettenkonstante, Vard blenlista

oder






